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] ] 92. Ro”enslpiel im Mittelalter

Abkiirzungen

EP: Erfahrungspunkte. Werden den Helden vom Meister verliehen.

EwP: Entwicklungspunkte. Von den Helden bereits zur Charakterentwicklung eingesetzte EP.

NSC: Nichtspielercharakter. Charaktere, die im Abenteuer auftauchen und vom Meister gespielt werden.

Golden unterlegter Text: Hier werden konkrete Situationen beschrieben. Der Meister kann diese Stellen
stimmungsvoll vorlesen oder als Grundlage zur individuellen Ausgestaltung nutzen.

Blau unterlegter Text: Hintergrundinformationen, bspw. zu Politik, Brauchtum, Technik usw. Diese In-
formationen sind fir das Abenteuer nicht zwingend relevant, kdnnen aber hilfreich werden, falls die Hel-
den in dieser Richtung nachforschen oder sich daraus mdgliche weitere Abenteuer ergeben.

Orange unterlegter Text: Hintergrundinformationen, bspw. zu Motiven oder Handlungen der NSC, oder
zu Informationen, die auf kiinftige Abenteuer verweisen, in Zukunft also noch wichtig werden.

EP-Marker

1|2

EP

3

EP

4

EP

5 Ein Vorschlag zur Hohe der Erfahrungspunkte, die fiir die jeweilige
Situation vergeben werden.

Wochentage und ihre Symbole
1 Soldag (Sonntag) 5 Donarsdag (Donnerstag)

© 2
2 Monddag (Montag) j) 6 Fridag (Freitag) Q
3 Tiusdag (Dienstag) d 7 Sambaztac (Samstag) h
4 Wodensdag (Mittwoch) &

Weiterfiihrende Tipps:
Kartcn
6 INKERNATE. Auf https://inkarnate.com lassen sich Karten fiir Stadte, Dorfer, Regionen und

Schauplatze selbst erstellen. Auch gibt es eine grofle Auswahl herunterladbarer
Karten, die von anderen Nutzern gefertigt wurden. Eine Gratis-Version mit eingeschrankter Nutzung ist
verflgbar.

4 Mit Dungeon Painter Studio, verflighar auf Steam, lassen sich vor allem Karten
2 fur Schauplatze selbst erstellen. Das Programm bietet Vorlagen flir Bodenbe-
N .ﬁ " lage, Wande, Einrichtungen usw. Im Steam-workshop kdnnen zusatzliche In-
e halte heruntergeladen werden.

Muslié und A tmospbé’rc

| Deschreibung des Entwicklers: SoundTale ist eine App fiir Musik und Soundatmospharen
= flr Rollenspiele. In der App kannst du aus Uber 20 Musikstilen und 32 fein ausgewahlten
Musikstilen wahlen. Dazu kommt eine lange Liste erweiterter Atmosphéren, die man selbst
zusammenstellen kann, sowie eine Menge kurzer Sounds zum direkten Abspielen in der
Session.
Die App ist fir Android, Windows und iOS verfiigbar. Um den vollen Umfang nutzen zu
kénnen, muss ein Konto erstellt und die Vollversion einmalig gekauft werden. Die Steue-
§ rung der Musik ist sehr einfach gehalten. Klare Empfehlung fir Meister!
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Eine feste Burg ist das achte Abenteuer der Ritterkampagne.

Sehr wahrscheinlich werden sie den Weg nach Regensburg einschlagen, um den heiligen Gral aufzuspu-
ren. Dazu stehen ihnen zwei Hauptrouten zur Wahl: die nordliche Route tber Frankfurt und Wirzburg
oder die stdliche tber Speyer und Rothenburg o.d. Tauber. Die dargestellten Ereignisse kdnnen prob-
lemlos auf beiden Routen stattfinden. Ich habe sie fir den nordlichen Weg beschrieben, wahlen die Hel-
den den sudlichen Weg, muss der Meister die jeweiligen Ortschaften entsprechend anpassen.

Das Abenteuer umfasst den ersten Teil der Reise. Es wird zu einer Auseinandersetzung mit Troste von
Lengen kommen und die Helden werden einer Burgherrin helfen, ihre Burg zu verteidigen bzw. zurtick-
zuerobern, was ihnen die Schwertleite einbringt.

Optionale Ereignisse konnen den Verlauf der Reise spannender gestalten.

Ort der Handlung: Wegstrecke entlang des Mains: Mainz — Frankfurt — Biirgel — Seligenstadt — Aschaf-
fenburg — Rothenvels; Burg Rothenvels
Alternativ: Rheinaufwarts: Mainz — Worms — Speyer, dann nach Wimpfen - Jagsthausen

Zeitraum: Etwa 22. Mei bis 16. Brachmond 1192 (sehr variabel)

Zu den Datumsangaben: 1192 sind mehrere Methoden der Datumsangabe gebrauchlich. (vgl. hierzu
die Abenteueranhange 1: Briefe und Klosterleben auf https://www.1192mittelalterrollenspiel.de/bibliothek/
Ich habe mich weitgehend fiir die Z&hlung nach Christi Geburt und die Tagesangabe gemal3 unserer
heutigen Z&hlweise entschieden. Eine Variante davon wird tatséchlich in den Kanzleien des Kaisers ver-
wendet. Sie folgt dem Schema datum apud (fiir ,gegeben bei“) [Ortsname] anno domini [Jahreszahl, z.B.
M C XC Il = 1192], [Tageszahl] die [fir ,Tag‘] [Monatsname im Genitiv, z.B. martii], also z.B.:

datum apud Rothenvels, anno domini M C XC II, XX die iunii

(gegeben zu Rothenvels, im Jahre des Herrn 1192, 20. Tag des Junis)

Zu den bildlichen Darstellungen

Die dargestellten Hunde entsprechen in den Uberwiegenden Fallen nicht inrem mittelalterlichen Erschei-
nungsbild, sind daher nicht historisch korrekt.

Ritter werden hier meist mit Plattenristung dargestellt. Historisch korrekter waren Kettenrlstungen, da
die Kettenhemden erst ab Mitte des 13. Jahrhunderts mit Plattenteilen verstarkt und vollstandige Platten-
ristungen etwa ab 1400 verwendet werden. Die Kl-basierte Bilderstellung liefert bei Kettenriistungen je-
doch meist seltsame Ergebnisse, so dass ich mich aus asthetischen Griinden flir die historisch falsche
Plattenriistung entschieden habe. Ich neige zu der Haltung, dass die entsprechenden Bilder die er-
wiinschte Stimmung gut wiedergeben und iibergebe es in die Verantwortung des Meisters, die Bilder zu
ersetzen, auf den Fehler hinzuweisen und die Ritter Kette tragen zu lassen oder Plattenristungen schon
friher verfugbar zu machen.
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Das Abenteuer bcginnt

Das vorherige Abenteuer Mord im Kloster endete mit der Hochzeitsfeier von Gunilla und Odlo oder dem
Abschied von Galens Gemeinde. Die Helden sollten im Besitz einer Wegekarte sein und wahrscheinlich
ist Regensburg ihr Ziel, falls sie sich auf die Gralssuche machen wollen. [Hinweis zur Wegekarte: Osten
ist oben, wie es im Mittelalter Ublich ist.]

Um der Reise eine gewisse Grundspannung zu verleihen, kdnnte den Helden zugetragen werden, dass
sie gesucht werden. Ein gewisser Hanto von Lerchenwald zahle gut fir Hinweise auf den Aufenthaltsort
von Reisenden, deren Beschreibung auf die Helden passt.

Bei Mainz konnen die Helden mittels Fahre den Rhein queren und dann dem Main flussaufwarts folgen.
Zur Mittagszeit konnen sie in Franchenfurt rasten.

1 Rastin Franc}'lcn{:urt (oPtionalcs Ercignis) E

Die Taverne in der Nahe der Konigspfalz ist gut geflllt und Ihr sitzt zwischen anderen Reisenden an
einem langen Holztisch. Der Raum ist erfullt von zahlreichen Gesprachen, hauptsachlich geht es um
politische Ereignisse und Informationen Uber die Beschaffenheit der Wege, doch auch zotige Geschichten
werden erzahlt und sorgen fiir lautes Gelachter. Der Eintopf dampft und schmeckt (iberraschend gut.
Wahrend |hr Euch Eurem Essen widmet und die Rast genieft, vernehmt Ihr einige Gesprachsfetzen vom
Nachbarstisch: ,Von Lengen versteht sein Handwerk, das muss man sagen.“ - ,Ja. Aber er konnte besser
bezahlen. Wir suchen jetzt schon lange nach den [Anzahl der Helden] Gestalten und seine Beschreibung
war ja bislang nicht sehr hilfreich.“ — ,Dann frag ihn doch, ob er uns noch etwas Silber drauflegt.” - ,Bist
du verriickt? Dann kénnte ich mich ja gleich in sein Schwert stlirzen.” — Raues Gelachter. - ,Hallo, Schon-
heit!, der Sprecher zieht eine Schankmaid zu sich heran. ,Sag mal, hast Du kirzlich ein paar Reisende
gesehen?” [Beschreibung der Helden, gerne uberzeichnet] Angesichts der Beschreibung durchfahrt es
Euch siedend heil® und Ihr gebt Euch betont unauffallig.

Gelingt den Helden eine Selbstbeherrschungsprobe, so kdnnen sie gelassen sitzen bleiben und weiter-
essen, misslingt sie, so spuckt ein Held vielleicht hustend aus, errdtet oder rutscht unruhig auf seinem
Sitz hin und her.

,Na, macht nix. Schade, dass wir nicht mehr Zeit haben, meine Schone. Hier!“ Er driickt der Schankmaid
drei Silberstiicke in die Hand und erhebt sich. Mit ihm stehen flinf weitere Gestalten auf. ,Dann mal zurlick
nach Mainz. Den Stdweg sollen wir jetzt nehmen, oder?* - ,Ja, den Sudweg*, antwortet ein anderer,
,aber wir kdnnten erfolgreicher sein, wenn du nicht immer alles herausbrillen wirdest.“ Zustimmendes
Gelachter der anderen. Dann schnren sich die sechs groben Gesellen ihre Giirtel fester und stampfen
aus der Taverne.

Nach der Mittagsrast Uberqueren die Helden eine auf steinernen Sockeln ruhende HolzbrUcke in studlicher
Richtung Uber den Main. So gelangen sie nach Sassenhusen, von wo sie mainaufwarts weiterreisen und
gegen Abend Selingestat erreichen kdnnen.

[Anmerkung: Franchenfurt ist eine bedeutende Marktstadt, weitlaufig von einer Stadtmauer, der Staufen-
mauer umgeben. Von Westen ist die Stadt gut erreichbar, nordlich und dstlich landet der Reisende jedoch
schnell in bewaldetem Sumpfgebiet. Auf dem Domhiigel erhebt sich eine Kénigspfalz. In Franchenfurt
wird 1147 Heinrich VI. und 1152 Friedrich I. ,Barbarossa“ zum Konig gewahlt. Seitdem finden die Konigs-
wahlen in Franchenfurt statt. In Sassenhausen haben sich Ministeriale der Pfalz Franchenfurt angesie-
delt.? Beide Orte sind bislang nicht naher ausgearbeitet und in diesem Abenteuer auch nur Wegstation.
Der Meister kann die Reise hier wieder einmal in ,Zeitraffung” erzahlen.]

" Quellen: https://de.wikipedia.org/wiki/Geschichte _von_Frankfurt_am_Main und https://de.wikipedia.org/wiki/Frankfurt-Sachsenhausen



https://de.wikipedia.org/wiki/Geschichte_von_Frankfurt_am_Main
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2 Trostc von Lcngcn r 3

Kurz vor Selingestat verspiren die Helden bei erfolgreicher Gefahrensinn-Probe ein ungutes Gefilhl, das
sie veranlassen konnte, wachsam und vorsichtig zu sein.

lhr entdeckt rechterhand des Weges ein Lagerfeuer, das auf einer Lichtung zwischen den Baumen lodert.
Zwei kleine Reisezelte sind aufgestellt, vier Pferde grasen daneben. Am Feuer sitzen drei Manner in
RuUstung, einer dreht einen Spiel® Uber den Flammen. Sie unterhalten sich, anscheinend in guter Laune,
denn immer wieder brechen sie in Gelachter aus.

Der Weg fuhrt unmittelbar am Lager vorbei. Zu Eurer Linken bieten Baume abseits des Weges etwas
Schutz. Vielleicht konnt Ihr Euch dort vor unfreundlichen Blicken verbergen.

Bei genauerer Betrachtung des Lagers und
vor allem der Wachenden kdnnen die Helden
zwei Begleiter Trostes (Ignaz und Rikert) er-
kennen. (Das erfordert eventuell Proben auf
Schleichen und Verbergen, gerne auch eine |
Probe auf Gedachtnis, um die Gesichter richtig ]
zuordnen zu konnen.) Troste von Lengen Troste von Lengen mit Gefolge: Hendrek, Ignaz, Rikert

selbst ist nicht zu sehen, er ruht in einem der

beiden Zelte. Hendrek halt in der Nahe Wache: Gut im Schatten eines Baumes verborgen, hat er die
Stralke und den Zugang zum Lager im Blick. Falls er die Helden entdeckt, wird er einen Kuckucksruf
imitieren, sollten sich die Helden gar in kampferischer Absicht nahern, wird er aus dem Hinterhalt mit
einem Bogen auf sie schiefen und laut ,Angriffl* rufen. Fir die Helden kénnte es daher ratsamer sein,
einen offenen Kampf zu vermeiden.

21 Der Romerturm

Nach kurzer Wegstrecke stoRen die Helden auf einen alten Rémerturm.
Eine morsche Holzleiter filhrt zu einer Offnung im 1. Stockwerk. Der Grund-
riss betragt 5m x 5m, die Hohe liegt bei etwa 16 Metern.

Bei den Rdmern diente das untere massivere Stockwerk als Vorratskammer
fir die Mannschaft. Im obersten Stockwerk hielten sich dann die Soldaten
auf, die gerade Dienst taten.

Vor kurzem wurde der Turm als Riickzugsort einer Bande Gesetzloser be-
nutzt. Im Keller finden sich daher Vorrate an Essen (angeschimmelt), Ge-
tranken (Bier und Wein) und Pfeilen.

Falls die Helden von selbst darauf kommen, den Gegner hierher zu locken,
um ihn dann aus besserer taktischer Position zu bekampfen, kann sich der
Meister entspannt zurticklehnen und den Planen der Helden ihren Lauf lassen. Sollten sie die Gelegenheit
hingegen nicht nutzen wollen, kann sie der Meister zum Gliick zwingen: So kdnnte er bspw. eine ,Zufalls-
begegnung*” stattfinden lassen, bei der die Helden auf einen von Trostes Gefahrten treffen, der Wasser
holen oder abschlagen wollte. Trostes Gefahrte schiagt Alarm und die beste Fluchtmdglichkeit sollte dann
der Turm sein, so dass es dort zu einem Gefecht kommt. Wo auch immer der Kampf stattfindet, Troste
wird sich und seine Mannen nicht sinnlos opfern. Droht ihm die Niederlage, wird er sich zuriickziehen.
Umgekehrt will er die Helden lebend fangen, um sie Hanto ausliefern zu kdnnen.

Werden die Helden besiegt, dann wird Troste sie gefesselt ins Lager bringen, wo sie die Nacht unter
freiem Himmel verbringen missen. Falls den Helden die Flucht nicht glicken will, wird Troste sie tber
Franchenfurt zurtick nach Mainz bringen. Vor dem Betreten einer Stadt Iasst er sie zusatzlich knebeln,
um ihre Chance auf Hilfe zu mindern. Mainz selbst wird Troste nicht betreten, sondern er wird ein Lager

é
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vor der Stadt aufschlagen und dort auf Hanto warten. Helfen kénnen den Helden bspw. Rupprecht von
Dassel, Wolfhart von Finkenbach, Ritter Gisbert oder ein Druidenfreund, der das Amulett der Helden
bemerkt.

2.2 Mogliche Beute (optionales Ereignis) 7

Wie auch immer die Auseinandersetzung mit Troste verlauft, der Meister kann den Helden Ge-
legenheit geben, bei Troste Beute zu machen. Beispielsweise kdnnte bei einem Riickzug Trostes dessen
Lager verwaist sein oder Trostes Pferd kdnnte einsam auf einer Wiese grasen. Hauptsachlich konnen die
Helden hier Abenteuerausristung erbeuten, wie Seil, Wurfhaken, Heilkrauter, Verbande, Feuerzeug usw.
AuRerdem ist eine Dokumententasche interessant, in der Troste verschiedene Schreiben aufbewahrt
(siehe Anhang): Eine Amalia von Flrth schreibt, dass sie Troste wie verlangt als Liebesbeweis den Sie-
gelring und die nachgezeichnete Unterschrift ihres Vaters schickt und schon ganz gespannt ist auf die
geheime Uberraschung, flr die er beides bendtigt. Ein anderer Brief mit dem besagten Siegel bestimmt
als letzten Willen eines gewissen Erdmund von Furth, dass Amalia ins Kloster geht und Troste, Land,
Vermdgen und Gter erbt. Eine Isolde schreibt, dass ihr Vater von ihrer Liebesnacht durch die geschwat-
zige Haushalterin Gisela erfahren habe. Er habe sie nun eingesperrt, doch sie schicke ihm einen Schlus-
sel, mit dem er sich Zutritt zum Kaufmannshaus verschaffen kdnne. Ein Balduin von Schwarzbruck fordert
Troste auf, dessen entehrte Schwester zu ehelichen, andernfalls werde er ihn zur Rechenschaft ziehen.
Ein anonymer X fordert die Entlohnung, da Schwarzbruck erledigt sei. Eine kurze Notiz von Agnes von
Osterreich (Tochter von Herzog Leopold V.) bekundet ihre Sympathie. Diese Schreiben sind fiir die
Haupthandlung irrelevant, konnen aber unterhaltsame Hintergrundinformationen liefern. Gegebenenfalls
kann der Meister die in den Briefen erwahnten Personen auftauchen lassen, falls die Helden die jeweiligen
Ortschaften bereisen. Und die Helden kénnen die Briefe verwenden, falls sie Troste anklagen wollen, da
sie zweifelhafte Machenschaften wie Unterschriftenfalschung und Mordauftrag belegen.

% Sclingcstat

Selingestadt am Main bietet sich als Ort flir die Nachtruhe an. Mog-
licherweise missen sich die Helden nach der Auseinandersetzung
mit Troste von Lengen auch regenerieren und fiir mehrere Tage
verweilen. Auch ein Zusammentreffen mit Isolde oder der
,Schwatzhaften Gisela“ ist mdglich (siehe Trostes Briefe).
Selingestadt ist seit 1175 freie Reichsstadt und recht wohlhabend.
Der Ort besitzt eine Konigspfalz, die, was ungewohnlich ist, keine
Wehranlagen besitzt, daher nur reprasentativen Zwecken dient.
Die Einhard-Basilika des Benediktinerklosters beherbergt seit 828
die — in Rom gestohlenen — Gebeine der Martyrer Marcellinus und
Petrus, was die Stadt auch zu einem wichtigen Wallfahrtsort macht.

Einhard-Basilika Konigspfalz (Mainseite)
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Die Gebeine der beiden Heiligen ruhen in einer Ringkrypta unter dem Altar und der Apsis. Die Benedikti-
nerabtei verfligt Uber reichen Besitz, besitzt Immunitat, Markt-, Minz- und Zollrechte. Alle externen wirt-
schaftlichen Tatigkeiten werden in der Vogtei verwaltet. Die Gebaude des Klosters sind gemalk dem ide-
altypischen Aufbau angeordnet.

Als Grinder des Klosters gilt Einhard, der Biograph Karls des Grol3en.

3.1 Amalia von Rothenvels 7

In ihrer Unterkuntft lernen die Helden am Tag vor ihrer Abreise Amalia
von Rothenvels und ihren Oheim Rorik von Grumbach kennen. Amalia
ist 14 Jahre alt und die Tochter des Edelfreien Albert von Rothenvels,
der am 11. Maius 1189 mit Kaiser Friedrich |. Barbarossa von Regens-
burg aus zum Kreuzzug aufbrach. In seiner Abwesenheit verwaltet Ama-
lia Burg Rothenvels. Derzeit begleitet sie jedoch ihren Oheim Rorik, der
als Kaufmann erfolgreich unterwegs ist. Rorik ist erkrankt und will in
Selingestat genesen. Er beauftragt Amalia, sich vertrauenswirdigen
Reisenden anzuschlieBen und nach Burg Rothenvels zuriickzukehren.
(Néheres zu Amalia und ihrer Familie siehe Anhang)

lhr sitzt in Eurer Herberge und nehmt ein kraftiges Abendbrot zu Euch. Die Tur der Herberge 6ffnet sich
und ein gut gekleideter alterer Mann wankt durch die Tur. Er wird von einem etwa 14-jahrigen Madchen
gestltzt, das ihn vorsichtig durch den Raum zu einem freien Platz flihnrt. Der Mann zittert ein wenig,
Schweilperlen stehen ihm auf der Stirn. Wahrend er sich das Gesicht mit einem Tuch abwischt, wendet
sich das Madchen dem Herbergsvater zu: ,Ich griiRe Dich, werter Mann. Euer Eintopf duftet hervorra-
gend. Seid bitte so freundlich und tischt meinem Oheim und mir eine Schale davon auf. Und etwas Brot
und Wein.” Sie setzt sich ihrem Oheim gegenliber und umfasst seine Hande. ,Du musst Dich ausruhen.
Wir bleiben einfach ein paar Tage hier.“ ,Amalia, meine Liebe®, entgegnet der Alte. ,Ich werde hierbleiben
und mein Gliick mit Marcellinus und Petrus versuchen. Doch Du solltest nach Rothenvels weiterreisen.
Lass uns nach vertrauenswiirdigen Reisenden suchen, denen Du Dich flir diese kurze Wegstrecke an-
schliellen kannst.“ Der Herbergsvater stellt den beiden jeweils eine duftende Schale Eintopf, frisches Brot
und Wein auf den Tisch und deutet eine freundliche Verneigung an.

Sollten die Helden hier noch nicht den Kontakt zu Amalia suchen, wird sie ihnen am néachsten Morgen
begegnen, wenn sie mit der Fahre Uber den Main setzen wollen. Auch Amalia wird die Fahre nutzen. Sie
reitet auf einem Pferd und flihrt ein Packpferd mit kostbaren Stoffen mit sich.

Der Meister kann hier wieder etwas Tempo in die Handlung bringen: Falls Troste von Lengen nicht besiegt
wurde, konnte er in Selingenstat auftauchen und nach den Helden suchen. Wenn eine schnelle Flucht
zur Fahre gelingt, kdnnen die Helden (ibersetzen und in der Flussmitte Troste am Mainufer erblicken, der
ihnen finster nachschaut. Es ware auch denkbar, dass ein Freund der Druwh den Helden hilft, sie zur
Fahre lotst und Troste aufhalt. Beim Betreten der Fahre entdecken die Helden dann ein Druidenamulett,
das der Alte um den Hals tragt.

Bis Mittag erreichen die Helden Aschaffenburg. Dieser befestigte Ort besitzt Markt- und Stadtrechte und
eine hélzerne Brlicke flihrt hier Gber den Main. Aschaffenburg ist die Zweitresidenz der Mainzer Erzbi-
schofe und ein bedeutender Verwaltungssitz.

Sollte Amalia sie nicht bereits begleiten, werden sie hier erneut mit inr zusammentreffen. Sie ist eine
ausgezeichnete Reiterin und kennt sich in der Gegend aus. Wenn sie noch nicht zur Gesellschaft gehort,
wird sie sich bei der Rast in der Taverne zu den Helden setzen und beildufig erwéhnen: ,Der Main macht
eine weite Schleife im Stiden. Ortskundige meiden diesen Umweg und wahlen die Strecke Uber die Hohen
nach Osten. Nicht ungefahrlich, aber schneller. Und uberraschend flr etwaige Verfolger.“ Tatsachlich
lasst sich hier die Strecke bedeutend verkirzen, die Wege sind jedoch nicht so gut ausgebaut, manchmal
nur schmale Pfade durch den Wald. Auch bedeutet dieser Weg, dass die Helden mindestens einmal ein
Nachtlager in der Wildnis aufschlagen mussen.
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4 ine Gcistcrcrschcinung (oPtionalcs Ercignis)

Wenn der Meister die Reise noch etwas spannender gestalten will, kann er den Helden kurz vor Rothen-
vels noch ein Kurzabenteuer um eine Geistererscheinung ,schenken®.

Viel Vorbereitung ist hier nicht notig. Wichtig ist hier vor allem die unheimliche Atmosphare. Ich be-
schrénke mich daher darauf, kurz den Plot und die zu erfilllende Aufgabe vorzustellen.

Auf dem Weg vor Euch seht Ihr einen Mann mit einem langen Stab, moglicherweise ein Pilger. Er lauft
eilig und blickt standig Uber seine Schulter. Als er Euch sieht, halt er inne und wirft sich dann mit einem
panischen Ausruf ,Aaarh!“ seitwarts ins Unterholz. Es raschelt unter den Baumen, das Gebiisch in das
sich der Pilger geworfen hat, zittert unablassig und Ihr vernehmt seine Stimme: ,Ruhig. Ruhig bleiben.
Atmen. Tief durchatmen. Hier finden sie mich nicht. Alles wird gut.“ Und so geht es unablassig weiter.

Wenn die Helden nachschauen, finden sie einen vollig verangstigten Pilger vor. Sobald
er sich etwas beruhigt hat, berichtet er von einem Uberfall durch grausame Rauber mit
kalten Augen und knochigen Schadeln. Sie hatten Pickel, Schaufel, Seil und ein Wagen-
rad dabeigehabt und nach Gold verlangt, doch er sei ein armer Pilger und habe keine
Reichtimer. SchlieBlich seien sie wieder verschwunden, hatten ihm aber befohlen, mit
Gold wiederzukommen. Falls er es nicht bis zum néchsten Abend zum anderen Gold in
die Hohle brachte, wlrden sie ihn heimsuchen und holen. Wahrend er die Geschichte
erzahlt, ergreift ihn erneut die Panik, was durchaus auch mehrmals vorkommen kann.

Pilger Aaron

Hintergrund: Die Rauber sind untote Grabrduber. Vor kurzem stieRen sie auf zwei dicht beieinander
liegende alte Hugelgraber und 6ffneten den Zugang zum ersten Grab. [Zwei kreisrunde Hugel mit einem
Durchmesser von jeweils etwa 20 Metern. Beide Hugel sind grasbewachsen und von einem Ring aus
Baumen umgeben. Die Grabrauber stiegen in den ersten Grabraum hinab und storten zu ihrem Pech die
Ruhe einer ehemaligen Keltenfurstin. Sie ist voller Zorn, denn ihr Mann hat sie seinerzeit iberlebt. Er liel3
sie im ersten Grab bestatten, er selbst wurde zusammen mit seiner Geliebten im zweiten Grab beerdigt.
Nun trachtet die Keltenflrstin danach, in ihr rechtméaRiges Grab an die Seite ihres Mannes zu kommen.
lhr gewaltiger Zorn reichte aus, um die Grabréuber augenblicklich zu téten und sie als Untote ihrem Willen
zu unterwerfen. Sie sind gerade damit fertig geworden, das zweite Grab zu 6ffnen, in dem tatsachlich die
Gebeine zweier Personen — Mann und Frau — ruhen. Gelegentlich — wenn der Zorn der Keltenflirstin
etwas abebbt - finden die Untoten ansatzweise in ihr vorheriges Leben zuriick, was den Uberfall auf den
Pilger und ihre Goldgier erklart.

Die Helden kdnnen den Geist erlosen, wenn sie die Gebeine der Geliebten entfernen und diejenigen der
Firstin an deren Stelle legen. Die Geistererscheinung besucht dann das Grab und umhiillt die Gebeine
des Mannes. Der Bann tiber den Untoten 16st sich und sie greifen die Helden an.

Die Untoten kénnen von den Helden mit geweihten Waffen, Weihwasser und Feuer
bekampft werden. Andere Waffen schlagen zwar Wunden, das stort die Untoten aber
nicht weiter. Eine Kontaktaufnahme mit dem Geist gestaltet sich schwierig, da sie sich
einer alten keltischen Sprache bedient. Lediglich Sprachkenntnisse in Gaolainn ermdg-
lichen es, die Worte der Flrstin zu verstehen. Die Helden kdnnen jedoch die Untoten
beobachten, da sie offenkundig den Befehlen der Firstin gehorchen: Nachdem das
zweite Grab gedffnet wurde, versuchen die Untoten, die weiblichen Gebeine
umzubetten, d.h. sie greifen nach den jeweiligen Knochen, kdnnen sie je-
doch nicht anheben. Dann tun sie so, als wiirden sie sie ins andere Grab
tragen und dort niederlegen.

Falls auch die Helden zu Grabraubern werden wollen, finden sie im flrstli-
chen Grab einen groflen Bronzekessel, vier Rasiermesser, ein lochriges
Bronzegefall auf einem Stander (eine Art Duftkessel, in das Gefal wurden | E— e —
duftende Aromastoffe geflillt und von unten erhitzt) und eine groRe Axt. Ob dies eine kluge Entscheidung
ist und ob die Furstin dann wieder aus ihrer Ruhe erwacht, mag der Meister nach Belieben beurteilen.
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5 burg Rothcnvcls

5.1 Bergrothenvels ‘ 17

Die Helden nahern sich Burg Rothenvels von Westen, kommen daher zunachst am Gutshof Bergrothen-
vels vorbei, den die Helden, bei weitgehend planmaligem Verlauf, spater zum Lehen erhalten.

Bergrothenvels wurde als Gutshof 1181 von Rorik von Grumbach erbaut, aber wegen seiner Reisen fast
nie genutzt. Weilt er in der Heimat, zieht er es vor, bei seiner Familie in Burg Rothenvels zu wohnen. Das
Gut ist von einem etwa schulterhohen geflochtenen Zaun umgeben und wird von den Eheleuten Birgel
und Freda verwaltet, die es zusammen mit den Eheleuten Raimund und Alma, Magd Lina und Knecht
Almund bewirtschaften. Ferner lebt Marie, die Tochter von Blrgel und Freda auf dem Hof.

In den Gemachern der Bediensteten im 1. Stock nutzen Biirgel, Freda und Marie das erste Zimmer,
Raimund und Alma das zweite, Lina das dritte und AlImund das vierte Zimmer. Die hinteren Zimmer sind
fur Gaste vorgesehen. Diese Zimmerzuteilung fur die Bediensteten ist uniblich und auBerst groRzugig,
erklart sich durch Roriks freundliches Gemdat und seine haufige Abwesenheit. Die Gemacher der Herr-
schaft befinden sich tiber dem grofRen Saal. Hier hat Rorik lediglich zwei Zimmer einrichten lassen. Die
anderen Zimmer und die Etage uber den Gesindegemachern will er noch ausbauen, kam aber nie dazu.

lhr habt Euer Ziel schon fast erreicht, konnt die Burg bereits vor Euch sehen. Zu Eurer Linken seht Ihr
einen mit einem schulterhohen Weidezaun umfriedeten Gutshof, der knapp 300 Meter von der Burg ent-
fernt ist. ,Das ist Bergrothenvels, der Gutshof meines Oheims*, sagt Amalia. ,Lasst uns hier kurz rasten.
Birgel und Freda und die anderen werden sich freuen.“ Amalia lenkt bereits ihr Pferd durch das gedffnete
holzerne Tor. Drei Erwachsene, zwei Frauen und ein Mann stehen im Hof beisammen. Sie blicken auf,
als Ihr Euch nahert, dann erhellen sich ihre Mienen vor Freude. ,Amalia!“, ruft eine der Frauen und geht
lhr entgegen. ,Wie schon, dass Ihr wieder da seid. Wo habt Ihr Herrn Rorik gelassen?”

Blirgel Freda Raimund Alma Almund Lina Marie

Bei den drei Personen handelt es sich um Birgel, Freda und Dorothea. Diejenige, die Amalia als erste
begrifte, ist Freda. Dorothea arbeitet auf Burg Rothenvels. Sie tritt heran und spricht als nachste:

,ES ist wahrlich gut, dass Ihr kommt, Herrin. Doch seht Euch vor. Ansgar von Urspringen hat die Burg
ubernommen.” - ,Was?*, entfahrt es Amalia. Sie ist mittlerweile abgestiegen und zu den drei Leuten
getreten. ,Dorothea, wie konnte das geschehen. Berichte!”

Dorothea wirft Euch einen fragenden Blick zu. ,Du kannst Ihnen vertrauen. Sie haben mich hierher gelei-
tet. Onkel Rorik ist erkrankt und erholt sich in Selingenstat. Er wird sicher bald nachkommen. Doch jetzt
zu Urspringen. Erzahl mir alles!”

,Nun, Herrin. Wie lhr wisst, wollte Ansgar Eure Schwester Arlene heiraten und wir alle erinnern uns noch
gut an sein Gebahren, kaum dass Herr Albert vor drei Jahren die Burg verlassen hatte. Arlene gab ihm
heftig eins auf die Nase und jagte ihn davon. Nun ist er seit sechs Wochen wieder da und behauptet, als
Verlobter Arlenes in Flrsorge die Verwaltung der Burg zu tbernehmen. Oje. Die Bauern behandelt er
schlecht und verbraucht mit seinen Mannen die Vorrate. Die Abgaben wurden erhoht und mussen in
Silber erbracht werden. Dabei setzt er Fristen, die kaum jemand einhalten kann. Wer saumig ist, muss
Frondienst leisten.” — ,Frondienst? Wozu denn das?“, hakt Amalia nach. ,Am Mainufer soll ein Zollturm
errichtet werden, gerade wird das Fundament gelegt.“ ,Rothenvels besitzt kein Zollregal. Urspringen
schon gar nicht®, stellt Amalia ntchtern fest. ,Und..., Dorothea zdgert, ,Dorit ist tot. Sie hat Ansgar an-
gegriffen, als er Walter geschlagen hat und Ansgar hat sie mit dem Schwert erschlagen.” Amalia atmet
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schwer: ,Dorit?“ Dorothea nickt stummt und ergreift trostend Amalias Hand. ,Auerdem®, fahrt sie fort,
,Schlaft Ansgar in Eurem Gemach und stobert dort in Arlenes Sachen herum. Er ist gefahrlich. Am besten
bleibt Ihr hier und haltet Euch versteckt. Wer weil3, was ihm einfallt, wenn er von Eurer Ankunft erfahrt.”
,Hab Dank, Dorothea. Und sorge Dich nicht. Aber so einfach werde ich mir unsere Burg nicht nehmen
lassen.“ Amalia schaut Euch an. ,Sagt...wollt [hr mir helfen, meine Burg zurtickzuerobern?*

Amalia hat vor, nachts in die Burg einzudringen und Ansgar samt Gefolge rauszuwerfen. Dazu will sie
zunachst von Dorothea erfahren, wie es um die Ubrigen Burgbewohner bestellt ist.
' —_—

Walter Dorothea Grete Reinhard Agnes Lisa
Verwalter Kéchin Kiichenbhilfe

Burggeistlicher Steinmetz Waffenschmiedin
2 B

E
'

= 4

Otto Henno Hartmann Helgen Lot
Zimmermann Stallbursche 1. Wachmann Wachmann Wamnn

“}»l ‘ Y,

Ansgar Burkhard Fredric Rodel A Carl
von Urspringen Kommandant

Bei der Ubernahme haben sich Walter und Hartmann Ansgars Befehlen widersetzt. Do-
rit, die Burghundin, verteidigte die beiden und wurde von Ansgar erschlagen. Hartmann
wurde eine Woche im Burghof angebunden und danach zu Walter in den Keller unter
dem Palas gesperrt. Dorothea und Fredemann, ein Schneidermeister aus dem am Main
liegenden Dorf Rothenvels, sorgen dafiir, dass die Gefangenen heimlich und regelma-
Rig mit Essen versorgt werden. [Fredemann erwartet die Stofflieferung, die Amalia mit
sich fiihrt. Er ist regelmaBig in der Burg und weil3 tber alles Bescheid.]

Die drei anderen Wachmanner, Helgen, Gregor und Lot, haben sich den Schergen An-
sgars angeschlossen. Helgen ist ambitioniert und will 1. Wachmann werden, weshalb er Ansgars Befeh-
len sehr bereitwillig folgt. Lot ist von seinem Vorbild Helgen beeinflusst und folgt daher ebenfalls gern der
neuen Fuhrung. Der rothaarige Gregor ist unentschieden und gewohnt, dass man ihm sagt, was er zu tun
hat. Er will Ansgar nicht folgen, doch mit Hartmann und Walter sind die beiden verbliebenen Autoritaten
der Burg festgenommen. Ansgar und Burkhard verkdrpern nun die Autoritat, die Gregor (widerwillig) ak-
zeptiert. Sollte Hartmann wieder frei sein und Gregor Befehle erteilen, wird er diesen erleichtert folgen.
Burkhard ist Ansgars personlicher Schlager und Kommandant der Truppe. Er bewohnt das Gemach des
Burgherren Albert. [Nachts liegt er in voller Montur im Bett und hat einen Stock gegen die TUr gestellt, der
beim Offnen gerauschvoll umfallt und ihn weckt, so dass er gleich nach seinem Schwert greift.] Ansgar
selbst wohnt im davorliegenden Gemach von Amalia und Lenne. Die Truppe Ansgars besteht weiterhin
aus Fredric, Rodel, Carl und Margrit.

Fredemann
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EP

5.2 Die Burg erobern 3

Amalia wird mit den Helden gerne einen Plan schmieden, wie man am besten in die Burg ein-
dringen kann. Es gibt hierflr auch keine Musterldsung, sondern der Meister ist gut beraten, wenn er den
Helden hier groRziigig Freiraum bietet. Alles, was funktionieren konnte und Spielspal® verspricht, sollte
irgendwie maoglich sein.

Anmerkung: Zur historischen Burg Rothenfels sind zahlreiche Informationen, Bilder und auch eine 3D-
Rekonstruktion verfligbar, so dass es flr den Meister kein Problem sein sollte, geeignetes Bildmaterial
fur seine Heldengruppe zu finden.

lhr nahert Euch der Burg aus nordlicher Richtung. Der
klobige knapp 27 Meter hohe Bergfried auf quadrati-
scher Grundflache [etwa 9x9 m2] sticht Euch sofort ins
Auge. Seine vier Ecken weisen fast prazise in die vier
Himmelsrichtungen und seine Nordecke schlieft di-
rekt an den Wehrgang und die Burgmauer an. Durch
das Burgtor in der Nordmauer, nur wenige Meter von
der Nordostecke der Burgmauer entfernt, gelangt Ihr
in den Burghof mit Brunnen. Rechts von Euch erhebt
sich der Bergfried, sein Zugang in etwa 9 Metern Hohe
ist nur durch eine steile holzerne Treppe erreichbar.
Direkt voraus blickt Ihr auf die Burgkapelle, an die sich
der Palas anschlieft, die dstliche Langsseite dem
Main zugewandt. In der Siidostecke erhebt sich der
quadratische Turm des Schreibers (Priesters). Ein |
langgestrecktes Wasch- und Badehaus zieht sich ent-
lang der Stidmauer, ein zweites Gebaude mit Werk-
statten fur Schmied und Zimmermann entlang der Westmauer. Zwischen diesen beiden Gebauden ist
das Zeughaus im Rundturm inmitten der Burgmauer untergebracht. Zwischen Werkstatten und Bergfried
ist ein kleiner Burggarten angelegt.

Ungeachtet méglicher historischer Gegebenheiten habe ich fiir Burg Rothenvels folgende Aufteilung vor-
genommen, die der Meister nach Belieben verandern kann:

Das Palasgebaude beherbergt im Erdgeschof} Kiiche, Krauterstube und Vorratsraume, die tber Tlren
im Burghof erreichbar sind. Im stdlichen ObergeschoR ist der grolRe, hohe Rittersaal, ebenfalls Uber den
Burghof erreichbar, eine hdlzerne Freitreppe filhrt zu einem doppelfliigeligen Tor. Im nérdlich gelegenen
Obergeschof befinden sich die Schlafraume des Burgverwalters und Hauptmanns der Wache, darliber
die des Burgherrn und seiner Familie. Von diesen gelangt man zu einer Balustrade im Rittersaal am
Nordende des Rittersaals. Dem Palas nordlich vorgelagert ist eine kleine Kapelle, die vom Burghof aus
erreichbar ist.

Im Stdturm befindet sich die Steinmetzwerkstatt im Erdgeschol3. Eine steinerne Treppe fiihrt hinab ins
Verlies mit den Kafigen fir Gefangene. Im Obergeschol} ist die Schlafstube des Priesters, der auch als
Schreiber arbeitet. Auf dieser Hohe ist der Stidturm tGber einen kurzen Wehrgang mit dem Palas verbun-
den; dort befindet sich ein Aborterker. Im obersten Stockwerk sind eine Schreibstube und eine kleine
Bibliothek untergebracht.

Das Sudhaus teilt sich im Erdgeschol® in Waschhaus, Badehaus und Backstube. Im Obergeschol} sind
die Schlafraume der weiblichen Bediensteten.

Der westlich gelegene Rundturm ist Zeughaus mit Waffen, Ausristung und Werkzeug im Erdgeschof
und zugleich Schlafstube der Besatzung im ObergeschoR. Der Rundturm ist nur tiber den Wehrgang zu
betreten.
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Im Westhaus sind die Werkstatten fir Schmied und Zimmermann im Erdgeschol’ untergebracht, im Ober-
geschold sind die Schlafraume der mannlichen Bediensteten.

Der sechsstockige Bergfried wird vornehmlich als Lager genutzt.

Vor dem Eingang zur Burg ist eine Art Vorhof mit einem Ziehbrunnen in der Mitte. Im Halbkreis schlielen
Gastehaus, Zehntscheune und Stallungen die unbefestigte ,Vorburg® nach Norden ab.

Fur die nachtlichen Aktionen bieten sich verschiedene Situationen an:

Das Burgtor sollte von einem oder zwei Wachtern bewacht werden, ansonsten ist die Wachsamkeit eher
gering, da niemand mit Feinden rechnet. Falls Gregor Wache hélt, kénnte Amalia ihn (iberreden, sie un-
bemerkt in die Burg zu lassen. Ein Uberklettern der Burgmauer (bspw. mit Seil und Wurfanker) kann eine
weitere Option sein.

Walter und Hartmann kénnen aus dem Verlies befreit werden. Denkbar ist, dass die Helden bei leisem
Vorgehen Ansgars Gefolge im Zeughaus und vielleicht auch Ansgar selbst Gberwaltigen konnen. Burk-
hard wird mit groiter Wahrscheinlichkeit erwachen (sein ,Alarmstab“ ist gegen die Tur gelehnt) und sich
dem Kampf stellen.

Beim offenen Kampf werden Ansgars Mannen loyal zu ihrem Anflihrer stehen, auch Helgen wird fir An-
sgar kampfen, Lot und Gregor sind Wackelkandidaten und kénnten sich auf Amalias Seite schlagen.

53  Ein Fest ‘ 17

Nachdem die Helden Walter und Hartmann befreit, Ansgar und Burkhard tiberwaltigt und die Burg wieder
in Besitz genommen haben, werden die Uberlebenden Gegner eingesperrt und ein Fest gefeiert.

Falls die vorherige Begegnung zwischen Troste und den Helden dies nicht unmoglich gemacht hat, wird
Troste von Lengen wahrend des Fests mit seinen Gefolgsleuten auftauchen und sich dem Fest anschlie-
Ren. Er spendiert ein Fass Bier als Gastgeschenk und Festbeitrag und versucht mit Amalia und den
Burgbewohnern zu sprechen. Dabei lenkt er das Gesprach auch immer wieder auf die Helden, um sich
ein Bild der Lage zu verschaffen. Er bittet auch um ein Quartier fur die Nacht. Amalia wird ihm dies -
sollten die Helden nicht erfolgreich intervenieren — gewahren: Er kann im Gastetrakt auRerhalb der Burg
wohnen.

EP

5.4 Ein weiterer Kampf um die Burg (optionales Ereignis) 3

Wenn sich Troste in der Nahe aufhalt (im Gastehaus oder in einem unweit gelegenen Lager, falls sein
Wunsch nach Quartier abgelehnt wurde), konnte er einen nachtlichen Versuch starten, in die Burg einzu-
dringen. Die Helden werden dann die just zurtickeroberte Burg plotzlich verteidigen mussen. Im Folgen-
den stelle ich einen mdglichen Ablauf dar, den der Meister unter Beriicksichtigung der bisherigen Ereig-
nisse entsprechend anpassen kann:

Nachts dringen Troste, Hendrek und Ignaz in die Burg ein, um die Gefangenen zu befreien. Mit ihnen
wollen sie die Burg ibernehmen. Gregor halt am Tor Wache. Er wird neben dem Burgtor niedergestochen
und kann von den Helden durch Wundversorgung ggf. noch am Leben erhalten werden.

Im Burghof angelangt, sichert Ignaz mit Fackel und Schwert ausgerustet den Innenhof, wahrend Troste
und Hendrek zur Unterkunft der Gefangenen (wahrscheinlich das Verlies) aufbrechen. Rikert sichert das
Gelande vor der Burg. Falls die Befreiung der Gefangenen gelingt, wird Troste versuchen, die Besatzung
zu Uberwaltigen und vor allem die Helden festzunehmen.

Sollten die Eindringlinge bemerkt und Alarm geschlagen werden, wird Hartmann die Tlr zu Amalias Ge-
mach bewachen. Lot eilt in den Innenhof. Fiir zusatzliche Dramatik kann ein Feuer sorgen, das wahrend
der Kampfhandlungen ausbricht, bspw. weil jemand eine Fackel verliert. So kdnnte ein Teil des Wehr-
gangs oder auch ein Gebaudeteil in Flammen stehen, das Feuer sollte jedoch noch zu ldschen sein und
keinen allzu groRen Schaden verursachen. Es ruft in jedem Fall Blrgel, Raimund, Almund und Lina aus
Bergrothenvels herbei, die bei den Loscharbeiten helfen wollen. Je nach Kampflage treten sie friiher oder
spater in Erscheinung und organisieren eine Loschkette mit Rothenvelser Blirgern.
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Der Kampf um die Burg bietet auch Gelegenheit flir Heldentaten der Burgbewohner. So kdnnte bspw. ein
beherzter Schlag mit einer Pfanne einen Gegner ablenken oder niederstrecken, ein Wassereimer, von
oben Uber einem Gegner ausgeleert, mag ebenfalls flr Verwirrung sorgen usw.

Uber kurz oder lang sollte es den Burgleuten mit Unterstitzung der Helden gelingen, die Burg zu vertei-
digen. Troste wird nicht bis zum Tode kampfen, immerhin ist er nur ein bezahlter Séldner. Wendet sich
das Kampfgllick zu seinen Ungunsten, wird er versuchen zu fliehen oder sich als letzten Ausweg ergeben;
er baut darauf, dass sein Leben dann verschont wird. Rikert, der vor der Burg wacht, wird in dieser Situ-
ation die Aussichtslosigkeit erkennen und mit einigem Gepack und Trostes Streitross fliehen. Falls er
nicht unbemerkt fliehen kann, setzt er das Gastehaus in Brand, um fiir Ablenkung zu sorgen.

EP

5.5 Die Schwertleite 2

Der folgende Tag steht ganz im Zeichen der Aufraumarbeiten. Verwalter Walter begutachtet

Uberall die Schaden, erteilt Anweisungen und hilft selbst tatkraftig mit. Auch die Leute aus Bergrothenvels
packen eifrig mit an. Zur groRen Freude aller kehrt Rorik genesen zur Burg zurtick. Er schaut ebenfalls
uberall nach dem Rechten und lasst sich Uber die vergangenen Ereignisse ins Bild setzen.

Dorothea und Grete versorgen die Helfer den ganzen Tag mit Getranken und zur Mittags- und Abendzeit
bereiten die beiden zusammen mit Freda, Aima und Lina késtliche Speisen zu.

Am Abend sucht Euch Amalia auf. Sie wird von Dorothea und Grete begleitet. ,Meine lieben Freunde. |hr
habt Euch unseren Dank mehr als verdient. Dorothea und Grete haben Euch ein Bad bereitet. Geht und
wascht allen Schmutz und Siinde ab. Die Nacht mégt |hr heute in der Burgkapelle verbringen. Haltet
gemeinsam Nachtwache, betet vor dem Altar fiir Euer Seelenheil und dankt dem Herrn. Morgen sollt Ihr
dann Euren Lohn empfangen.“ Amalia deutet eine Verneigung an und Uberlasst Euch Dorothea und
Grete, die Euch zum Badehaus begleiten und bei der griindlichen Reinigung unterstitzen.

Wenn die Helden dann gereinigt und wohlduftend die Kapelle betreten, erwartet sie Priester Reinhard.

Als ihr die von Kerzen beleuchtete Burgkapelle betretet, erhebt sich Priester Reinhard vor dem Altar und
wendet sich zu Euch um. ,Ah. Die tapferen Streiter. Willkommen in Christi. Wie ich sehe, seid Ihr bereit
fur eine Nacht der Besinnung. Das gemeinsame Gebet und die demitige Wacht im Hause des Herrn
werden Euch segnen.” Er ladt Euch mit einer Handbewegung ein, vor ihm niederzuknieen. [...] Dann
zeichnet Uber jedem von Euch ein Kreuz in die Luft und legt Euch kurz eine Hand auf den Kopf. ,In nomine
patris, et filii et spiritus sancti.“ Dann blickt er Euch tief an: ,Ich werde Euch nun allein lassen, auf dass |hr
in Ruhe den Herrn finden mdget.“ Er begibt sich nach drauflen und schlielt leise die Kapellentiir. Nun
seid Ihr allein. Die Wandbilder der Heiligen, die Kerzen, der Altar erzeugen zusammen mit dem dunklen
Geruch von Holz, Wachs und leichten Krauteraromen eine weihevolle Ruhe, die Euch nicht unbeeindruckt
lasst. Hier sollt Ihr also die Nacht Gber wachen und beten.

Sollten die Helden die Nachtwache ernst nehmen, missen sie Proben
auf Wachgabe ablegen, die allerdings lediglich mit 4+ gelingen missen,
wenn die Helden auch wirklich gemeinsam Wache halten. Zur Unter-
stitzung der weihevollen Stimmung (und um die Helden vielleicht etwas
zu verunsichern — vor allem, wenn sie herumalbern) sollte der Meister
auch drei Mystikproben verlangen. Das Ergebnis kann der Meister mit
geheimnisvollem und bedeutungsschwangerem Murmeln quittieren,
wahrend er sich irgendetwas Mysterioses zu notieren scheint.

Im Morgengrauen wird die Kapellentlr gedffnet und alle Burgbewohner
treten ein. Auch die Bewohner von Bergrothenvels sind zugegen. Die
Helden werden aufgefordert, in der ersten Reihe neben Amalia und
Rorik Platz zu nehmen. Priester Reinhard wird dann eine kurze Messe
(auf Latein) halten.
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Walter tritt nach der Messe an Euch heran. ,Wenn |hr mir bitte folgen wollt. Er geht voran in Richtung
des Badehauses. Sollt Inr Euch etwa schon wieder reinigen? Was geht hier nur vor? Er 6ffnet die Tur und
heil}t Euch einzutreten. ,Entkleidet Euch bitte und wartet.“ Dann verlasst er die Badstube.

Kaum habt Ihr Euch entkleidet, 6ffnet sich die Tur zum Nebenraum und Dorothea und Freda, Alma und
Lina (aus Bergrothenvels) treten ein. Sie halten rote und schwarze Stoffe in Handen. Auch die Tur zum
Innenhof &ffnet sich und Hauptmann Hartmann tritt ein. Er nickt Euch zu, dann weist er mit der rechten
Hand zu den vier Frauen: ,Tragt diese schwarzen Strimpfe, auf dass lhr des Todes gegenwartig seid.
Die Frauen reichen Euch schwarze Strumpfhosen. [Die Helden streifen dann wohl die Strumpfhosen
uber.] Hartmann fahrt fort: Kleidet Euch nun mit diesen roten Gewandern. Sie mégen Euch an Eure
Pflicht gemahnen, fur den Glauben Euer Blut zu opfern.“ Wieder weist er zu den Frauen, die Euch nun
rote Gewander reichen. [Sobald die Helden angekleidet sind, werden ihnen noch ihre Schuhe gereicht.]
Abermals ergreift Hartmann das Wort: ,Folgt mir nun in den Palas!”[...]

lhr steigt die holzerne Treppe hinauf und durchschreitet die Tur zum Palas. Die hohe Halle ist gefllt mit
Menschen, die Euch erwartungsvoll anschauen. An der ndrdlichen Stirnseite stehen Amalia und Rorik, in
festliche Kleidung gewandet.

Spatestens jetzt sollte den Helden klar werden, dass Ihnen eine besondere Ehre zuteil wird. Falls sich ein
Held dennoch ungebuhrlich benimmt, wird Hartmann ein R&uspern von sich geben und dem Helden einen
mahnenden Blick zuwerfen. Der Meister kann schildern, dass dem Helden dabei bis in die Haarspitzen
heifd wird und er gegen peinliches Errdten ankdmpfen muss (Selbstbeherrschungsprobe).

lhr schreitet durch den Rittersaal, alle Augen sind auf Euch gerichtet. Amalia dreht ihre Handflachen nach
oben mit einer Geste, als wirde sie Euch ein Geschenk uberreichen. Dabei blickt sie Euch lachelnd an.
Sie héltinne. Es ist still im Saal. Roriks Fliistern ist kaum zu vernehmen: ,lhr miisst nun niederknien.[...]
Amalias Stimme klingt klar durch den Saal: ,Seht hier, Blirger von Rothenvels, die tapferen Kampfer des
Herrn, die unser Heim verteidigten und unsere Ehre wieder herstellten.*

Dann spricht sie nacheinander jeden Helden an:

,[Name eines Helden], erhebt Euch! [...] Zu Gottes und Marias Ehr, nehmt diesen Schlag und keinen
mehr.“ Amalia holt langsam mit ihrer rechten Hand aus und versetzt Dir einen leichten Schlag ins Gesicht.
Fortan sollt Ihr Euch [Ritter / Rittersfrau und Name des Helden] von Bergrothenvels nennen. Nehmt dieses
gesegnete Schwert, Ritter(sfrau).“ Rorik tiberreicht Amalia einen Girtel mit einem Schwert, das sie Dir
umgurtet. [Dann wendet sie sich zum nachsten Helden.]

[Sobald alle Helden ihre Schwertleite erhalten haben und vor Amalia und Rorik stehen, fahrt Amalia fort,
wobei Rorik gelegentlich leise souffliert.] ,Als Angehorige des Ritterstandes ermahne ich Euch die ritter-
lichen Tugenden zu achten: Ubt Euch in Demut, Wirde, Gute, Hoflichkeit, Tapferkeit, MaRigung, GroR-
zligigkeit, Liebe, Festigkeit, Zucht und Treue. Es soll Euch erlaubt sein, ein Wappen zu fiihren.

Fur Euren Unterhalt will ich Euch Gut Bergrothenvels zum gemeinschaftlichen Lehen geben. Auf dass wir
fortan in Treue verbunden sein werden. Als meine Gefolgsleute sollt Inr mir auxilium und consilium leisten,
was ich als Lehnsherrin gleichermalen vergelten werde. Eure Feinde sind meine Feinde, Eure Freunde
sind meine Freunde, ich will Euch allzeit treu, hold und gegenwartig sein.“ Dann Uberreicht Amalia jedem
einen goldenen Ring mit einem roten Stein fur Rothenvels. ,Sprecht mir nun nach: [Die Helden sollen hier
im Chor sprechen] Ich will fortan die ritterlichen Tugenden achten, ... mein Lehen gewissenhaft verwalten
....und Euch mit auxilium und consilium zur Seite stehen. ... Eure Feinde sind meine Feinde, Eure
Freunde sind meine Freunde, ... ich will Euch allzeit treu, hold und gegenwartig sein.*

Kaum habt Ihr das letzte Wort Eures Eides gesprochen, bricht im ganzen Saal Jubel aus. SchlieBlich hebt
Rorik eine Hand und es wird wieder leiser. Amalia spricht: ,Zur Feier Eurer Ritterlichkeit und unser aller
Ehren soll heute ein frohliches Turnei ausgetragen werden mit Rolandsritt, einem Buhurt mit hdlzernen
Waffen und einem Tjost. Kein Pfennig soll erhoben oder ausgezahlt werden, Freude und Ehre sollen zum
Lohn gereichen.”
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Die Helden kdnnen selbstverstandlich an allen Wettbewerben teilnehmen. Da sie fir alle offen sind, neh-
men auch Burgerliche teil, die nicht unbedingt geiibte Reiter sind. Jedes Missgeschick wird dabei von der
Festgemeinschaft beklatscht und lachend gefeiert. Speis und Trank sind reichlich vorhanden.

Im Verlauf des Festes werden die Helden mit allen Bewohnern der Burg sprechen, trinken, tanzen oder
auch singen. Irgendwann stehen sie mit Rorik, Burgel und Freda zusammen. Rorik wird den Helden auf
die Schulter klopfen und mit einem Kopfnicken auf Blirgel und Freda weisen: ,Ein Ritter benétigt ein Heim.
Und Bergrothenvels ist ein gutes Heim. Blrgel, Freda, Raimund und Aima leisten tadellose Arbeit und
sind erfahrene Gutsverwalter. Auch Almund und Lina sind tuchtig und treu. Wann immer lhr hierher
kommt, werdet |hr ein gut gefilhrtes Zuhause finden. Sprecht einfach Blirgel oder Freda an. Sie werden
Euch gerne Euer neues Gut zeigen.*

Der Gutshof umfasst Acker, Obstbaume, Bienenstdcke, einen Wald und Vieh (vier Ziegen, drei Kiihe, vier
Hlhner, einen Hahn). Das Wappen der Helden ist in den Farben Silber (von Rothenvels) und Griin ge-
halten. Die Aufteilung des Wappens kann jeder Held selbst wéhlen.

6 Das [T nde des Abenteuers

Am nachsten Morgen werden die Helden zu einer Unterredung mit Amalia, Rorik und
Walter gebeten. GroRe Aufmerksamkeit zieht Lovi auf sich, ein weiblicher Hundewelpe,
den Walter fir Amalia besorgt hat. Im Gespréach wird die Wahl des Wappens erlautert.
Die Ritter werden nochmals ermuntert, inr Lehen zu besichtigen und sich dort einzurich-
ten, was auch ein paar Wochen andauern kann. Schlieflich beauftragt sie Amalia, ein
Schreiben zu Heinrich IIl. von Berg, Erzbischof von Wirzburg und Herzog in Franken zu
bringen. Der Aufbruch konnte Mitte Brachmond (Juni) erfolgen.

Das Schreiben betrifft die Aufnahme der Helden in den Ritterstand, die Forderung gegenuber Troste von
Lengen (Wergeld) und die Forderung gegeniiber Ansgar von Urspringen (Land). Im Anhang findet sich
beispielhaft ein Brief, in dem die Ereignisse geschildert werden. Der Meister kann diesen als Vorlage
nehmen, um ihn an seine Heldengruppe anzupassen.

Wie immer sind die angegebenen EP lediglich Vorschldge. Dramatische Kampfhandlungen kénnen
durchaus auch eine héhere EP-Vergabe rechtfertigen. Als Gratislernwiirfe dlirften sich bei diesem Aben-
teuer wahrscheinlich in erster Linie Kampffertigkeiten anbieten. Ehre und Respekt jedes Helden steigen
um 2 Punkte.

Und wieder eine Anmerkung zu den Zeitangaben

Beginn und Ende dieses Abenteuers sind zeitlich nur grob bestimmbar. Es ist nicht vorhersehbar, wie
lange die Helden im letzten Abenteuer bei Galens Gemeinde verweilten und auch in diesem Abenteuer
gibt es an mehreren Stellen Gelegenheit, fir langere Zeit an einem Ort zu bleiben. Bevor die Helden zum
nachsten Abenteuer Richtung Wirzburg bzw. Regensburg aufbrechen, ist es mehr als plausibel, wenn
sie sich fur zwei bis vier Wochen auf ihrem Gut aufhalten.

Innerhalb der Ritterkampagne ist der zeitliche Spielraum groRziigig bemessen, eine zeitliche Abweichung
von bis zu vier Wochen bedeutet, dass die Gruppe immer noch ,im Zeitplan® ist.

Anmerkung zur Datierung in den Briefen: Die verwendeten Datierungen sind historisch falsch, macht
sie aber flr heutige Spieler besser lesbar. In Amalias Brief ist die Datierung der Historie angenahert, auch
wenn es tatsachlich noch weitaus komplexer war. (siehe Abenteueranhénge 1: Briefe und Klosterleben)
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Eine Anmerkung zur méglichen Beute

Falls die Helden Troste von Lengen oder Ansgar von Urspringen besiegen, kann der Meister folgende
Liste als Anregung flr die zu findende Beute nutzen:

Troste: Ringpanzerhemd, Gambeson, Kapuzenumhang, Lederstiefel, Lederhandschuhe,
Schwert (FkWx+1, TS+1), Kampfmesser, Essmesser, Feldflasche (Stahl, lederbezogen),
verzierter Siegelring (dreiblattriges Kleeblatt) aus Bronze, Gurtelschnalle aus Silber (20 Pf.),
Geldbeutel mit 12 Gulden, 87 Pfennig, Nadel und Faden, Feuerstein, Stahl und Zunder, Kienspane (12x)
Hendrek: Ristung wie Troste, Schwert (Wx+1), Essmesser, Loffel, 1 Satz Dietriche, Einbruchswerkzeug,
Geldbeutel mit 1 Gulden, 27 Pfennig, Handspiegel, Biirste

Ignaz: Ristung wie Troste, Schwert (Wx+1), Stiefelmesser, Essmesser, 3 Anwendungen Gift, 1 Heiltrank,
Krauterbeutel mit Eibisch (5x), Ingwer (5x), Bockshornklee (3x), Herbstzeitlose (3x), Petersilie (3x), Toll-
kirsche (7x), Fackel, Kienspane (5x), Seil (10m), Geldbeutel mit 7 Pfennig, 5 Wrfel, Nadel und Faden
Rodel: Hemd, Hose, Stiefel, einfaches Schwert, Fackel

Carl: Hemd, Hose, Stiefel, einfaches Schwert

Ansgar: Hemd, Hose, Umhang, Stiefel, Schwert

Fredric: Hemd, Hose, Stiefel, einfaches Schwert

In Trostes Gemeinschaft besitzt jeder ein Reitpferd, auferdem filhren sie zwei Packpferde mit sich, die
beladen sind mit: 2 Seilen, Proviant, Zelt, Kochgeschirr, Seife, feine Kleidung, Schreibzeug, 5 Fackeln,
Feuerstein, Kienspane (15).

Grumbach und Rothenvels

Den Edelfreien von Grumbach gehort Burg Rothenvels, welche Markward I1. 1148 erbauen liel3. Folgende
Setzungen habe ich vorgenommen:

- Die Herren der Burg Rothenvels nennen
sich nicht von Grumbach, sondern von
Rothenvels

- Derzeit ist der Edelfreie Albert von Rot-
henvels Herr Uber Burg Rothenvels. Er
hat zwei Tochter, Arlene (17) und Amalia
(14). Seine Frau Udelhilt verstarb vor finf
Jahren (1187).

- Rorik von Grumbach ist der Bruder von Albert und als Kaufmann erfolgreich. Er wohnt
nahe der Burg auf dem Gutssitz Bergrothenvels.

- 1189 schlieBt sich Albert von Rothenvels in Regensburg dem Kreuzfahrerheer unter
Friedrich I. an. Arlene soll Ansgar von Urspringen heiraten, was sie jedoch zutiefst ab-
lehnt. Sie jagt Ansgar von der Burg, schneidet sich die Haare kurz und folgt als Ritter
,Lenne* ihrem Vater nach Regensburg, wo sie sich ebenfalls den Kreuzfahrern an-
schliet. Lenne wird im spateren Verlauf der Kampagne noch eine Rolle spielen.

- Am 6. lulius 1191 stirbt Albert von Rothenvels vor Akkon in den Armen seiner Tochter
Arlene. Arlene schlieRt sich wenig spéter Leopold V. von Osterreich an und kehrt mitihm ins Heilige Reich
zurlick. Im Herbst 1192 wird sie von Leopold V. einen Auftrag erhalten, der sie mit den Helden zusam-
menfihren wird.

- Arlene hat ein gutes Verhaltnis zu ihrer Schwester Amalia und so weif Amalia iber Arlenes Abneigung
gegenuber Ansgar von Urspringen Bescheid. Auch Uber Arlenes Teilnahme am Kreuzzug ist Amalia in-
formiert. Sie hat dies letztlich auch ihrem Onkel Rorik gebeichtet, der Arlenes ,Dickkopf‘ kennt und auch
schatzt. Er unterstltzt Amalia bei der Verwaltung der Burg, nimmt sie aber auch oft mit, wenn er auf
Handelsreisen ist. Beide haben bislang weder vom Tod Alberts noch von Arlenes Riickkehr (nach Oster-
reich) erfahren.

- Vermutlich werden die Helden irgendwann spater nach Bergrothenvels zurickkehren. Lovi wird dann
schon deutlich groRer geworden sein (siehe Bild).

Lovi - &lter
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Ein Wort zu den Feinden

Die erste Auseinandersetzung mit Troste von Lengen liegt nun hinter den Helden. Er ist demnach
endgultig besiegt oder kann abermals auftauchen. AuRerdem kdnnen der Orden der Bellatores Dei und
Hanto von Lerchenwald den Helden auf den Pelz riicken. Daneben kann der Meister aber jederzeit auch
Gernot von Schwalbing auftauchen lassen, der womdglich ebenfalls noch ein Hiihnchen mit den Helden
zu rupfen hat, falls er den falschen Trank getrunken hat.

Bellatores Dei

Rainald Carl Catharina Quintus Thadeuz Severin Erlolf

von Kattelbach

Clewin, Lentz Lutzen, Killian, Wolf Sander Brida
Schwertkdmpfer Bogenschiitzen Knappe Kéchin Waffenschmied

Hanto von Lerchenwald

Gernot von Schwalbing
Und den Freunden

Auch die Freunde der Helden sollten erwahnt werden. Ritter Gisbert, Rupprecht von Dassel und Wolfhart
von Finkenbach zahlen zu den Freunden der Helden. Der Meister kann sie heimlich in der Hinterhand
haben, um sie in groRter Notlage aus dem Hut zu ziehen. Dann kdnnen diese Freunde plétzlich auftau-
chen und den Helden womdglich das Leben retten. Aber mit Bedacht, am starksten wirkt eine solche
Situation, wenn die Helden schon arg in Bedréngnis sind und vielleicht sogar schon mit dem Schlimmsten
rechnen oder mit dem Leben abgeschlossen haben.

Rupprecht von Dassel, Gaudes Wolfhart von Finkenbach Reisegruppe: Ritter Gisbert, Hartung, Grimfried, Falk
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Der Klosteralltag (Kloster Selingestat)
Im Kloster wird ein strikter Tagesablauf eingehalten:

,Wir folgen den Vorschriften des heiligen Benedikt von Nursia. Unser Tag wird durch die acht taglichen
Horen des Stundengebets gegliedert, wie es in Psalm 119 heift: Ich lobe dich des Tages siebenmal und
mitten in der Nacht stehe ich auf, dir zu danken.*

- Vor Sonnenaufgang (2.00 Uhr) Matutin, das Frihgebet mit Vaterunser, Glaubensbekenntnis, Psalmen
und Lobgesangen, gefolgt vom Segen des Abtes bzw. der Abtissin, dem Gloria und weiteren Psalmen.

- Studienzeit bis zu den Laudes, dem zweiten Hauptgebet mit Lobpsalmen (etwa 6.00 Uhr),

- Zur ersten Sonnenstunde (7.00 Uhr) Prim, das feierliche Hochamt.

- Predigt im Kapitelsaal, Verlesung einer Ordensregel, Anklagen und Bestrafungen (der Gegeilelte ruft
dabei: ,Es ist meine Schuld, meine gréfte Schuld, ich will mich bessern!; mea culpa, mea maxima culpa)
- Beichte, Arbeit oder Lektire bis zur dritten Sonnenstunde (9.00 Uhr),

- dann, genau zwischen Aufgang und Mittagsstand der Sonne, Terz, der vierte Gottesdienst,

- anschlieRend Friihstiick,

- Arbeit in der Schreibstube, dem Klostergarten oder in der Kliche oder Lesen im Kreuzgang,

- zur sechsten Sonnenstunde (12.00 Uhr) Sext, der Mittagsgottesdienst,

- danach die Hauptmahlzeit mit Lesung aus den Ordensregeln und folgendem Ablauf: Hande waschen
am Brunnen, Platz einnehmen, Prior l&utet, bis der 51. Psalm still gebetet ist, benedicite, Gloria und Kyrie
eleison, Vaterunser, ,Wir flehen, Herr, segne deine Gaben!“ durch den Wochenpriester, dann bekreuzi-
gen, setzen und essen.

- Arbeit bis zur neunten Sonnenstunde (15.00 Uhr), dann Non, der sechste Gottesdienst,

- Arbeit bis zur Vesper (18.00 Uhr) Vesper, dem Abendgebet mit anschlieRender leichter Mahlzeit,

- schlieflich im Anschluss an die Vesper (19.00 Uhr) Komplet, die Schlussandacht mit anschlieRendem
Zubettgehen und Nachtruhe.

Zu jeder Gebetszeit wird die Kirchenglocke gelautet. Die vier Hauptgebete finden in der Klosterkirche
statt.

Zum Aufbau des Klosters: Die mittelalterlichen Kléster sind in der Regel einheitlich aufgebaut. Das Zentrum bildet
der Kreuzgarten mit Brunnen, der vom Uberdachten Kreuzgang umgeben ist. Der Kreuzgang dient den Mdnchen
als eine Art Wandelgang, in dem sie meditieren, lesen oder auch miteinander reden. Nordlich schlief3t sich die nach
Osten ausgerichtete Klosterkirche an. Im Osten befinden sich an die Kirche anschlieRend der Kapitelsaal (Ver-
sammlungsraum) im Erdgeschof® und das Dormitorium (der Schlafsaal) im ObergeschoR. Vom Dormitorium gibt
es meist einen direkten Zugang zur Kirche. Im siidlichen Ostfliigel sind haufig die Bibliothek (ErdgeschoR) und das
Skriptorium (die Schreibstube — Obergeschof) untergebracht. Im Stidflligel befinden sich die Kiiche im Osten und
das Refektorium (Speisesaal) im Westen. Im Westflligel werden die Géste untergebracht, bisweilen gibt es dort
auch eine Versorgungsstation fir Kranke und Verletzte (Infirmarium). Das Géstehaus ist vom Ubrigen Klosterbe-
reich getrennt, damit der Klosteralltag nicht gestort wird.

Dieser in sich geschlossene Bau wird in den AuRenanlagen oft von einem Gemiisegarten, Stallen fiir Schafe, einem
Karpfenteich, einem Taubenschlag, einer Scheune, einem Friedhof und einer Schmiede mit Stallungen fiir Pferde
umgeben. Die Gesamtanlage ist ebenfalls bewehrt, das heillt mit einer Mauer umgeben. Das Klostertor beim
Pfortnerhauschen liegt tblicherweise im Westen, so dass die Gaste auch direkt ins Gastehaus gelangen.

Der innere Klosterbereich ist den Monchen vorbehalten, wahrend im auReren Klosterbereich tblicherweise Laien-
bruder arbeiten.
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Auf freiem Feld hinter dem Nebengebéude:

2 Zielscheiben fiir BogenschielSen

Im Umland:

Forsterhditte, Spalt- und Abziehwerk, Bienensticke, Obstbdume, in Planung: Sdgemiihle am Mainufer

Weitere Bewohner






zu F[jrtl'x, P2, Homung 1192
T roste, mein | icbster,

schmerzlich vermisse ich Dich und hoffe, schon bald wieder in Deine starken Arme sinken zu kon-
nen. Wie Du verlangtest habe ich Dir die (nterschrift meines Vaters abgezeichnet und seinen
Siegelring }Jeigeleg’c, als / eichen meiner Liebe zu Dir. |ch bin schon ganz gespannt auf die ge-
heime u})crraschung, fir die Du all dies benétigst. [1at es etwas mit unserer balc{igen Verméhlung
zu tun? Du machst mich Uberglijcl(lich, mein Liebster‘

Sparme mich nicht zu lange auf die [Tolter und komme bald wieder-

|ch liebe Dich

Amalia von [Tiirth

Fiirth, im Maius 1192

[Hiermit bestimme ich, [T rdmund von [Tiirth, fiir den FFall meines T odes meinen letzten Willen:
Meine T ochter Amalia soll das Benec}iktinerk!oster auf dem Kupertsberg bei Bingen besuchen
und sich thren Lebensunterhalt dort durch threr [Hande Arbeit verdienen. Zu threm Vormund be-
stelle ich T roste von Lengen, der fiir seine treuen Dienste als a”cinigcr [~ rbe iiber mein Vermo-

gen, mein | and und alle darauf befindlichen Giiiter ver‘FUgcn soll.

Erdmund von ]:Urth

zu Sa]gunstatt, 3. abrl 1192
Mein gelipter T roste

die tumme schwatzhavte [Jaushelterrinn (Gissela hatt meim \Vadder fon unsrer schenen Nacht er-
zehlt. Jezt binnich eingeschperrt. Aber mitm Schlisse! kennst Du durch die r‘linnertier kommen.
Komme balt.

Deine |solde




zu Schwarzbruck, 9‘januarius 1192

Troste von Lengen,

im Namen meiner [amilie fordere ich [T uch auf, die | hre meiner Sclﬂwester | uise durch Vermsh-

1ung wieder herzuste”en, andernfalls ich Euclﬂ zur Kechenscha{:t zichen werde. K ommt unverzijglich

nach Nijrnberg.

Balduin von Schwarzbruck

An von Lengen

von Schwarzbruck ist erlecligt. f‘jintcrlegt meinen |_ohn in der [shle hinter dergroﬁcn Buche.

X

datum Wien quinta decima die novembris a.d. 1191

Werter Troste von Lcngen,

Deine Gese!!schagt an Unserem Homce hierin der Steiermark hat mich sehr erfreut. ]c!’r l‘xomcxce, Du
beehrst uns bald wieder.

Agncs von Os’cerreich



Hoc/zwiim’zgsz‘e Exzellenz, Erzéllsc/zqf von VV[rZéwg und Herzog in Franken, Heinrich 111, von Berg.

Eure Exzellenz gem/zen gna"dzgsz‘ sich vortragen zu lassen, dass ich, Amalie von Rothenvels Ritterin  Janne
von Bei;groz‘/zenve/s Ritter Veit von Be‘i:groz‘/zen vels und Ritter Erasmus von Bergroz‘/zen vels in den Ritter-
stand erhoben und mit Gut Bergrothenvels belehnt habe.

Uberdies zeige ich an, dass Ritter Ansgar von Urspringen meine Burg L'{'éepﬁ//en hat. um sich meine
Besitztiimer anzueignen. ALﬁerdem begann er mit dem widerrechtlichen Bau einer Zollstation am Main-
ufer. Beide Verbrechen wurden von mir und meinen Gefolgsleuten unterbunden. Dabei kam Ritter Ans-
garvon Urspringen ums Leben. Fiiir seinen Rechtsbruch, bei dem mein Gg%{qsmann He{gen getotet und
meine G’gpo/gs/eufe Walter und Hartmann verletzt wurden, ﬁrdere ich ein We}ge/d Von 2400 /_’/%nmgen
und eine Bl:lf)’é‘ in Hohe von 360 /fenmgen, zahlbar aus dem Vermogen Ritter Ansgars. Fiir die Knech-
tung meiner Untertanen wihrend der kurzen Zeit seiner widerrechtlichen Regentschafl fordere ich Ge-
nugtuung. Ich bin damit einverstanden, Wergeld, BufSe und Genugtuung durch Ubertragungen aus dem
Lehen Ansgars von Urspringen zu erhalten. Wie lhr wisst. nimmt mein Vater Albert von Rothenvels am
Kreuzzug zur Befreiung des Heiljgen Landes feil.

Sc/z/zie/))/[cﬁ muss ich Euch noch anzeigen, dass Ritter Troste von Lengen unter schéndlicher Missach tung
des Gastrechtes meine Burg und seine Insassen angegriffen hat. Dabei wurden mein Gefolgsmann Gregor
und mein Gast Veit schwer verletzt, ein Teil der Burg in Brand gesetzt und das im Abyfenéere[c/z der Burg
liegende Gasthaus niedergebrannt. Fiir diese Verbrechen fordere ich aus dem Nachlass des Troste von
Lengen eine BufSe von 780 Pfennigen. Troste von Lengen wurde wihrend seines Uberfalls von meinen

Gésten Janne, Veit und Erasmus im Kampf besiegt und getotet.

Ich verbleibe Euer hoch wiim/zgsfer Exzellenz z‘reueigeéen

Amalia von Rothenvels

Rorik von Grumbach

Datum Rothenvels, anno domini MCXCI, X1V die iunit
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Bildvorlage fir Kloster Sankt Gallen:

Von Johann Rudolf Rahn nach Lasius; upload by sidonius (talk) 12:57, 1 March 2009 (UTC) - J. Rudolf
Rahn: Geschichte der Bildenden Kiinste in der Schweiz. Von den Altesten Zeiten bis zum Schlusse des
Mittelalters. Zurich 1876., Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=6068362
https://de.wikipedia.org/wiki/Aschaffenburg#Geschichte
https://de.wikipedia.org/wiki/Grumbach_(Edelfreie)
https://de.wikipedia.org/wiki/Seligenstadt
https://de.wikipedia.org/wiki/St. Marcellinus_und_Petrus_(Seligenstadt)
https://de.wikipedia.org/wiki/Kloster Seligenstadt
https://de.wikipedia.org/wiki/Krypta
Wappen derer von Grumbach / Rothenvels:

Von Johann Siebmacher - de:Gustav Adelbert Seyler, de:J. Siebmacher’s grosses und allgemeines
Wappenbuch, VI. Band, 1. Abteilung, 1. Teil; Abgestorbener Bayrischer Adel, Bauer &amp; Raspe,
1884, S. 41, Tafel 39, Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=116188774
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