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L (Lernwert): Dieser Wert muss bei Lernproben erreicht werden, um das Talent zu erlernen.

E (Erfolgswert): Dieser Wert muss mit einer Gefdhrtenkraft-Probe mindestens erreicht werden, um das jeweilige Talent erfolgreich anzuwenden.

Bemenéungen, Ausseéen, Fe//Zeicénung .




