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] ] 92. Ro”enslpiel im Mittelalter

Abkiirzungen

EP: Erfahrungspunkte. Werden den Helden vom Meister verliehen.

EwP: Entwicklungspunkte. Von den Helden bereits zur Charakterentwicklung eingesetzte EP.

NSC: Nichtspielercharakter. Charaktere, die im Abenteuer auftauchen und vom Meister gespielt werden.

Golden unterlegter Text: Hier werden konkrete Situationen beschrieben. Der Meister kann diese Stellen
stimmungsvoll vorlesen oder als Grundlage zur individuellen Ausgestaltung nutzen.

Blau unterlegter Text: Hintergrundinformationen, bspw. zu Politik, Brauchtum, Technik usw. Diese In-
formationen sind fir das Abenteuer nicht zwingend relevant, kdnnen aber hilfreich werden, falls die Hel-
den in dieser Richtung nachforschen oder sich daraus mdgliche weitere Abenteuer ergeben.

Orange unterlegter Text: Hintergrundinformationen, bspw. zu Motiven oder Handlungen der NSC, oder
zu Informationen, die auf kiinftige Abenteuer verweisen, in Zukunft also noch wichtig werden.

EP-Marker

1|2

EP

3

EP

4

EP

5 Ein Vorschlag zur Hohe der Erfahrungspunkte, die fiir die jeweilige
Situation vergeben werden.

Wochentage und ihre Symbole
1 Soldag (Sonntag) 5 Donarsdag (Donnerstag)

© 2
2 Monddag (Montag) j) 6 Fridag (Freitag) Q
3 Tiusdag (Dienstag) d 7 Sambaztac (Samstag) h
4 Wodensdag (Mittwoch) &

Weiterfiihrende Tipps:
Kartcn
6 INKERNATE. Auf https://inkarnate.com lassen sich Karten fiir Stadte, Dorfer, Regionen und

Schauplatze selbst erstellen. Auch gibt es eine grofle Auswahl herunterladbarer
Karten, die von anderen Nutzern gefertigt wurden. Eine Gratis-Version mit eingeschrankter Nutzung ist
verflgbar.

4 Mit Dungeon Painter Studio, verfligbar auf Steam, lassen sich vor allem Karten
2 fur Schauplatze selbst erstellen. Das Programm bietet Vorlagen flir Bodenbe-
N .ﬁ " lage, Wande, Einrichtungen usw. Im Steam-workshop kdnnen zusatzliche In-
e halte heruntergeladen werden.

Muslié und. A tmospﬁé’rc

| Deschreibung des Entwicklers: SoundTale ist eine App fiir Musik und Soundatmospharen
= flr Rollenspiele. In der App kannst du aus Uber 20 Musikstilen und 32 fein ausgewahlten
Musikstilen wahlen. Dazu kommt eine lange Liste erweiterter Atmosphéren, die man selbst
zusammenstellen kann, sowie eine Menge kurzer Sounds zum direkten Abspielen in der
Session.
Die App ist flr Android, Windows und iOS verfiigbar. Um den vollen Umfang nutzen zu
konnen, muss ein Konto erstellt und die Vollversion einmalig gekauft werden. Die Steue-
§ rung der Musik ist sehr einfach gehalten. Klare Empfehlung fir Meister!
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Gaste wider Willen ist das neunte Abenteuer der Ritterkampagne.

Die Helden — nun zu Rittern geworden — setzen ihren Weg nach Regensburg fort. Ihr erstes Etappenziel
Wirzburg ist schnell erreicht und hier werden sie Bischof Heinrich [Il. von Berg kennenlernen, der sie
kurzzeitig in seine Dienste nehmen will.

In Regensburg miissen sie alte Freunde und Bekannte befreien und einen Angriff der B6hmen auf die
Stadt abwehren.

Ort der Handlung: Wegstrecke Burg Rothenvels — Urspringen — Cellingen - Cella — Wirzburg - Kitzingen
— Bibaroth - Rietvelt — Zenna — Firth — Nuorenberc — Schwarzenbruck — Nuvenmarchet — Peratzhavsen
- Eidrateshusa - Regensburg

Alternativ: Rheinaufwarts: Mainz — Worms — Speyer, dann der LandstralRe folgend nach Wimpfen - Jagst-
hausen

Zeitraum: Etwa 17. Brachmond bis 1. Heumond 1192 (variabel)

Abermals sind Beginn und Ende dieses Abenteuers zeitlich nur grob bestimmbar. Wenn die Helden am
17.06. die Reise beginnen, sind sie am 18. in Wirzburg und am 30. in Regensburg. Falls nichts Unvor-
hergesehenes passiert, endet das Abenteuer am 1.7. Wenn die Helden wahrend der Reise sich jedoch
langer an einem Ort aufhalten wollen, muss der Meister sie nicht davon abhalten. Er kann hier getrost
Bischof Heinrich einsetzen, der je nach Bedarf entscheidet, dass die Reise fortgesetzt oder unterbrochen
werden soll.

Im Verlauf der Ritterkampagne ist der zeitliche Spielraum groRziigig bemessen, eine zeitliche Abwei-
chung von bis zu vier Wochen bedeutet, dass die Gruppe immer noch ,im Zeitplan® ist.

Zu den bildlichen Darstellungen

Ritter werden hier meist mit Plattenrlstung dargestellt. Historisch korrekter waren Kettenrlistungen, da
die Kettenhemden erst ab Mitte des 13. Jahrhunderts mit Plattenteilen verstarkt und vollstandige Platten-
ristungen etwa ab 1400 verwendet werden. Die Kl-basierte Bilderstellung liefert bei Kettenriistungen je-
doch meist seltsame Ergebnisse, so dass ich mich aus asthetischen Grinden flr die historisch falsche
Plattenrlstung entschieden habe. Ich neige zu der Haltung, dass die entsprechenden Bilder die er-
winschte Stimmung gut wiedergeben und ibergebe es in die Verantwortung des Meisters, die Bilder zu
ersetzen, auf den Fehler hinzuweisen und die Ritter Kette tragen zu lassen oder Plattenriistungen schon
friher verfugbar zu machen.
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Das vorherige Abenteuer Eine feste Burg endete damit, dass Amalia von Rothenvels die Helden am 16.
Brachmond (Mitte Juni) beauftragt, ein versiegeltes Schreiben zu Heinrich Ill. von Berg, Erzbischof von
Wirzburg und Herzog in Franken zu bringen. Die Helden werden daher vermutlich am 17. Brachmond
aufbrechen.

i Wirzburg

Der Weg nach Wirzburg lasst die Helden bei Rothenvels den Main queren und filhrt sie etwa 20 km 0stlich
uber Urspringen nach Cellingen, wo sie wieder den Main erreichen und eine Mittagsrast einlegen konnen.
Von dort geht es mainaufwarts vorbei an Burg Falkenberg und durch Cella bis ins etwa 20 km entfernte
Wirzburg.

1.1 Burg Falkenberg (optionales Ereignis) ‘ 2

Von Norden kommend erblicken die Helden auf ihrer Mainseite Burg
Falkenberg und etwa 1 km weiter fluss-
aufwarts Burg Ravensburg gegentber.
Der Wagen einer aus Stiden kommen-
den Kauffrau halt unterhalb Burg Fal-
kenberg vor einem Zollhduschen und es
scheint Streit zwischen Zéliner Otwald
und Kauffrau Anna im Hof zu geben.

Hintergrund: Der Burgherr von Burg Falkenberg ist Heinrich von Falkenberg, sein Lehnsherr ist Bodo |I.
von Ravensburg, dessen Burg auf der gegeniberliegenden Mainseite liegt. Zusammen kontrollieren sie
das nordliche Maintal. Beide sind ziemlich unerfreuliche Gesellen, die in der Zukunft auch vor Mord nicht
zurtickschrecken werden, um ihre Position zu festigen. Dementsprechend verlangt der in Heinrichs Diens-
ten stehende Zollner Otwald gerne ein Ubertrieben hohes Geleitgeld, in diesem Fall sogar, ohne eine
entsprechende Dienstleistung, namlich Geleitschutz anzubieten.

Insgesamt verlangt Zdllner Otwald 1 Ballen ihrer Ladung, was Kauffrau Anna im Hof ablehnt, da sie fiir
das Geleitgeld kein Geleit erhalten soll. Ihr Wagen ist mit 10 Ballen Flachsstoff beladen, die sie in Frank-
furt zu verkaufen hofft. Der eigentliche Handelswert besteht aber in Gewiirzbeuteln zu je 1 Liter, die sie
in drei Stoffballen versteckt: 1 kg Pfeffer (4 Beutel; 240 G.), 1 kg Ingwer (3 Beutel; 180 G.), 1 kg Nelken
(3 Beutel; 130 G.), 1 kg Zimt (5 Beutel; 250 G.) und 10 kg Muskat (20 Beutel; 500 Pf.) Die Gewurze sind
getrocknet und ungemahlen, die Leinenbeutel in groReren Lederbeuteln verstaut. Begleitet wird sie von
ihrem Hund Ulrich.

Die Ver-
handlung

dauert an,
da nahern
sich  nicht
nur die Hel-
den, son-

Anna im Hof Ulrich Heinrich Herold Konrad Otwald
dern auch von Falkenberg

drei Personen aus Richtung der Burg. Dabei handelt es sich um Burgherr Heinrich von Falkenberg mit
zwei Knechten (Herold und Konrad). Burgherr von Falkenberg hort sich kurz Annas Beschwerde an, dann
wird er ihr die Wahl lassen: ,Du kannst das Geleitgeld zahlen und weiterreisen. Oder du kehrst um. Dann
zahlst Du lediglich Wegegeld: 3 Pfennige fur dich, 1 fur den Hund, jeweils 2 pro Pferd und 6 flr deinen

5
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Wagen, macht 20 Pfennige.“ Herold und Konrad grinsen, auch wenn offensichtlich ist, dass sie von der
Rechnung nichts kapieren. Anna im Hof schaut finster von einem zum anderen, besteigt dann schlieRlich
den Wagen und wirft einen Ballen von der Ladeflache. Wahrend Herold und Konrad lachend den Ballen
aufheben, weist Heinrich [achelnd nach Norden, um Anna anzuzeigen, dass der Weg fir sie nun frei ist.
Dann blickt er Otwald an und nickt mit dem Kopf kurz in Richtung Helden. Er schaut zu, wie Otwald die
Helden anspricht: ,Ihr reist auf den Wegen des Herren von Falkenberg. Ein Geleitgeld ist zu entrichten.*
[Auch hier wird er 3 Pfennig pro Person und 2 Pfennig pro Pferd verlangen; sollten die Helden gar mit
groRerem Gepéck reisen, ist ein zusatzlicher Aufschlag fallig.] Wenn die Helden anstandslos zahlen, diir-
fen sie weiterreisen, Verhandlungen oder gar Gewaltandrohungen konnen schnell zur Eskalation flihren.
[Falls die Helden sich das nicht ohnehin schon denken, kann eine Menschenkenntnisprobe 7+ verraten,
dass mit Heinrich von Falkenberg nicht zu spalen ist. Eine Probe auf Hof- oder Rechtskunde 7+ offenbart,
dass das Geleitgeld ohne Gegenleistung nicht rechtens ist, eine Klage jedoch nicht so einfach zu flhren
sein wird.

1.2 Der Bischof von Wirzburg
Die Helden erreichen Wirzburg aus nordéstlicher Richtung. [Karten der Stadt siehe Anhang]

Von Hugeln eingerahmt, liegt die Stadt Wirzburg auf der anderen Mainseite vor Euch. Auf Eurer Seite
erhebt sich eine etwa 100 m hohe Bergzunge, auf deren Spitze der Bischofshof errichtet wurde. Dies ist
Euer Ziel. Der einzige Weg dorthin fiihrt (iber die flachere Nordwestflanke, alle anderen Hange fallen steil
ab. Je hoher Ihr kommt, desto atemberaubender wird der Ausblick und Ihr erkennt die besonders glinstige
strategische Lage. Die Residenz des Bischofs ist von einer alten etwa sechs Meter hohen Wehranlage
aus Holz und Lehm umgeben. [Am groBen Tor nennt Ihr Euer Begehr und zeigt Amalias Siegel auf dem
Schreiben.] Ein Wachter in rot-silberner Tracht I&sst Euch passieren. Ihr reitet in den Hof der Residenz
ein, linkerhand erstreckt sich ein langes Gebaude mit einem Ubergang zu einer Kirche mit Kuppeldach.
Im ersten Stock des langen Baus treten zwei Manner auf einen Balkon in die Sonne. Einer der beiden,
gekleidet in bischéfliches Rot schimpft lauthals mit dem anderen, einem schwarz gekleideten Kleriker:
,Was soll das heilen: Es gibt keine Ritter mehr? Du hattest nur eine Aufgabe, Gregorius. Und alles, was
Du vorzubringen hast, ist: Es gibt keine Ritter mehr! Wirzburg ist voll von Rittern. Man kann keinen Ful
mehr vor die Tlr setzen, ohne einem Ritter zu begegnen. Du bist ein Nichtsnutz, Gregorius. Wenn ich
hdchstselbst in die Stadt ginge, hatte ich im Handumdrehen eine schlagkraftige Truppe zusammen.* Er
schaut vom Balkon herab und sein Blick bleibt an Euch hangen. ,lhr da! Sagt, seid Ihr Ritter?* [Wenn die
Helden bejahen:] Er zeigt mit der flachen Hand zu Euch hinunter und wirft Gregorius einen unwirschen
Blick zu. Dann wendet er sich wieder Euch zu: ,Und seid lhr bereit, dem Bischof von Wirzburg einen
ehrenvollen Dienst zu erweisen?* [Wenn die Helden erneut bejahen:] Nun dreht er sich zu Gregorius um:
,Jm Handumdrehen, Gregorius, im Handumdrehen! Von meinem Balkon herab! Schleich Dich, bevor ich
mich vergesse! Der Herr moge mir vergeben.“ — Dann wieder zu Euch gewandt: ,Kommt hoch, werte
Ritter, wir haben einiges zu bereden.*

Er bricht das Siegel, setzt sich in seinen Stuhl und liest aufmerksam Amalias Brief. Mit einer kleinen
Handbewegung sagt er an mehreren Stellen: ,Genehmigt!“, bis ihn Gregorius unterbricht: ,Aber Eure
Exzellenz! Wollt Ihr nicht...“ - ,Papperlapapp, Gregorius. Genehmigt. Urspringen wird komplett Rothenvels
zugeschlagen. Wergeld, BuRe, Genugtuung? 5000 Pfennige aus von Lengens Nachlass werden festge-
setzt.“ - Gregorius schnappt nach Luft. ,Atemnot, mein Bester? Da hilft ein Spaziergang an der frischen
Luft. Aber gib acht, dass Du nicht in einen Ritter laufst. Die gibt's da drauflen massenhaft.”

,Nun. Zurick. Die Ansprlche werden genehmigt, die Boten noch heute in Marsch gesetzt. Und was war
da noch? Ah ja, Ihr seid Ritter. Ihr gebt Geleit. Ich bin Bischof. Ich bendtige Geleit. In zwei Tagen will ich
aufbrechen. Nuorenberc, Regensburg, Passau, Wien. - Ich reise mit kleinem Gefolge. Euer Lohn soll 10
Pfennig pro Tag sein, fir jeden von Euch. - lhr zdgert? Nun gut, sagen wir 12 Pfennig pro Tag und wenn
wir Wien gesund und wohlbehalten erreichen, verdopple ich Euren Lohn.*
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Der Meister sollte die grandiose Aussicht noch einmal erwahnen. Wirzburg kann komplett iberblickt wer-
den. Man sieht die steinerne Mainbrlicke, die hohe Stadtmauer in der typischen ,Bischofshut‘-Form mit
den vielen Turmen, den umlaufenden 10 Meter breiten Wassergraben und kann auch die zahlreichen
Kirchen und Kloster erkennen. Innerhalb der Stadt gibt es viele Garten und Freiflachen. Sudlich, nordlich
und westlich auf dem diesseitigen Mainufer unterhalb des Marienbergs gibt es kleinere Ansiedlungen
oder Vororte.

Die Marienkirche im Bischofshof ist die alteste Kirche Wirzburgs und
wird von einer Benediktinerpropstei unter Propst Konrad gefihrt. Am
Mainufer unterhalb des Marienbergs liegt das benachbarte Benedikti-
nerkloster St. Burkard, das von Abt Herold geleitet wird. Dort sind die
Gebeine des heiligen Burkhard begraben.

Das (Benediktiner-)Schottenkloster St. Jakob wird seit 1179 von Abt
Eugene geleitet. Ein weiteres Benediktinerkloster ist St. Stephan im
stidlichen Vorort Sanderau. Es ist ein Dop-
pelkloster und beherbergt Monche und ein
Konvent frommer Frauen, deren KIause

Propst Konrad Abt Herold
(St. Burkard)

Margaretenspital angeghedert ein Hospiz
fur Kranke und Aussatzige. Geleitet wird
St. Stephan von Abt Herold. Nérdlich der
Stadt ?rhebt sich dl.e Pfarrkirche S.t' Ger- Abt Eugene Abt Herold Propst Gottfried Il. Scholaster Heinrich
traud im Vorort Pleich. Der Dom ist dem (St. Jakob) (St. Stephan) (Dom) IV. von HeRberg
Apostel Andreas geweiht, Dompropst ist

Gotfried II. Der vor zwei Jahren verstorbene Bischof Gottfried

von Spitzenberg ist im Dom bestattet. Die angegliederte Domschule
zahlt zu den bedeutendsten Kathedralschulen des Reiches und wird von
Domscholaster Heinrich 1V. von HeRberg gefiihrt.

In direkter Nachbarschaft steht das Chorherrenstift Neumiinster. Es
erinnert an den Martyriumsort von Kilian, Kolonat und Totnan. Propst ist
Worwin d. Jlingere, der Dekan ist Arno. Eine weitere Pfarrkirche, St. Pe-
ter und Paul, befindet sich stidlich Wirzburgs im Vorort
Sanderau. Ebenfalls in Sanderau steht das von Geistli-
chen gefiihrte St. Oswaldspital, das vor allem kranken
Pilgern ins Heilige Land Nahrung und Obdach bietet.
Dem Spital ist die St.-Oswald-Kapelle angeschlossen.
Bischof Heinrich IIl. von Berg besitzt das Miinz-, Zoll-
und Marktrecht und di e Gerichtsbarkeit tiber die Biirger- .
schaft. Seit 1168 ist der Wirzburger Bischof als Herzog  Bischof Heinrich Il Gregorius Dalbert
in Franken auch Firstbischof, seine herzogliche Macht von Berg

ist jedoch auf sein Bistum beschrankt. Berthold II., Graf von

Henneberg (ibt als Hochstiftsvogt die Blutsgerichtsbarkeit und als Burggraf die Militar-
gewalt aus.

Anmerkung: Die zahlreichen hier — und fir den Reiseverlauf — angefiihrten NSC sind
als Angebote zu verstehen, falls Meister oder Spieler irgendwo langer verweilen wollen.
Sie kdnnen auch komplett entfallen.

Propst Worwin Dekan Arno
(Neumdinster) (Neumdinster)

Berthold II.
Vogt und Burggraf
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1.3  Aufenthalt und Abreise

Falls die Helden den Tag bis zur Abreise nutzen wollen,
um sich in Wirzburg herumzutreiben (bspw. um Vorrate
aufzufrischen, Ausrustung zu kaufen oder reparieren zu
lassen), kann der Meister dies nutzen, um die Spannung
zu erhdhen, indem er ihnen die Bellatores Dei ins Ge-
dachtnis ruft: So konnten ihnen mehrmals Manner in
schwarzen Kapuzenumhangen auffallen. Werden die
Helden etwa beobachtet? Warum scheinen die schwar- Tankred Marcellus Albrecht
zen Gestalten direkt wieder abzutauchen? (Kémmerer) (Cellerar) (Bibliothekar)
Der Hintergrund ist allerdings harmlos, es handelt sich lediglich um Benediktiner-Ménche (schwarze Tu-
nika, Gurtel, darlber Skapulier mit Kapuze). Es kdnnten bspw. Kdmmerer oder Kellermeister sein, die im
Kloster erzeugte Waren an einen Geschaftspartner oder Auftraggeber bringen, eine Buchkopie abgeben
oder Ahnliches.

Kurz nach Sonnenaufgang am 19. Brachmond ist die Reisegesellschaft schlieBlich zum Aufbruch bereit.
Sie besteht aus Bischof Heinrich, seinem Adlatus Gregorius, Koch Dalbert und den Helden. Dalbert und
Gregorius sind fir jeweils eines der beiden Packpferde verantwortlich, die mit Kochgeschirr, Vorraten,
Wechselkleidung fiir Bischof Heinrich und der Reisekasse beladen sind. Ausristung fiir ein Lager in der
Wildnis fuhren die Kleriker nicht mit, da sie stets Ubernachtungen in Klostern, Hofen und Herbergen an-
streben. Sollte es Uberraschenderweise dazu kommen, dass ein Nachtlager in der Wildnis aufgeschlagen
werden muss, fallt die entsprechende Ausriistung in die Verantwortung der Helden. Bischof Heinrichs
Reitkunste sind solide (FkW 10, 4W12), Dalbert und Gregorius sind ,gewohnliche® Reiter (FkW 7, 3W8).
Da die Kleriker aber keine Freunde hoher Geschwindigkeiten sind, kommt die Gesellschaft kaum schnel-
ler voran als Wanderer. Dalbert ist kein sonderlich guter Koch, versteht sich aber auf Stlispeisen; seine
Spezialitdten sind Birnenpudding (mit Weilwein, Zimt und Zucker), Frichte mit Honig-Met-Sahne und
Pfefferkirchen (mit Rotwein). Bischof Heinrich ist davon sehr begeistert und ertragt wohl deshalb auch
Dalberts bescheidene Sangeskiinste. Besonders gerne schmettert er ein zotiges Lied Uber die ,Nackten
Weiber von Nazareth®, was Gregorius verabscheut. Die Melodie ist jedoch sehr eingangig und so lasst
es sich nicht vermeiden, dass in gedankenlosen Momenten Gregorius und Bischof Heinrich das Lied
summen, um sich kurz darauf - Uber sich selbst erschrocken - wieder zur Besinnung zu rufen.

2 Kloster Kitzingcn r 7

Die Reise beginnt mit der Uberquerung des Mains Gber die Steinbriicke nach Wirzburg, um dann nach
Siden die Stadt zu verlassen. Die erste Wegstation zur Ubernachtung ist das etwa 20 km entfernte Be-
nediktinerinnenkloster Kitzingen. Der Weg dorthin flihrt zunachst etwa 10 km mainaufwarts bis zum Wein-
gut ,Villa Randersachere®. Hier wird Bischof Heinrich rasten und sich bei Wein, K&se und Brot starken.
Danach wenden sich die Reisenden nach Osten in den Wald, um die stdliche Mainschleife abzukurzen.
Nach etwa 10 km ist Kitzingen westlich des Mains erreicht.

Das Kloster Kitzingen besitzt zahlreiche Guter im Umland, auch das an-
grenzende Dorf Kitzingen ist vollstandig im Besitz der Abtei. Die Nonnen
wahlen ihren Klostervogt selbst, die Gerichtsbarkeit liegt jedoch in den
Handen des Wirzburger Bischofs, also Heinrich I1l. von Berg, der auch :
die gewahlte Abtissin in ihrem Amt bestétigt. : Y
Wihrend des Aufenthalts ist die 18-jahrige Hedwig von Andechs zu Gast, > i
eine ehemalige Klosterschilerin, die 1186 mit Heinrich, dem Sohn von Abtissin Bertha V. Hedwig
Boleslaw 1., Herzog von Schlesien, verheiratet wurde. Sie ist wohltatig ~ von Abenberg  von Andechs
und Uberbringt eine Spende flir das Kloster und zur Unterstitzung der

Armen und Waisen. Abtissin des Klosters Kitzingen ist Bertha V. von Abenberg.
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b, Untcrwcgs

Die folgenden Reisetage kann der
Meister gerne in Zeitraffer verstrei-
chen lassen. Ein letztes Mal wird der
Main Uber eine holzerne Bricke
Uberquert, dann flihrt der Weg in
sudostlicher Richtung durch bewal-
detes Gebiet. Nachster Halt zur
Nachtruhe ist eine Herberg im 25 km
entfernten Bibaroth, einem kleinen
Flecken mit Amtssitz, in dem es auf-
fallig viele Biber gibt. Danach geht
die Reise erneut etwa 25 km weiter
bis zum Kénigshof in Rietvelt, ein kleiner Ort mit Markt im Besitz des Bischofs von Regensburg, verwaltet
von Vogt Konrad. Der vierte Reisetag fihrt 20 km weit bis zum Kénigshof in Zenna, am fiinften Tag
erreichen die Helden nach etwa 20 km Fiirth, eine kleine bauerliche Gemeinde mit Marktrecht im Besitz
des Furstbistums Bamberg. Verwaltet wird Furth von Vogt Erdmund. Falls es nicht zur optionalen Begeg-
nung mit Vogt Erdmund, Amalia oder Troste kommen soll (siehe 0), wird Bischof Heinrich beschlieRen,
die knapp 10 km bis Nuorenberc noch am gleichen Tag zurtickzulegen.

3.1 Der Vogt, seine Tochter und Troste (optionales Ereignis) ‘ 17

Sollten die Helden im Besitz der Briefe aus Troste von Lengens Dokumententasche sein, kénnen sie Vogt
Erdmund, seiner Tochter Amalia oder beiden begegnen.

Die Begegnung kann gezielt stattfinden, bspw. wenn die Helden nach
Erdmund von Furth oder dessen Tochter Amalia suchen.

Der Meister kann die Begegnung auch inszenieren: So konnte der Vogt
zum Beispiel die Herberge besuchen, um mit dem Herbergsvater eine
kurze Unterhaltung zu filhren. Dabei kénnte den Helden der Siegelring
am Ringfinger des Vogts auffallen [der Siegelring wurde neu angefertigt,
nachdem Amalia den urspringlichen entwendete; diese Maglichkeit ist
aber nur dann sinnvoll, wenn die Helden im Besitz des originalen Rings sind oder diesen zumindest ge-
sehen haben]. Eine Gedachtnisprobe kann ihnen woméglich auf die Spriinge helfen.

Der Vogt vermisst — wie in Amalias Brief geschrieben — tatsachlich seinen bronzenen Siegelring und von
einer Hochzeit zwischen Amalia und Troste von Lengen weild er nichts. Er wird die Briefe mit Erstaunen,
das sich allmahlich in Wut verwandelt, zur Kenntnis nehmen. Obwohl der zweite Brief offensichtlich von
Troste gefalscht wurde, wird Vogt Erdmund den darin enthaltenen Vorschlag erwagen, seine Tochter
Amalia ins Benediktinerinnenkloster nach Rupertsberg zu schicken. Fir die Aufklarung wird
er die Helden mit 40 Silberpfennigen belohnen. Falls sie ihm sogar seinen Siegelring (mit
dem dreiblattrigen Kleeblatt) zurlickgeben, betragt die Belohnung 100 Silberpfennige und
die Ehre der Helden steigt um 1.

Vogt Erdmund Amalia

Eine ,Zufallsbegegnung“ mit Amalia konnte stattfinden, wenn diese einen Helden mit Troste verwechselt.
Sie eilt auf den Helden zu, der ihr nach Mdglichkeit den Riicken zuwendet. Dann haucht sie sehnsuchts-
voll , Troste!“ und wenn sich der Held umdreht, erkennt sie ihren Irrtum. Amalias Augen werden grol, sie
stottert: ,Oh...oh! Ein Irrtum.” Tranen treten in ihre Augen, dann wendet sie sich um und lauft schluchzend
davon. Sie lasst sich unter einem Baum nieder und weint vor sich hin.

Konfrontieren die Helden Amalia mit Trostes Briefen, so wird sie es zunachst nicht glauben wollen. Dann
lauft sie rot an und schléagt die Hande vor den Mund. ,Dieser miese Schuft!®, wird sie schlieflich fauchen,
nur um dann mit groBen Augen die Helden anzuschauen: ,Aber. Weifs mein Vater? |hr habt doch nicht?*

9
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Sie wird die Helden anflehen, ihrem Vater nichts davon zu berichten. Sollten die Helden ihr den Siegelring
zurickgeben, wird sie Uberglucklich und dankbar sein. Der Ehrewert der Helden steigt um 1.

Falls Troste noch lebt und die Helden noch
immer verfolgt, kdnnte Flrth auch der Ort flr
ein erneutes Zusammentreffen sein. Auch dies
ist abhangig davon, ob die Helden im Besitz
der Briefe und des Siegelrings sind. Dann
kénnten die Helden bspw. bei einem Treffen
zwischen Troste und Amalia aufkreuzen und
die Sache auffliegen lassen oder Troste signa-
lisiert ihnen, dass sie schweigen sollen. Hier kann der Meister Troste alles Mdgliche versprechen lassen
und abwagen, ob er dann auch zu seinem Wort steht; einerseits ist Troste Ritter, andererseits hat er bei
Falschungen, falschen Eheversprechen und Mordauftragen kein schlechtes Gewissen. Die Begegnung
konnte also interessant werden und womaglich deutlich mehr als 1 EP wert sein.

Troste von Lengen mit Gefolge: Hendrek, Ignaz, Rikert

3.2 Nuorenberc

Die Helden erreichen Nuorenberc an der Begnitz entweder am Abend des flinften Rei-
setages oder gegen Mittag des sechsten. Auch wenn Nuorenberc eine bedeutende
Stadt ist, mit Markt, Minze und Zollrecht, so ist sie in diesem Abenteuer lediglich eine
Wegstation. Ein paar Hintergrundinformationen sollten fiir den Kurzaufenthalt ausrei-
chend sein: Barbarossa lasst Nourenberc zur Kaiserpfalz ausbauen und befreit die
Stadt von Geleitgeld, Pfund- und Marktzoll. Die Verwaltung und Gerichtsbarkeit fir die
Stadt auerhalb der Burg obliegt dem ReichsschultheiR} als Stellvertreter des Kaisers.
Der neu eingesetzte Burggraf ist Friedrich |. von Nuorenberc-Zollern, Schwiegersohn
des 1191 verstorbenen Konrad Il. von Raab. Es existiert ein aufblihendes Schmiede-
und Gusshandwerk. In der Peterskapelle ist der Leichnam des heiligen Sebaldus beigesetzt, was einige
Walfahrer in die Stadt lockt.

Friedrich I. von
Nuorenberc-Zollern

EP

3.3 Bohmische Pliinderer 3

Der Folgetag fiihrt die Helden 20 km weit (iber Feucht nach Schwarzenbruck. Kurz hinter Feucht entde-
cken sie in stidostlicher Richtung dunklen Rauch hinter einem kleinen Waldstiick. Sie kommen dann zur
niedergebrannten Siedlung Schwarzenbruck. Diese liegt von Wald umgeben im Tal der Schwarzach, tber
die im Ortszentrum eine Brticke fihrt.

Ein schwerverletzter Mann liegt auf der Tlrschwelle eines Hauses; er stammelt. ,Die Bohmen. Herzog
Ottokar. Uberfall. Einige sind in die Schwarzachschlucht geflohen. Helft.“ Der Ort ist verw(stet, mehrere
Hauser niedergebrannt. Menschen liegen verbrannt und erschlagen Uberall.

Die Schwarzachschlucht ist ein etwas mehr als 2 km langes, schluchtartiges Flusstal stdlich von Schwar-
zenbruck. Fullspuren filhren dorthin, eine Aufsplrenprobe (11+) ergibt, dass Spuren von leichteren Schu-
hen durch Abdricke schwerer Stiefel tiberlagert werden (offensichtlich sind Dorfbewohner in die Schlucht
geflohen, verfolgt von bdhmischen Marodeuren.) Bischof Heinrich wird den Verletzten segnen und die
Helden ermuntern, als gute Christen den Béhmen Einhalt zu gebieten.
An einem Felsbogen am Uferpfad kann zu einem Gefecht mit einer
Gruppe béhmischer Landsknechte kommen, die im Umland pliindern
und den Geflohenen in die Schlucht nachsetzen. Boleslav, Wenzel,
Jaromir, Oldrich und Konrad sind Kadmpfer mit soliden Werten (4W12
bei FKW 9-11). Vielleicht gelingt es den Helden, die Béhmen zu besie-
gen, vielleicht sorgen sie auch nur fur eine Ablenkung, die es den flie-
henden Schwarzbruckern erlaubt, lebendig zu entkommen. Nach dem &= : e
Kampf kdnnen die Helden mit Uberlebenden zusammentreffen. Urerpfad in der Schwarzachschiucht
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Giselher ist nun der respektierteste Dorfalteste, so dass ihm die anderen Dorfler folgen werden. Luise ist
die Tochter des unter mysteridsen Umstanden verstorbenen Balduin von Schwarzbruck. Ihr Sohn
Tankred ist das Kind von Troste von Lengen.

Boleslav Wenzel Jaromir Oldrich Konrad Giselher Luise mit Tankred

Fur die Rettung der Dorfbewohner kdnnen Ehre und Respekt der Helden jeweils um einen Punkt steigen.
Bischof Heinrich wird den Uberlebenden christlichen Trost spenden und beschlieRen, das Nachtlager in
einem der noch nicht niedergebrannten Hauser aufzuschlagen. Die Helden sollten Nachtwache halten
und falls die Bbhmen nicht besiegt wurden, konnten sie unter Umstanden in der Nacht noch einmal auf-
tauchen.

3.4 Eine Rauberhohle E
Die nachsten Reisetage eignen sich wieder fur eine zeitraffende Erzahlung. Die néchste Weg-

station ist das etwa 25 km entfernte Nuvenmarchet, ein Marktflecken mit Zollstation an der Kreuzung
zweier Handelswege. Der Weg, auf dem sich die Helden befinden, flihrt von Nuorenberc nach Regens-
burg und wird von der HandelsstraRe Bohmen — Landshut gekreuzt.

Am néachsten Tat geht es 35 km weiter bis Perathavsen an der Schwarzen Laaber. Hier gibt es einen
Markt, die Kirche Sankt Helena und einen Kdnigshof.

Von dort fuhrt die Reise am Folgetag 20 km weiter bis Eidrateshusa, 11 km westlich von Regensburg an
der Naab. Durch den Naabiibergang ist Eidrateshusa von strategischer Bedeutung. Ein Kénigshof befin-
det sich auf Reichsgut, das vom Konig und der Reichskirche gemeinsam zur Versorgung genutzt wird.
Hier steht auch die Kirche Sankt Ulrich. Beliefert wird der Hof durch die benachbarten Héfe in Nittendorf
(mit der Hohenburg ,Loch®), Undorf, Pollenried und Deuerling. Fiir die Sicherheit des Kénigshofes ist der
Burggraf von Regensburg verantwortlich.

Nordlich von Eidrateshusa befindet sich eine 24 m lange und
7 m hohe Rauberhohle am Naabufer. Uber der Hohle steht
mittig ein quadratischer Turm (,Hohes Haus®), der als Be-
obachtungsturm dient. Die Hohle diente vermutlich schon den
Kelten als kultische Statte, Druidenwohnung oder &hnliches.
Wegen der guten Ubersicht auf die darunter flieRende Naab
und die naheliegende Handelsstralle, dient die Hohle auch als
Ausgangspunkt fir Raubzlige. Sie hat einen ovalen Grund-
riss, der Durchmesser betragt circa 24 Meter. An der Decke :
sind Stalaktiten zu sehen, daneben sind etliche Felseinschnitte zu erkennen, die aber nicht begehbar
sind. Am Boden finden sich Stalagmiten. Auf der Westseite der Hohle 6ffnet sich eine machtige Fels-
spalte, die viel Licht in die Hohle bringt und gleichzeitig einen wunderschénen Blick erdffnet. Von dieser
Felsspalte aus kann man auf einem Felspfad in eine zweite kleinere Hohle, genannt ,Kuchl“ gelangen.

Tatsé&chlich fiihrt der Weg der Helden nicht zwingend an dieser Hohle vorbei, wahrscheinlicher ist, dass
die Helden in einiger Entfernung sudlich passieren. Bei Bedarf lasst sich dieser Schauplatz aber fir ein
kleines Zwischenspiel verwenden, bspw. einen Uberfall durch Rauber.

Pt
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4 chcnsburg E

41 Ankunft

Friihmorgens macht Ihr Euch auf den Weg nach Regensburg. Nach der Uberquerung der Naab haltet lhr
Euch linksseitig des Flusses. So gelangt Ihr schlieBlich gegen Mittag nach Regensburg und wieder einmal
raubt Euch der Anblick einer Stadt den Atem. Majestatisch spannen sich die 16 Bogen der legendéaren
steinernen Briicke vom Nordufer Uber die Naab, eine kleine mittig gelegene Insel und dann (ber die
Donau. Zwei Kaiser zogen bereits Uber dieses Wunderwerk ins Heilige Land, 1147 Kaiser Konrad Ill. und
1189 Kaiser Friedrich I. Barbarossa. Und Ihr wandelt nun auf den Spuren dieser Kreuzfahrer. Heinrich
zahlt den Brlckenzoll bei einer jungen blonden, in rot-weill gekleideten Z6linerin und ihr betretet das
Bauwerk. Wahrend Euch ein kihler Wind um die Ohren weht, hort lhr unter Euch das Rauschen von
Naab und Donau und der Atem der Geschichte haucht Euch an. Regensburg. Einst grofite Stadt des
Reiches, grofier gar als Rom oder KéIn. Und auch jetzt glanzt die Stadt, Bedeutung und Wohlstand liegen
in der Luft. Jenseits der Stadtmauer erheben sich zahlreiche Tlrme und bilden eine beeindruckende Sil-
houette. Geschaftig geht es zu in den Straken und Gassen, obwohl |hr Euch erst zwischen Briicke und
nordlicher Stadtmauer befindet. Ihr wendet Euch nach links und gelangt kurz darauf an ein altes machti-
ges Stadttor aus romischer Zeit: Ein aus groRen Felsquadern gemauerter Rundbogen bildet den Durch-
gang in die Stadt. Links daneben wdlbt sich ein etwa 11 Meter hoher Rundturm hervor, der aus gleichem
Material erbaut ist. In einer verwitterten Gesteinstafel iber dem Durchgang kénnt Ihr eingemeifelte Buch-
staben erkennen, offensichtlich in lateinischer Sprache. Bischof Heinrich steuert den Bischofshof direkt
sudlich des nordlichen Stadttores [Porta Aquarum, Wassertor] an. Mit frohlichem Gesicht steigt er von
seinem Pferd und blickt sich zufrieden um. ,Gregorius, melde uns dem Bischof und kimmere Dich auch
um Quartier flr unsere Ritter!* Gregorius rutscht von seinem Pferd, senkt kurz das Haupt und eilt in den
Bischofshof.

Allein die Ankunft ist fiir die Helden beeindruckend und verschafft Ihnen einen EP. Bevor die Handlung
planméaRig weitergeht, kann der Meister (bzw. Bischof Heinrich) den Helden gestatten, ein wenig die Stadt
zu erkunden (Beachte hierzu den Stadtplan und die Hintergrundinformationen im Anhang.)

4.2 Ein Turnier

Auf dem Arnulfplatz soll ein Turnier ausgetragen werden. Im stidlichen Bereich des Plat-
zes und an den Platzrandern haben Ritter, Handwerker, Handler, Musiker und sonstige
Gewerbetreibende zahlreiche bunte Zelte aufgestellt. Die Stimmung dort ist in Vor-
freude des Festes recht ausgelassen.

Irgendwann im Verlauf des Tages werden die Helden in der Nahe des Bischofshofs
oder am Kornmarkt Zeuge eines Gesprachs zwischen Wachtmeister Gunter und dem
Strallenjungen Gero.

Gero

lhr bemerkt einen kleinen Jungen, der sich flink einen Weg durch das Getiimmel bahnt und auf einen
Wachtmeister zuhalt. Er zupft ihnn am Wappenrock: ,Gunter!“ — Der Angesprochene wendet sich dem
Jungen zu, seine Augen blitzen belustigt: ,Gero. Schon, dich zu sehen. Was gibt es?“ — ,Ich habe eine
Nachricht von Birger. Alle Wachtmeister sollen sofort zu einem Treffen in der Wachstube zusammenkom-
men. Es geht um den Burggrafen und die gefangenen Ritter.“ Die Miene des Wachtmeisters wird ernst,
seine Augen verengen sich. ,Hm. Gut. Wissen die anderen Wachtmeister schon Bescheid?* — ,Ja, ich
hab* es schon allen gesagt. Du bist der letzte.“ Gunter halt Gero einen Silberpfennig hin, den dieser rou-
tiniert nimmt und wegsteckt. Dann eilt der Wachtmeister zur Stadtmitte.

Gero ist ein StraBenjunge, der seine Eltern verloren hat und sich wacker durchschlagt. Er kennt Regens-
burg wie seine Westentasche und versteht sich gut mit den Wachtmeistern. Die ,Oberen®, sowohl die
weltlichen als auch die geistlichen meidet er, weil sie sich entweder an ihm oder seinen Manieren storen
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oder ihn ins Kloster oder Waisenhaus stecken und erziehen wollen. Gero wird dem Wachtmeister nach-
schauen und dann die Helden in den Blick nehmen, die wahrscheinlich noch unschlissig herumstehen.
Sollten die Helden nicht selbst auf ihn zukommen, wird er sie ansprechen und seine Dienste anbieten.
Wenn sie ihn fragen, welche das sind, wird er sagen, dass sie wie Fremde aussehen und sicherlich eine
Unterkunft suchen oder Geschafte machen wollen. Er kann ihnen bei beidem helfen. Gero kann tatsach-
lich gute Handwerker und Handler empfehlen oder eine gunstige Unterkunft vermitteln, auch wenn die
Helden Letzteres nicht bendtigen, da sie im Bischofshof schlichte Gesindeunterkiinfte erhalten. Fragen
die Helden nach dem Burggrafen oder den eingesperrten Rittern, kann ihnen Gero auch hier weiterhelfen:
Er weil, dass der Burggraf eine Gruppe Ritter im alten Herzogshof eingesperrt hat und bewachen lasst.
Eigentlich sollte heute das Turnier beginnen, doch jetzt, da die Ritter eingesperrt sind, wird das wohl
ausfallen. Die Wachstube der Wachtmeister befindet sich beim Zeughaus in der Ortsmitte, stidostlich des
Judenviertels.

Hintergrund: Burggraf Albrecht Ill. von Bogen liegt im Streit mit den Ortenberger Grafen Rapoto II. von
Kraiburg und Heinrich I. von Ortenburg, deren Lehen im Bistum Bamberg er sich 1191 widerrechtlich
aneignet. Zu diesen Lehen zahlen die Vogtei Winzer, aber auch das Burggrafenamt in Regensburg. Die
Ortenberger kdmpfen nun gegen Albrecht und werden dabei von Herzog Ludwig von Bayern unterstitzt.
Albrecht Ill. will seine Anspriiche mit Gewalt durchsetzen. Er ruft den béhmischen Herzog Ottokar .
Premysl (Onkel seiner Frau) und die Grafen von Andechs-Meranien zu Hilfe. Der herzogliche Hauptmann
im Nordgau, Gottfried von Stein, begeht Verrat und ermdglicht Herzog Ottokar den Einmarsch ins bayri-
sche Herzogtum. [Die Helden hatten bereits mit marodierenden Bohmen zu tun.] Albrecht IlI. bittet vor
Beginn des Turniers in seiner Funktion als Burggraf von Regensburg die anwesenden Ritter zu einer
Unterredung in den Rittersaal der Herzogspfalz. Die Tiren des Saales werden verschlossen, die unbe-
waffneten Ritter werden vom inneren Balkon des Saales angesprochen. Graf Albrecht bietet ihnen an, an
seiner Seite gegen Graf Heinrich zu kdmpfen, Lohn sollen sie aus der Beute erhalten. Zwischenzeitlich
seien Begleiter der Ritter Gaste (Geiseln) des Grafen (und deren Leben verwirkt, falls die Ritter bspw.
gewaltsam ausbrechen wollen). Unter den Rittern bilden sich drei Lager: Albrechttreue, Heinrichtreue und
diejenigen, die mit keinem der beiden was zu tun haben wollen, dennoch den Einmarsch der Bohmen
verurteilen. Unter den gefangenen Rittern befinden sich alte Bekannte und Freunde: Rupprecht von Das-
sel, Wolfhart von Finkenbach, Gisbert von Turre, Gernot von Schwalbing, Dietmar von Eppstein, Nouel
de Blanquefort und Hanto von Lerchenwald. AuBerdem sind noch die folgenden Ritter eingesperrt:
Rainald von Geldern, Bertrand de Villaret, Melisande von Caltenhain und Cuno von Alodmering. Als seine
,Gaste” stehen einige Gefolgsleute der Ritter in den Rdumen der Kénigspfalz unter Bewachung. Maglich-
erweise hat Gero den einen oder anderen Namen der Ritter aufgeschnappt, die politischen Zusammen-
hange kennt er nicht. Auf dem Arnulfsplatz konnen die Helden zwar die Zelte Ritter Gisberts finden, von
Falk, Hartung oder Grimfried fehlt aber jede Spur. Bei der Besprechung der Wachtmeister konnte keine
Einigkeit erzielt werden. Einstimmig missbilligen sie das Handeln des Burggrafen und es ist ihnen auch
bewusst, dass Albrecht IIl. zu den Gegnern von Kaiser Heinrich VI. und Herzog Ludwig I. zahlt. Dennoch
besitzt der Burggraf in Abwesenheit des Herzogs dessen Befehlsgewalt und einige Wachtmeister meinen,
dass wer sich gegen den Burggraf stellt, sich auch gegen den Herzog stellt. Dazu ist nicht jeder Wacht-
meister bereit und in jedem Fall wollen sie einen offenen Kampf in Regensburg vermeiden. Und die Un-
terstlitzung durch den Herzog lasst noch auf sich warten. Ludwig I. ist erst 17 Jahre alt und weilt gerade
in Aachen, wo er im Beisein des Kaisers Heinrich VI. die Schwertleite empfangt. Begleitet wird er von
seiner Mutter Agnes und seinen Onkeln Konrad und Otto, die bis zu seiner Volljahrigkeit die Regierung
fuhrten. Doch die Unzufriedenheit unter den Wachtmeistern wachst und vor allem Rodrich und Birger
wollen gegen Burggraf Albrecht vorgehen. Hier kdnnte Gero einen Kontakt zu den Helden herstellen, die
als Fremde womaglich weniger Skrupel haben, sich einzumischen.

Spatestens mit Einbruch der Nacht kénnten die Helden im Herzogshof nachforschen und versuchen, die
Ritter zu befreien, vor allem, wenn sie von einem der Wachtmeister die Namen ihrer eingesperrten
Freunde erfahren. (Wahrscheinlich ist gerade der 30.06., eine Nacht bei Vollmond.)
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4.3  Befreiung der Ritter E
Die Ritter werden im groRen Saal des Herzogshofs am Kornmarkt festgehalten. Der Herzogshof

wird von Albrechts Wachen, aber auch von Mannern der Wittwangerwacht geschuitzt. Die Helden missen
in den ersten Stock gelangen, dies gelingt entweder tber den Romerturm (eine Treppe fuhrt zum Eingang
in 9 Metern Hohe), durch eine Tlr im Erdgeschol oder die Freitreppe an der Nordseite. Alle Tiren sind
von aufen verriegelt und bewacht. Auch im Inneren sind Wachleute unterwegs und die Turen zum Rit-
tersaal sind ebenfalls verriegelt. Wenn die Helden sich nachts (evtl. bei Vollmond) dem Gebéaude nahern,
werden sie irgendwann eine dunkle Gestalt im Kapuzenumhang bemerken oder von dieser entdeckt.
Dabei handelt es sich um Grimfried, Gisberts Schmied, der sich an der Tur zu schaffen macht. Auch
Hartung ist nahe (und tragt Gisberts Schwert, das er ihm Gbergeben will). Mit dieser Verstarkung kénnen
sie eindringen, einige Wachen ausschalten (nach Mogllchke|t lebend) und den Rittersaal 6ffnen.

Hanto von Lerchenwald - ke

ebenfalls gefangen gehalten
— kampft gemeinsam mit den
anderen Rittern, kuindigt aber
an, dass er danach wieder
ein Gegner Gisberts und den
Helden sein wird.

Gernot Rainald Bertrand Nouel Dietmar
von Schwalbing von Geldern de Villaret  de Blanquefort  von Eppstein

Rupprecht Gaudes Wolfhart Gisbert Hanto Cuno Melisande
von Dassel von Finkenbach ~ von Turre  von Lerchenwald  von Alodmering ~ von Caltenhain

Sobald die Ritter wieder frei sind, gilt inre Sorge ihren Gefolgsleuten, die sich in Albrechts Gewalt im
Konigshof bei St. Emmeram befinden. Zumindest bei Cuno, Melisande, Gisbert und Hanto ist das so.
Dazu wollen sie sich zunachst wieder bewaffnen, missten also in die Zeltstadt westlich von Regensburg
gelangen. Doch die Ritter sind uneins: Zwar will eine knappe Mehrheit gegen Albrecht vorgehen - Cuno,
Melisande, Gisbert und Hanto wollen zur Kdnigspfalz, um die Geiseln zu befreien, wahrend Rupprecht
und Wolfhart im Herzogshof die Stellung halten wiirden -, doch sind Rainald, Gernot und Bertrand der
Ansicht, dass dies eine feindliche Ubernahme Regensburgs bedeuten wiirde. Die Ritter wirden sich ge-
gen Burggraf Albrecht, Herzog Ludwig, Bischof Konrad und die Regensburger Biirger stellen, wenn sie
den Stadtfrieden brachen. Das kénnte Achtung bedeuten. Sie sprechen sich dafir aus, auf Waffengewalt
zu verzichten und mit dem Burggrafen am nachsten Morgen zu verhandeln. Mdglicherweise kdnnte man
auch den Bischof gewinnen. Dietmar und Nouel neigen auch eher dieser zurlickhaltenden Vorgehens-
weise zu, wiirden sich jedoch heraushalten, falls die anderen Ritter doch aktiv werden wollen.
SchlieRlich verstandigen sich die Ritter darauf, bis zum Morgengrauen mit den bei den Wachen erbeute-
ten Waffen den Herzogshof zu halten und dann gemeinsam mit Albrecht zu sprechen. Dabei werden auch
die Vorsichtigen die Haltung der anderen Ritter unterstlitzen, was den Forderungen mehr Nachdruck
verleiht.

Die Helden kénnen sich hier an der Nachtwache, der Sicherung des Herzogshofs (z. B. wenn die Wach-
ablésung bei Tagesanbruch erfolgt) beteiligen oder auch die persdnlichen Waffen der Ritter besorgen —
oder was den Helden auch sonst noch alles einfallen mag.
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4.4  Der Feind riickt heran
Die Helden sollten nicht viel Zeit zur Erholung haben, denn am friilhen Morgen des nachsten

Tages tauchen die Bohmen nordlich vor den Toren Regensburgs auf.

Der Morgen ist noch jung, als |hr das Lauten einer Glocke hort. Es ist kein bedachtiges Lauten, so als
wirde zum Gottesdienst gerufen. Es ist eher schnell und lasst Gefahr vermuten. Schon kurz darauf stim-
men weitere Glocken ein und wahrend Ihr Euch noch besorgt anschaut, erreichen Grimfried, Anlin (Me-
lisandes Rossmagd), Dietz (Cunos Knappe) und Gero den Herzogshof. [Falls die Genannten in der Nacht
anderweitig eingesetzt wurden, muss der Meister das Personal entsprechend anpassen.] Sie tragen
Korbe mit Brot und Wein, was Euch daran erinnert, dass Ihr schon langer nichts mehr gegessen habt.
Doch jetzt scheint nicht der richtige Zeitpunkt fir ein Frihsttick zu sein. ,Der Bischof schickt Euch eigent-
lich Verpflegung und beste GriiRe*, sagt Grimfried stirnrunzelnd. ,Er ist wohl Gber die Vorgange im Bilde,
doch jetzt sind Bohmen vor der Stadt aufgetaucht und er wiinscht, Euch auf der nordlichen Stadtmauer
zu treffen. Hier ist keine Absprache erforderlich, die Ritter erfassen sogleich, was diese Worte bedeuten
und machen sich umgehend auf den Weg. [...]

In den StralRen ist Einiges los. AuBer Euch zieht es auch viele weitere Burger nach Norden. Das Gebim-
mel der Warnglocken erschallt noch immer. Zahlreiche Menschen drangen durch die Porta Agarum in die
Stadt. SchlieBlich steht Ihr auf der Mauer. Viele Wachleute sind zugegen und schauen mit ernstem Blick
uber Donau und Naab nach Norden. Auch Bischof Konrad verschafft sich einen Uberblick. Bei Stadtam-
hof, nordlich der Briicke sammelt sich ein Heer. Die Wiesen fiillen sich mit Bewaffneten, Bahner wehen,
auch Reiter sind zu sehen und Zelte werden aufgebaut, wahrend eine Flut an Zivilisten tber die Briicke
zur Stadt stromt. Am Nordtor staut es sich, da die Wachen wohl angehalten wurden, jeden intensiv zu
Uberpriifen.

,Das ist Ottokar I., der angeheiratete Onkel unseres Burggrafen. Es wirde mich wundern, sollte dies
Gutes bedeuten®, hort Ihr Bischof Konrad die Ritter begriiien. ,Gut, dass Ihr hier und vor allem in Freiheit
seid.“ Die Ritter verneigen sich, dann treten die meisten von ihnen nah an die Zinnen heran. Rupprecht
von Dassel entgegnet: ,Wenn der Bischof von Regensburg Unterstiitzung bendtigt, konnt Ihr auf uns
zahlen.” Zustimmendes Gemurmel bei den Rittern, auch Hanto nickt finster, wahrend er die Bohmen be-
obachtet. Da tritt Wachtmeister Birger von der Wildwercherwacht heran: ,Eure Exzellenz, Burggraf Alb-
recht ist nicht zu sprechen. Im Namen der Wachtmeister mochte ich Euch untertanigst bitten, uns mit
Eurer Erfahrung, die lhr beim Kreuzzuge erworben habt, anzuleiten. Alle Wachtmannschaften stehen
bereit, auch wenn es beim Herzogshof Angelegenheiten gibt, die noch zu klaren sein werden.* Bischof
Konrad mustert Wachtmeister Birger einen Moment, dann nickt er kaum vernehmlich, atmet tief ein: ,Gut,
Wachtmeister. Lass alle Tore und Mauern bemannen, sorge daflir, dass Loschwasser bereitsteht. Be-
nachrichtige die Heilkundigen in den Kldstern und Spitalern. Schick Verstarkung zur Porta Aquarum. Die
Leute missen schneller (iberprift werden, damit sie in die Stadt kommen. Wer von Euch soll Parlamentar
sein?“ — Birger zOgert kurz: ,Ich schlage vor, dass Wachtmeister Georg das tibernimmt.“ — ,So sei es.
Birger verneigt sich und eilt die Holztreppe hinab.

Die Helden kénnen beobachten, wie die Mallnahmen umgesetzt werden, die Wartenden gelangen
schlieBlich ziigiger nach Regensburg und bald wird auch die Porta Aquarum verschlossen.

Aus den Reihen der Béhmen nahert sich ein Reiter geméachlich tiber die Steinerne Briicke. Wachtmeister
Georg schllpft mit zwei Wachleuten durch das Mannloch des Tores und sie gehen dem Reiter entgegen,
bleiben jedoch am Aufgang der Briicke in Horweite der Mauer stehen. SchlieBlich ist der bohmische Ritter
heran: ,Ich griiRe Dich, Regensburger®, spricht der Ritter. ,Der Grul® sei erwidert, B6hme*, antwortet
Georg. Schweigen. Dann spricht der Ritter wieder: ,Mein Herr, der ehrwirdige Herzog Ottokar Premysl
[ausgesprochen: Chemissel] von Bohmen wiinscht, Regensburg zu passieren und schickt mich, die Er-
laubnis dafir einzuholen.” — ,Nun, dann bestellt Eurem Herrn, dass er Regensburg passieren darf. Er soll
seine Waffen am Tore abgeben und sein Kriegsvolk nach Hause schicken. Ein Wachter neben Euch
zieht gerauschvoll die Luft ein und halt kurz inne, bevor er sie mit geblahten Backen wieder ausstof.
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Das Pferd des bohmischen Ritters tanzelt. ,Das ist nicht das, worum mein Herr bittet. Ich denke, Du weif3t
das, Wachtmeister. Gewahrt Ihr dem Herzog und seinen Leuten nun Passage? Bewaffnete Passage mit
aller Ausristung? Ihr konnt versichert sein, dass Euch kein Unheil droht.“ ,Und Du kannst versichert sein,
Bohme*, entgegnet Georg, ,dass Regensburg seine Tore nicht fir ein Heer 6ffnen wird, das offenkundig
nicht in friedlicher Absicht kommt.“ Dann wendet sich Georg um und die drei kehren zum Stadttor zur(ick.
Der Bohme schaut ihnen kurz nach, dann schweift sein Blick hoch zur Mauer und |hr habt den Eindruck,
dass seinen wachsamen Augen nichts entgeht. SchlieSlich wendet er sein Pferd und reitet — nun etwas
schneller — nach Norden zuriick.

In der Zwischenzeit hat sich auch Bischof Heinrich auf der Stadtmauer eingefunden und betrachtet kopf-
schittelnd die Lage. Als Wachtmeister Birger zurtickkehrt, sucht er das Gesprach mit Bischof Konrad von
Laichling und den Rittern. Birger sagt: ,Jede Wacht hat zurzeit etwa 30 Mann, insgesamt besteht die
Birgerwacht aus ungefahr 240 Leuten.“ ,Die Béhmen haben vielleicht 600 bis 800 Kampfer*, meint Hanto,
,und kein Belagerungsgerat.“ — ,Der einzige Zugang ist die Brlcke®, erganzt Woflhart. ,Es ware Wahn-
sinn, die Stadt anzugreifen®, meint Bertrand. — ,Doch offensichtlich werden sie genau das tun®, hort Ihr
Rupprecht sagen, der das Treiben der Béhmen im Norden beobachtet. ,Nun denn, Bischof Konrads
Gesicht ist ernst. ,Rupprecht von Dassel, ich bitte Dich, das Kommando tber die Verteidigung der Stadt
zu Ubernehmen.“ — Rupprecht nickt. ,Und Du, Hanto von Lerchenwald, schare Kampfer um Dich, mit
denen Du einen Ausfall wagen kannst, sollte es die Lage erfordern.” Auch Hanto nickt grimmig. ,Birger”,
fahrt der Bischof fort. ,Die Wachtmeister bemannen Tore und Mauern und sorgen daflr, dass Brande und
Unruhen in der Stadt schnell eingeddmmt werden. Kimmere Dich auch um die Versorgung der Verletz-
ten.“ Dann wendet sich Bischof Konrad an Bischof Heinrich und legt ihm die Hand auf die Schulter: ,lhr
solltet hier nicht verweilen, mein Freund. Vielleicht waren Gebet und Seelsorge hilfreicher.“ Wahrend die
beiden die Stadtmauer verlassen, beginnen die Ritter, sich Rupprecht oder Hanto anzuschlieRen.

Auch die Helden kénnen wahlen, wo sie sich postieren wollen, Fernkampfer sollten die Mauer besetzen
und Nahk&mpfer sich eher Hanto anschlieen. Nach wie vor ist Burggraf Albrecht nicht
zu sprechen, der Zutritt zur Konigspfalz wird verwehrt. [Herzog Ottokar Premysl| ist tat-
sachlich vor Ort, sollte aber in jedem Fall Gberleben und rechtzeitig fliehen kénnen.]
Schon bald kommt es tatséchlich zu einem Gefecht mit dem béhmischen Heer, das mit |
einem kleinen Kontingent FuRkdmpfer mit Schilden die Briicke tberquert. Hier kann der
Meister nach Belieben agieren, die Lage der Bohmen ist insgesamt aber eher aussichts-
los. Zwar kdnnen auch sie Pfeile (auch Brandpfeile) in die Stadt schieRen und fiir Ver-
letzte und Feuer sorgen, doch letztlich diirften sie zurlickgeschlagen werden. Hanto wird
einen Gegenangriff fhren, um die Bohmen von der Briicke und vor allem die feindlichen Bogenschiitzen
aulRer Reichweite zu treiben. [Die Kampfe kdnnen als Schlaglicht, z. B. auf der Steinernen Briicke oder
Stadtmauer, oder nach den Regeln der Kampfeshitze ausgetragen werden.]

Nach siegreichem Kampf ziehen sich die Bohmen als Verlierer zuriick, mdglicherweise gar fluchtartig,
falls Hanto und seine K&mpfer ihnen nachsetzen. Einen GroRteil der Siegesbeute beanspruchen der Bi-
schof und die Birgerschaft, alle beteiligten Kampfer drfen sich jedoch einen Teil aus der Beute wahlen.
Wenn die Helden mit Wahlen dran sind, scheinen einige junge Pferde eine gute Wahl zu sein. Leute, die
in der Schlacht ihren Herrn verloren haben, bieten ihre Dienste an:

Ottokar |.

Melchor Sebalt Simon Bram Nyef3 Jerg Lenhart
Koch Riistschmied Knappe Knappe Rossmagd Bogenschtitze Minnesénger
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5 Das Endc des Abcntcucrs

Der Sieg Uber die Bohmen leitet das Ende dieses Abenteuers ein. Es durfte mittlerweile Nachmittag,
spatestens Abend sein (womdglich der 1.7.) Der Meister sollte die Helden jedoch noch nicht zur Nacht-
ruhe entlassen, da noch am gleichen Tag das néchste Abenteuer ,Licht und Schatten® beginnt.

Anmerkungen zu den NSC, die ihre Dienste anbieten: Die Helden sollten den ersten Zugriff auf die
Personen haben. Mdglicherweise werden sie keinen, sicherlich werden sie aber nicht alle einstellen wol-
len. Dann rekrutieren Rupprecht von Dassel und Wolfhart von Finkenbach Gefolge: Beide suchen noch
einen Knappen und kénnten an Rossmagd Nyef und Ristschmied Sebalt interessiert sein.

Neben den EP sollte der Meister fiir dieses Abenteuer ein bis zwei Gratislernwirfe verteilen und auch
Ehre und Respekt konnen steigen.
Hier zur besseren Ubersicht eine Zusammenstellung der verschledenen Gruppen mit allen Gefolgsleuten:

Clewin, Lentz Lutzen, Killian, Wolf Sander Brida
Schwertkdmpfer Bogenschiitzen Knappe Kdchin Waffenschmied

Hanto von Lerchenwald

Melisande Anlin Jos Bertrand Allet Armand

von Caltenhain Knappe de Villaret Bognerin Knappe

Rossmagd

Cuno Ketlin Ottin Dietz Dietmar Gallus
von Alodmering  Waffenschmiedin Koch,Riistschmied ~ Knappe von Eppstein Knappe

Rainald Lisa Gernot Garwin Nouel Sibell
von Geldern Knappe/Jungfer von Schwalbing Knappe de Blanquefort Knappe/Jungfer
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Hoc/zwiim’zgsz‘e Exzellenz, Erzéllsc/zqf von VV[rZéwg und Herzog in Franken, Heinrich 111, von Berg.

Eure Exzellenz gem/zen gn‘ézdzgsz‘ sich vortragen zu lassen, dass ich, Amalie von Rothenvels Ritterin  Janne
von Bei;groz‘/zenve/.s; Ritter Veit von Be‘i:groz‘/zen vels und Ritter Erasmus von Bergroz‘/zen vels in den Ritter-
stand erhoben und mit Gut Bergrothenvels belehnt habe.

Uberdies zeige ich an, dass Ritter Ansgar von Urspringen meine Burg z,'{éepﬁ//en hat. um sich meine
Besitztiimer anzueignen. ALﬁerdem begann er mit dem widerrechtlichen Bau einer Zollstation am Main-
ufer. Beide Verbrechen wurden von mir und meinen Gefolgsleuten unterbunden. Dabei kam Ritter Ans-
garvon Urspringen ums Leben. Fiiir seinen Rechtsbruch, bei dem mein Gej%{gsmann He{gen getotet und
meine G’gpo/gs/eufe Walter und Hartmann verletzt wurden, ﬁrdere ich ein We}ge/d Von 2400 /"/%nm('gen
und eine Bl:lf)’é‘ in Hohe von 360 /fenmgen, zahlbar aus dem Vermogen Ritter Ansgars. Fiir die Knech-
tung meiner Untertanen wihrend der lurzen Zeit seiner widerrechtlichen Regentschafl fordere ich Ge-
nugtuung. Ich bin damit einverstanden, Wergeld, BufSe und Genugtuung durch Ubertragungen aus dem
Lehen Ansgars von Urspringen zu erhalten. Wie lhr wisst. nimmt mein Vater Albert von Rothenvels am
Kreuzzug zur Befreiung des Heiligen Landes feil.

Sc/z/zie/))/[cﬁ muss ich Euch noch anzeigen, dass Ritter Troste von Lengen unter schéndlicher Missach tung
des Gastrechtes meine Burg und seine Insassen angegriffen hat. Dabei wurden mein Gefolgsmann Gregor
und mein Gast Veit schwer verletzt, ein Teil der Burg in Brand gesetzt und das im Abﬁenéere[c/z der Burg
liegende Gasthaus niedergebrannt. Fiir diese Verbrechen fordere ich aus dem Nachlass des Troste von
Lengen eine BufSe von 780 Pfennigen. Troste von Lengen wurde wihrend seines Uberfalls von meinen

Gésten Janne, Veit und Erasmus im Kampf besiegt und getotet.

Ich verbleibe Euer hoch wiim’zgsz‘er Exzellenz freue}geéen

Amalia von Rothenvels

Rorik von Grumbach

Datum Rothenvels X1V die iunii, anno domini MCXCI]
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Hintergrundinformationen zu Regensburg

Regenten und Pfalzen

Die Frage nach den Regenten von Regensburg ist selten einfach zu beantworten. Ein
Versuch: Das geistliche Oberhaupt ist der Regensburger Bischof, seit 1186 ist dies
Konrad lll. von Laichling, von 1189 bis 1191 Teilnehmer des dritten Kreuzzuges. Er
residiert im Bischofshof im Norden der Stadt, in direkter Nahe zu seiner Stiftskirche,
dem Dom.

Das weltliche Oberhaupt ist der Herzog von Bayern. 1183 wird dies der damals neun-

jahrige Wittelsbacher Ludwig . Ublicherweise beauftragt der Herzog einen Burggra-
fen, der sich an seiner Statt um Jurisdiktion, Militarverwaltung und Administration, vor von Laichling
allem Aufsicht iber Bauwesen, Gewerbe, Z6lle usw. kimmert. Der Burg-
graf wohnt in der Konigspfalz bei Sankt Emmeram. Der Kénigssaal
(Aula regia) befindet sich Erdgeschol, er ist etwa 58 Meter lang, 17 Me-
ter breit und 19 Meter hoch. Im dariiberliegenden Stockwerk befinden
sich die Schlaf- und Wohnraume des Herrschers und seiner Familie. Als
aktueller Burggraf bezeichnet sich Albrecht lll. von Bogen, allerdings
konkurriert er hier mit den Grafen von Ortenberg, die ihm vorwerfen, sich
dieses Amt widerrechtlich angeeignet zu haben.

Daneben gibt es noch den alten Herzogshof am Kornmarkt im Nordos-
ten der Stadt. In den Palastgebauden werden haufig Vertreter des Hochadels untergebracht und im gro-
Ren Saal finden noch immer wichtige Versammlungen statt. Die Burgerschaft gewinnt an Macht und
Selbstbewusstsein und flihrt ein eigenes Wappen.

Herzog Ludwig I. Albrecht IIl.
von Bogen

Stadttore

Das romische Stadttor im Norden wird Porta Aquarum oder einfach ,Was-
sertor* genannt. Es ist nur noch der linke (6stliche) Turm bis zu einer
Hohe von etwa 11 Metern und der mittlere Torbereich vorhanden. Von =
den vormals zwei Toren wurde das linke zugemauert. Uber dem Torbe- -

reich befindet sich eine Inschrift: v
FRATER DIVI HADRIANI NEPOS DIVI TRAIANI PATICVS PONTIFEX =7 =i

MAXIMVS TRIB(uniciae) POTESTATIS XXXVI IICVS GERMANICVS Porta Aquarum
MAXIMVS ANTONINI IMP(eratori) MP(erator) Il CO(n)S(ul) Il VALLVM CVM PORTIS ET TVRRIBVS
FEC(erunt) M(arco) HELVIO CMENTE DEXTRIANO LEG(ato) AV.

Ubersetzt: Der Imperator Caesar, Marcus Aurelius Antoninus Augustus, und der Imperator Caesar Mar-
cus Aurelius Commodus Antoninus Augustus haben die Mauer mit Toren und Tur- :
men errichtet flr die 3. Italische Legion, die Eintrachtige, unter der Leitung von Mar-
cus Helvius Clemens Dextrianus, kaiserlicher Legat mit propratorischer Amtsge-
walt.! Durch das sechs Meter hohe Tor gelangt man direkt zum Bischofshof.

Das Osttor, ehemals Porta Principalis Dextra, wird heute Schwarzes Burgtor ge-
nannt. Das sudliche Tor, die Porta Decumana, wurde umgebaut und wird St.-Paul- N '
Burgtor genannt.

Im Nordosten ist das Hallertor in die ehemalige rémische Stadtmauer eingebun-
den. Von dort kann man Regensburg nach Westen queren. Bemerkenswert sind
die Schwibbdgen, unter denen der Weg im dstlichen Teil bei Niederminster hin-
durchfiihrt. Im Westen kann man die Stadt durch das Ruozanburgtor zum Arnulfsplatz2 hin verlassen.
Das Emmeramer Tor schlieBlich befindet sich dstlich des Klosters im Stiden der Stadt.

e

Hallertor

' Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Bauinschrift_Castra_Regina_von_170_n._Chr..jpg
2 Den Namen ,Arnulfsplatz® habe ich gesetzt, bin mir aber nicht sicher, ob er 1192 schon so genannt wird.



Die Steinerne Briicke

Ein Bauwunder ist die von 1135 bis 1146 errichtete Brlicke tiber Naab und Donau. Sie
ist zwischen Ulm und Wien die einzige Donaubricke und beschert den Regensburgern
nicht nur Zolleinnahmen durch den zunehmenden Fernhandel, sondern erleichtert auch
den regionalen Handel enorm. Sie verfiigt iber 16 Segmentbdgen, die ersten finf fiih-
ren Uber die Donau, die Bdgen 11 bis 13 Uber die Naab.3 Am Nordende der Briicke liegt
der Vorort Stadtamhof. Hier befindet sich westlich ein Spital als Pilgerherberge und
Krankenhaus fiir Arme. Ostlich erhebt sich die Kirche St. Andreas und Magnus. —
1182 gewahrt Kaiser Barbarossa den Regensburgern das Briickenprivileg, Freiheit des Herbord
Briickenzugangs und Zollfreiheit. Das Amt des Briickenmeisters (Magister pontis) wird
eingerichtet; sein Siegel fiihrt die Umschrift SIGULUM
GLORIOSI PONTIS RATIPONE (Siegel der ruhmreichen
Briicke von Regensburg).# Eine Briickenmaut dient der
Erhaltung. Auf jeder Briickenseite befindet sich dafiir ein
steinernes Zollhaus, Dienst versehen meist Karl, Blanka
und Bernat. Pro Reisendem und pro Pferd betragt die
Maut 1 Pfennig, ein leeres Fuhrwerk zusatzlich 1 Pfennig,
ein beladenes 3 Pfennig.

Briickenzéliner Karl, Blanka, Bernat

Steinerne Briicke
Handel und Marktplatze
Regensburg ist nicht nur eines der altesten Bistlimer, sondern auch ein Zentrum des Handels. Im Fern-
handel bestehen Beziehungen zu Stadten wie Paris, Venedig und
Kiew. Hier zahlt sich die Donau mit ihrer im Reich einzigartigen
West-Ost-FlieRrichtung aus. Die Steinerne Briicke tut ein Ubriges.
Ein wichtiger Handelsplatz ist der Kornmarkt im Nordosten, der
zugleich auch im religiésen und gesellschaftlichen Leben eine
wichtige Rolle spielt, was an der Nahe zu Dom, altem Herzogshof,
Klosterstift Niedermunster und Stiftskirche Unserer lieben Frau lie-
gen mag. Der Versammlungssaal des Herzogshofs an der West-
seite des Kornmarkts ist mit dem zugehorigen Romerturm durch

Kornmarkt, alter Herzogshof mit Rémerturm

31192 verlauft die Naab hier noch parallel zur Donau, vereinigt sich siidlich von Stadtamhof mit dem Regen und miindet dann
erstin die Donau. Die Verteilung der Briickenbdgen kénnte so gewesen sein, die mittleren flihren dann iber die mittig gelegene
Landzunge.

4 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Steinerne_Briicke



einen Schwibbogen verbunden, unter dem man Richtung Westen zum Domplatz gehen kann. Der Dom-
platz umgibt den Dom an seiner siidlichen und westlichen Seite.

Im Westen Regensburgs liegt der Haidplatz, der gerne flr Markte, Versammlungen und Turniere genutzt
wird. Die den Haidplatz sdumenden Gebaude und der Patrizierplatz in seiner Mitte dienen oft zur Beher-
bergung hochgestellter Personlichkeiten.

Der Arnulfsplatz im Westen vor der Stadtmauer ist eine groRe freie Flache, die ebenfalls gerne fir Markte
und Turniere genutzt wird.

Kloster und Kirchen
In Regensburg wetteifern zwei klerikale Bauwerke miteinander. Erstens gibt es den Dom St. Peter im
Nordosten, Kathedrale von Bistum und Bischof. Die dreischiffige Basilika mit Chorapsis, westlich gelege-
nem Querhaus und zwei Tlrmen ist etwa 80 Meter lang. Durch ein Atrium ist der Dom mit der Taufkirche
Sankt Johann verbunden. Die glasernen, mosaikartigen Fenster zeigen biblische Themen, unter ande-
rem den Stammbaum Jesu und eine Darstellung der Geburtsszene.> Am Kreuzgang steht die Allerheili-
genkapelle, in der seit 1164 Bauherr Bischof Hartwig Il. von Spanheim bestattet ist.
Zweitens liegtim Stiidwesten das Benediktiner-Kloster Sankt Emmeram, wo sich auch
die konigliche Pfalz befindet. Seit 1177 wird es von Abt Peringer II. geleitet. Die Kloster-
kirche ist dreischiffig, mit einem Westquerhaus und drei Choren. Beigesetzt sind hier der
heilige Emmeram, Hemma (1 876), die Gemahlin des ostfrankischen Konigs Ludwig,
Kaiser Arnulf von Karnten (1 899) und dessen Sohn Kénig Ludwig das Kind (f 911). Das
Skriptorium besitzt einen vorzuglichen Ruf; Anfang des 11. Jahrhunderts werden hier
das Sakramentar Heinrichs Il. (eine Handschrift mit liturgischen Texten, die dem Bam-
berger Dom gestiftet wurde) und der Uta-Codex (fur das Stift Niedermiinster) verfasst.
Im Kloster wird der Codex Aureus aufbewahrt, ein Evangeliar aus 126 Pergamentblattern. Der Einband
ist mit Gold und Juwelen geschmiickt.”
Weiterhin sind zu erwahnen: Das
Kloster Sankt Peter, stdlich vor der
Stadtmauer gelegen, wird vom iri-
schen Prior Gerhard geleitet. Weil
dem Griinder Marianus Scottus so
viele Brider folgten, erwarben sie
einen Bauplatz westlich der Stadt,
wo sie das deutlich groRere Kloster
St. Jakob erbauten. Da die irischen Ménche
vom Volk auch Skoten genannt werden, nennt man Sankt Jakob
oft Schottenkirche oder Schottenkloster. Neben dem Schottenkloster Sankt Jakob unter Abt Patricius
liegt auch die Leonhardskirche im westlichen Vorort.
Daneben existieren noch drei Kanonissinnenstifte: Nie-
dermiinster , Mittelmiinster und Obermiins-
, ter. Das Stift Niedermtinster, geleitet von
cag Abtissin Bertha von Frontenhausen, be-
e wahrt das Giselakreuz, ein mit Goldblech
verkleidetes Holzkreuz, und den Uta-Co-
dex. Als Reichsstift muss die Abtei zur Versor-
gung des Kaisers bei seiner Anwesenheit
Giselakreuz  beitragen.® Obermiinster — ebenfalls ein Reichsstift - steht unter der Leitung von Abtissin

Abt Peringer 1.

Abt Patricius Prior Gerhard

Benediktinerkloster St. Jakob

Abtissin Bertha ~ Abtissin Euphemia  Aptissin Mathilde
von Frontenhausen von Helffenstein

5 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Regensburger_Dom

6 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Kloster_Sankt_Emmeram

7 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Codex_aureus_von_St._Emmeram
8 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Stift_Niedermiinster_(Regensburg)



Euphemia von Helffenstein. Das Stift MitteIminster ist
das jungste der drei Stifte und besteht seit 983. Der
Griunder, Bischof Wolfgang von Regensburg, verfolgte
die Absicht, dass streng nach den Benediktiner-Regeln
gelebt wird, um den beiden anderen Stiften ein Vorbild
zu sein. Tatsachlich orientieren sich die neuen Stiftsda-
men unter Abtissin Mathilde aber an den lockeren Re-
geln von Niedermiinster und Obermiinster. Beispiels-
weise werden Armutsgelibde und Klausur (der abge-
grenzte, den Klosterangehorigen vorbehaltene Bereich,
darf nur mit vorheriger Erlaubnis der Abtissin verlassen oder von AuRenstehenden kurzzeitig betreten
werden) nicht ernsthaft beachtet. Die Schwestern entstammen Uberwiegend dem Adel, auf dessen Frei-
heiten und Privilegien sie nicht verzichten wollen.®

Niedermiinster

Wachten

In Regensburg gibt es acht Wachten, denen jeweils ein Wachtmeister oder Wachtherr vorsteht. Einmal
jahrlich findet in jeder Wacht eine Burgerversammlung, das sogenannte Wachtgeding statt. Unter Vorsitz
des Wachtmeisters werden die Pflichten und Freiheiten verlesen und die Biirger schworen den Treueeid.
Jede Wacht hat eine burgerliche Kampftruppe, die auch bei Feuer oder Tumulten zum Einsatz kommt.
Jede Wacht hat einen Namen, der sich auf
den Ort, die dort ansassigen Blirger oder
den dort liegenden Markt bezieht: Der Do-
nauwacht ist die steinerne Bricke und
das westliche Donauufer zugewiesen, die
Wittwangerwacht (Witt fur Brennholz)
umfasst den Holzmarkt stlich der Briicke, .
reicht nach Stden bis zum Dom und 0st- Friedrich Gunter Fredrik Rodrich

lich bis zur Stadtmauer. Die Mariawacht Donauwacht ~ Wittwangerwacht Mariawacht Pauluserwacht
(eigentlich Walerwacht) (iberwacht den ' '

Sudosten zwischen Kornmarkt, Stadt-
mauer und St.-Paul-Burgtor. Die Paulus-
erwacht schliet sich westlich davon an
und umfasst das sudwestliche Viertel des
ehemaligen Rémercastells vom St.-Paul-
Burgtorim S.[]den und dem Dom bzw. dem Birger Ha,mud Odilo Georg
Herzogshof im Norden. Die Wildwercher-  idwercherwacht ~ Schererwacht Westnerwacht ~ Ostnerwacht
wacht (Wildwercher = Kirschner) um-

fasst das Kloster Sankt Emmeram bis zur neuen westlichen Stadtmauer, die Schererwacht (von Tuch-
scherer) liberwacht das Gebiet nordlich davon. Um die westliche Vorstadt kiimmert sich die Westner-
wacht, um die 6stliche die Ostnerwacht.’0 Die Helden kénnen den Wachtmeistern in ihrem jeweiligen
Bezirk begegnen, Friedrich schlendert bspw. gerne tber die Steinerne Brlicke und Gunter lasst sich auf
dem Kornmarkt gerne in Gesprache verwickeln. Fredrik und Rodrich treffen sich gelegentlich am St.-Paul-
Burgtor. Rodrichs Bruder Birger schreitet meist durch die Gassen nérdlich von Sankt Emmeram und Hal-
mund ist oft auf dem Haidplatz anzutreffen. Odilo und Georg verstarken haufig die Wachen auf der west-
lichen und éstlichen Stadtmauer, wo sie ihren Bezirk von oben im Blick behalten.

9 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Kloster_Mittelmiinster_(Regensburg)
10 Quelle: https://de.wikipedia.org/wiki/Wacht_(Stadtbezirk)#Wachten_in_Regensburg



Herzogshof in Regensburg
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Giselakreuz: Von MatthiasKabel - Eigenes Werk, CC BY 2.5,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1335290
Vorlage fir NiedermUnster:
Von Dr. Christof Flligel - document Niederminster, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=16706746
Vorlage fir Hallertor:
Von Johann Georg Ostermayer - GFDL, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=69133183
Porta Aquarum: https://de.wikipedia.org/wiki/Porta_praetoria_(Regensburg)
Briicke in Regensburg:
Von Hytrion, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=12339519
Wappen der Hohenzollern:
Von HambcHukb - Converted to SVG from Hohenzollern-Wappen.gif, CC BY 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=31791014
Wiirzburger Wappen:
Von Eigenes Werk, Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1217707
Wappen von Regensburg:
Von Wappenbeschreibung - Haus der bayerischen Geschichte, Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/in-
dex.php?curid=953087
Wappen des Bistums Regensburg
Demidow, Transition to SVG by Jlppsche, Public domain, via Wikimedia Commons
Vorlage fir Wappen der Wittelsbacher:
Von 2007-05-30, recreated by Sebastian Walderich, Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=2177291
Wappen der Premysliden:
Von Erb_Pfemyslovcl.png: copy of Daniel Zeman&#039;s uploadderivative work: Petr Wudi (talk) - Erb_PfemyslovcU.png,
Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=14613677
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