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] ] 92. Ro”enspiel im Mittelaitcr

Abkiirzungen

EP: Erfahrungspunkte. Werden den Helden vom Meister verliehen.

EwP: Entwicklungspunkte. Von den Helden bereits zur Charakterentwicklung eingesetzte EP.

NSC: Nichtspielercharakter. Charaktere, die im Abenteuer auftauchen und vom Meister gespielt werden.

Golden unterlegter Text: Hier werden konkrete Situationen beschrieben. Der Meister kann diese Stellen
stimmungsvoll vorlesen oder als Grundlage zur individuellen Ausgestaltung nutzen.

Blau unterlegter Text: Hintergrundinformationen, bspw. zu Politik, Brauchtum, Technik usw. Diese In-
formationen sind fir das Abenteuer nicht zwingend relevant, kdnnen aber hilfreich werden, falls die Hel-
den in dieser Richtung nachforschen oder sich daraus mdgliche weitere Abenteuer ergeben.

Orange unterlegter Text: Hintergrundinformationen, bspw. zu Motiven oder Handlungen der NSC, oder
zu Informationen, die auf kiinftige Abenteuer verweisen, in Zukunft also noch wichtig werden.

EP-Marker
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Ein Vorschlag zur Hohe der Erfahrungspunkte, die fir die je-
weilige Situation vergeben werden.

Wochentage und ihre Symbole
1 Soldag (Sonntag) 5 Donarsdag (Donnerstag)

© 2
2 Monddag (Montag) j) 6 Fridag (Freitag) Q
3 Tiusdag (Dienstag) d 7 Sambaztac (Samstag) h
4 Wodensdag (Mittwoch) &

Weiterfiihrende Tipps:

Musrié und A tmospﬁé’rc

| Deschreibung des Entwicklers: SoundTale ist eine App flr Musik und Soundatmospharen
%] fiir Rollenspiele. In der App kannst du aus tiber 20 Musikstilen und 32 fein ausgewahlten
1 Musikstilen wahlen. Dazu kommt eine lange Liste erweiterter Atmospharen, die man selbst
zusammenstellen kann, sowie eine Menge kurzer Sounds zum direkten Abspielen in der
Session.

Die App ist flr Android, Windows und iOS verflgbar. Um den vollen Umfang nutzen zu
kénnen, muss ein Konto erstellt und die Vollversion einmalig gekauft werden. Die Steue-
§ rung der Musik ist sehr einfach gehalten. Klare Empfehlung fur Meister!
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Vorbcmcrkungcn

Minnesang spielt in Mouteburc, einem fiktiven Ort, der als ausgearbeiteter Schauplatz in der Bibliothek der
1192-Webseite verfugbar ist. Bei diesem Abenteuer stehen Musik, Gesang und Tanz im Mittelpunkt und die
Helden konnen ihre diesbezuglichen Fertigkeiten schulen oder unter Beweis stellen. Insgesamt sollte die Ge-
schichte eine ausgelassene Feierstimmung transportieren.

Gleichwohl konnen die Helden drei miteinander verwobene Handlungen erleben: Ein verliebter Sanger greift zu
drastischen Mitteln, um seine Geliebte fiir sich zu bekommen, was die Helden hoffentlich verhindern kénnen.
Dann ist da noch eine Sangerin, die ein Schmahlied auf einen Adligen verfasste, und sich nun vor dessen Zorn
schitzen muss; dies werden die Helden moglicherweise nur miterleben, ein beherztes Eingreifen ihrerseits kann
jedoch unter Umstanden erforderlich werden. Schlieflich gibt es noch eine Verschwdérung gegen den Papst und
ihm nahestehende Kardinale. Ein dritter Sanger wird durch ein Lied verschlisselte Informationen ibermitteln,
wer, wann mit welchem Mittel getotet werden soll. Diese Verschworung sollten die Helden aufdecken und dazu
beitragen, dass die Verschworer gefasst und die mdglichen Anschlagsopfer zumindest gewarnt werden. Hier
werden sie jedoch Hilfe erhalten. Wie bereits erwahnt, stehen musische Fertigkeiten und das Interagieren mit
verschiedenen NSC klar im Vordergrund, wahrend sich die Abenteuerhandlungen eher im Hintergrund abspie-
len. Da zahlreiche Charaktere auftreten, kommt es bei der Beschreibung zu einigen Wiederholungen, um es fir
den Meister Ubersichtlicher zu halten. Ich hoffe, es ist mir gelungen.

Bardenlieder spielen eine wichtige Rolle. Im Rittersaal der Webseite stehen die flir das vorliegende Abenteuer
vorgesehenen Lieder und dariiber hinaus auch noch weitere universell einsetzbare Lieder zum Herunterladen
bereit. Selbstverstandlich handelt es sich dabei nicht um historisch korrektes Liedgut, vielmehr sollen die Mu-
sikstiicke einerseits eine ganz konkrete Stimmung vermitteln und andererseits flir heutige Ohren vergleichs-
weise ,eingangig“ sein. Letztlich sind bei einigen speziellen Liedern auch die Inhalte entscheidend (z.B. bei
,Furst Erich®, ,Swaz War Der Tag* und ,Zephyrus est in via“). Wie immer muss der Meister sorgfaltig prtifen, ob
das Liedgut zu den Vorstellungen und Erwartungen seiner Spielgruppe passt.

Ort der Handlung: Mouteburc

Zeitraum: 2. bis 7. Februarius 1193

Zu den bildlichen Darstellungen

Die dargestellten Hunde entsprechen in den tberwiegenden Fallen nicht ihrem mittelalterlichen Erscheinungs-
bild, sind daher nicht historisch korrekt.

Ritter werden hier meist mit Plattenriistung dargestellt. Historisch korrekter waren Kettenriistungen, da die Ket-
tenhemden erst ab Mitte des 13. Jahrhunderts mit Plattenteilen verstarkt und vollstandige Plattenristungen etwa
ab 1400 verwendet werden. Die Kl-basierte Bilderstellung liefert bei Kettenriistungen jedoch meist seltsame
Ergebnisse, so dass ich mich aus asthetischen Grunden fir die historisch falsche Plattenristung entschieden
habe. Ich neige zu der Haltung, dass die entsprechenden Bilder die erwlinschte Stimmung gut wiedergeben und
Ubergebe es in die Verantwortung des Meisters, die Bilder zu ersetzen, auf den Fehler hinzuweisen und die
Ritter Kette tragen zu lassen oder Plattenristungen schon friiher verfligbar zu machen.
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f Die Abenteuerhintergriinde

In diesem Abenteuer laufen drei Handlungsstrange parallel und unabhangig voneinander. AuBerdem kommt es
zu kleinen Ereignissen, an die in spateren Abenteuern angekniipft wird. Damit der Meister leichter den Uberblick
behalt, will ich daher vorab die drei Handlungen und die wichtigsten Personen vorstellen. Der chronologische
Ablauf, in dem alle Handlungen ber(cksichtigt werden, folgt dann spater.

1.1 Der Verliebte

Barde Justus von Giildwazer ist in Margarete, die Wirtin der Burgschenke
verliebt. Seine Aussichten, von ihr erhort zu werden, schatzt er leider vollig
falsch ein, denn tatsachlich besteht fiir ihn absolut keine Hoffnung.

Zutreffend ist jedoch seine Annahme, dass er den Mouteburcer Bardenwett-
streit nicht gewinnen kann —auch wenn er sich bezuglich der Ursachen tauscht:
Er vermutet namlich, dass Kinstler wie Maximilian von Rabenau bevorzugt
werden. Dass es an seinem fehlenden Talent liegen konnte, ist fur ihn ein vollig

. Justus von Margarete
abwegiger Gedanke. Giildwazer Wirtin

Justus ist bereits seit drei Tagen in der Burg zu Gast (er kam am Abend des 30. lanuarius) und gelinde frustriert
Uber den bescheidenen Erfolg seiner bisherigen Annaherungsversuche. Er hat sich vorgenommen, den Bar-
denwettstreit zu gewinnen, um so das Herz Margaretes zu erobern. Dazu will er seine scharfsten Konkurrenten
aus dem Weg raumen, indem er deren Wein mit Gift versetzt.

In der Nacht auf den 3. Februarius schleicht sich Justus nachts in die Burgapotheke und stiehlt drei Phiolen
mit einem Sedativum. Dabei 6ffnet er mit einem Dietrich die Tir zum Hospital und dann die Zwischentiir zur
Apotheke; zu seinem Gliick verschlielt er diese Zwischentir hinter sich, so dass er von Wachter Odin nicht
bemerkt wird (siehe unten). Auf dem Rickweg treibt ihn die Angst vor Entdeckung und er lasst die Tlr zum
Hospital ein zweites Mal unverschlossen zurtck.

Das Fehlen des Sedativums bleibt zunachst unbemerkt. Folgende Hinweise kdnnen jedoch unter Umstanden
bekannt werden:

Wachter Odin hort bei seiner Nachtwache Gerdusche im Arka-
dengang. Er stellt fest, dass die Tur zum Hospital unverschlos-
sen ist, Uberprift den Raum, findet dort aber nichts Verdachti-
ges, auch die Tur zur Apotheke ist verschlossen. Er verlasst da-
raufhin das Hospital, verschlie3t die Tur und setzt seine Wach-
runde fort. Wenig spater trifft er auf Heribert von Gutingi, der |
angeblich vom Abort aus dem Zeughausturm kommt. odin Heribert von Fenja
Heribert von Gutingi bemerkt, dass sich nachts die Tir des Burgwéchter Gutingi Heilerin
Schlafsaals 6ffnet und jemand hinausgeht. Dies ist nichts Unge-

wohnliches. Er vermutet, dass derjenige zum Abort im Erdgeschol® des Zeughausturms will. Da auch Heribert
kurz darauf dieses Ziel ansteuert, ist er verwundert, dass der Abort nicht besetzt ist, die Freude dariiber ist
jedoch groRer als seine Verwunderung, weshalb er sich nichts weiter denkt und bald wieder in den Schlafsaal
zurlickkehrt. Dabei trifft er auf den von seinem Rundgang zurtickkehrenden Wachter Odin.

Fenja, Heilerin der Burg, bemerkt am Morgen, dass die Tur zum Hospital unverschlossen ist.

Am 3. Februarius schiittet Justus das Sedativum in den Wein. Dazu versucht er es zunachst morgens in der
Burgschenke, doch es ist zu wenig los, und so fiirchtet er, bemerkt zu werden. Auerdem ist sein Erz-Gegner
Maximilian nicht zugegen. Sein nachster Versuch flinrt ihn nachmittags zu den Weinfassern in der Kelterei. Dies
ware eine gute Gelegenheit, von den Helden gesehen zu werden - falls diese sich bspw. anbieten, ein frisches
Fass herbeizuschaffen. Justus zuckt dann zusammen und gibt vor, er habe austreten wollen und sich in der Tur
geirrt. Er emntet heftige Schelte von Margarete, die Wasserabschlagen an diesem Ort iberhaupt nicht duldet.
SchlieRlich gelingt es ihm dann doch im Verlauf des spaten Nachmittags, einige Weinkriige in der tbervoll be-
suchten Schenke zu ,vergiften®. Dabei sollte er aus dramaturgischen Grinden unentdeckt bleiben.
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Am 4. Februarius, dem ersten Festtag, erwachen loanna von Wizroz, Maximilian von Rabenau und Roland
mit Leibgrimmen, auBerdem Wachterin Sibylla, Zimmermann Heinrich und seine Frau, Bognerin Elisa. Alle
landen — teilweise schon in der Nacht - im Hospital, wo sie von Fenja und Ida versorgt werden.

Aimeric und Elisa von Mouteburc besprechen umgehend mit Fenja die Vergiftungen und mit Margarete den
Ausfall der drei Barden. Als Folge beschlieRen sie, den Bardenwettstreit bis zur Genesung der Erkrankten zu
vertagen, was bei Justus verbitterte Emp6rung hervorruft.

Mégliche Indizien: Alle Erkrankten waren am Abend des Vortages in der Burgschenke und haben vom Wein
getrunken, was aber nichts Besonderes sein sollte, da die Schenke (berfiillt war und nahezu jeder Wein getrun-
ken hat. Insofern ist fraglich, ob dies (iberhaupt erwéhnt wird. Heinrich und Elisa haben aus dem gleichen Krug
getrunken, was ebenfalls nicht zwingend verdéchtig erscheint. Allerdings kann am Morgen des 4.2. eine leere
Giftphiole unter einem Tisch in der Burgschenke gefunden werden. Sobald dies bekannt wird, (berpriift Fenja
die Apotheke und stellt fest, dass drei Phiolen mit einem Sedativum fehlen, das bei Uberdosierung — vor allem
in Verbindung mit Alkohol — fiir die Symptome der Erkrankten verantwortlich sein kann.

Selbstverstandlich sorgt der Vorfall fur regen Gesprachsstoff und zahlreiche Mutmafungen. Einige Verdachti-
gungen werden offen oder hinter vorgehaltener Hand ausgesprochen. In Verdacht geraten vor allem Margarete,
Kieni, Lukas von Debstedt und Heribert von Gutingi.

Dass Margarete ,giftigen Wein* ausschenken soll, wird von den Einheimischen als vollig abwegig von der Hand
gewiesen. Da jedoch ein Adliger, Aimerics Cousin Toumis, diesen Vorwurf erhebt, missen Aimeric und Elisa
ihn ernst nehmen und die beiden oder andere NSC treten womdglich an die Helden heran, um diesen ,dummen
Verdacht* zu widerlegen.

Kieni wird verdachtigt, weil sie im Wald lebt und meist eher verschlossen ist.
Den Vorwurf bringt Anna, die Kirschnerin vom Markt, ins Spiel. Anna weil3,
dass ihr Mann Jakob friher erfolglos flr Kieni schwarmte und sie vermutet, dass
er noch immer eine Schwéche fir sie hat.

Lukas von Debstedt und Heribert von Gutingi gelten als ernstzunehmende |
Teilnehmer des Bardenwettstreits, deren Siegaussichten durch den Ausfall der
Vergifteten gestiegen sind. Lukas von Debstedt ist erst am Vortag Kieni L ukas von
angekommen, daher noch wenig bekannt. Gleichwohl lehnen einige seine Waldhiterin Debstedt
Lieder und sein Auftreten ab, was ihm Antipathien einbringt. Heribert von

Gutingi wurde in der Nacht, als das Gift gestohlen wurde, von Wachter Odin bemerkt, was ihn verdachtig macht
(Wéachter Odin aufert diesen Verdacht jedoch NICHT, er glaubt daran, dass Heribert lediglich zum Abort wollte.
Aulerdem gefallt ihm Heriberts Musik.)

Dartber hinaus konnen die Helden natirlich auch weitere Verdachtige in den Blick nehmen, méglicherweise
zahlt Justus ja bereits zum engeren Kreis.

Glucklicherweise verebben die Vergiftungssymptome im Verlaufe des 4. Februarius, so dass Elisa abends
verkindet, der Bardenwettstreit werde bereits am Folgetag ausgetragen.

Nachts will Justus noch einmal die Gelegenheit ergreifen und die Instrumente seiner Konkurrenten sabotieren.
Als er sich an loannas Laute zu schaffen macht, erwacht loanna und es kommt zu einem Handgemenge im
finsteren Schlafsaal. Dabei rangeln Justus, loanna, Heribert und Michal miteinander, Gaukler Anderlin wirft
sich auf Justus und kann ihn festhalten. Die Priigelei wird schlie3lich durch Hauptfrau Maria und Wachter Balder
beendet, die mit Fackeln in den Raum kommen. Alle fiinf
Beteiligten haben leichte Blessuren erlitten, groRe Sorgen
machen sich Heribert und loanna jedoch um die Schaden an
ihren Lauten. Diese stellen sich erfreulicherweise als nicht so
schwerwiegend heraus und konnen schnell repariert werden.
(Bognerin Elisas Kenntnisse erweisen sich als hilfreich.) Als
loanna eine Saite austauscht, bemerkt sie Blut an ihrer Laute
und eine kleine Beschadigung, aus der ein Splitter hervorragt.

Maria Balder Anderlin
Hauptfrau Wiéchter Akrobat
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Dies kann den Helden ein wichtiger Hinweis sein, denn Justus blutet am rechten Zeigefinger, in dem ein
Holzsplitter steckt, der offenkundig aus loannas Laute stammt, was ihn somit auf ,handhafter Tat* tberflhren
kann.

Justus streitet zunéchst alles ab und behauptet, Heribert sei der Schuldige. Er habe ihn beim Herumschleichen
ertappt und sich auf ihn geworfen, dann sei das Handgemenge ausgebrochen. Anderlin wird jedoch letztlich
berichtigen, dass es Justus war, der herumgeschlichen sei. Heribert habe deutlich vernehmbar ,geatmet* und
sei erst wach geworden, als loanna aufschreckte.

Uberfilihrt tritt Justus' Verbitterung zutage: Er kann es nicht ertragen, wie die holde Wirtin durch stimperhaftes
Geklimper herabgewurdigt werde. Nur er selbst sehe ihre Schonheit und verstehe ihr Verlangen. Nur er selbst
kénne ihr gerecht werden. Er wird jedoch vom Wettbewerb am 5. Februarius ausgeschlossen und der Burg
verwiesen. Aus seinem Vermogen von 37 Silberpfennigen erhalten die sechs ,Vergifteten® loanna, Maximilian,
Roland, Sibylla, Heinrich und Elisa jeweils 5 Pfennige als Entschadigung und jeder darf Justus zwei Backen-
streiche geben.

In der Neumondnacht auf den 6. Februarius wird Justus versuchen, in die Burg einzudringen, um Margarete
zu entfiihren. Bewaffnet mit einem Dolch kann er seiner Angebeteten sogar gefahrlich werden, da er sie lieber
tot als in den Handen eines anderen sehen will.

1.2  Die Verfolgte

Die Verfolgte ist Irina von Hainfeld. Sie ist eine Bardin, die gerne mit einer Schalmei spielt und mit kraftiger
Stimme singt. Bekannt (oder beriichtigt) ist sie dafiir, dass sie mit spitzer Zunge smgt durch ihre Lieder weist
sie gerne auf moralisch bedenkliches Verhalten hin. Flr viele Zuhorer ist dies
vergniglich und nicht selten eine Genugtuung, doch allzu leichtfertig hat sie g
sich dadurch auch Feinde gemacht. Einer ihrer Feinde befindet sich unter den
adligen Géasten: Toumis von Strazloc. Als Aimerics Cousin ist er voriiberge-
hender Gast und wird die Musikerin schon bald erkennen. Ende des letzten §
Jahres spielt sie ein Schmahlied auf Toumis‘ Schwiegervater Erik von Strazloc
(,Fiirst Erich®), in dem sie ihn als lendenlahmen Schiirzenjager und schwachen

. . Irina von Toumis von
Regenten verspottet. Erik und dessen Tochter Annegret (Toumis’ Frau) verlan- Hainfeld Strazloc

gen daraufhin den Tod Irinas, doch ihr gelingt im letzten Moment die Flucht.

Toumis soll die Familienschmach tilgen, kann bislang aber Irinas Spur nicht finden. Wie es der Zufall will, nimmt
Irina am Bardenwettstreit teil und erkennt in Mouteburc ihren Verfolger, der zur Mittagsstunde am 3. Februarius
eintrifft. Fortan halt sie sich im Hintergrund, hofft jedoch darauf, dass sie als Teilnehmerin des Wettbewerbs und
Gast auf Burg Mouteburc von Aimeric und Elisa geschiitzt wird.

Am Abend des 2. Februarius spielt sie ihr Schmahlied in der Burgschenke, was grofes Gelachter und Begeis-
terung hervorruft. Sie wird von den Gasten lauthals aufgefordert, noch einmal das Lied vom ,lahmen Huren-
Erich* zu spielen. Der Bitte kommt sie noch zweimal nach und die Zuhorer singen bereits bei der ersten Wie-
derholung begeistert mit.

Als am Abend des 3.2. die Rufe nach dem ,Huren-Erich* wieder laut werden, konnte den Helden auffallen, dass
Irina ablehnt und mit dem Finger auf ihren Hals zeigt. Mit krachzender Stimme entschuldigt sie sich. Sie musse
sich schonen, um beim Wettstreit wieder kraftig zu sein. Stattdessen spielt sie aber eine beschwingte lustige
Melodie auf der Schalmei.

Eine Singen- (7+) oder Menschenkenntnis-Probe (11+) néhrt bei den Helden den Verdacht, dass Irina schwin-
delt und nur vorgibt, ihre Stimme sei angeschlagen. Nur wenn sie guten Grund hat, den Helden zu vertrauen,
wird sie ihnen die Hintergriinde offenbaren.

Unklar diirfte zu diesem Zeitpunkt das Verhéltnis zwischen Aimeric und seinem Cousin Toumis sein, weshalb
vorsichtiges Vorgehen angeraten ist. Aimeric hegt einerseits einige Sympathie fiir Toumis, kann jedoch dessen
Frau Annegret und Schwiegervater Erik nicht ausstehen. Insofern belustigt ihn Irinas Lied in besonderem Male,
sobald er die Hintergriinde kennt. Letzten Ende wird er sie schitzen, das sollte jedoch sowohl Irina als auch den
Helden vorerst verborgen bleiben.
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1.3  Der Vermittler

Die zentralen Figuren dieser Handlung sind Ericus, ein Barde, der zur Mittags-
zeitam 3. Februarius eintrifft, und ein Vertreter der Bellatores Dei, vorzugsweise
Claudius - falls die Helden ihm nicht bereits den Garaus gemacht haben (vgl.
Abenteuer 22: Unschuldig). Claudius (oder ggf. ein anderer Bellatore) trifft erst
wahrend der Feierlichkeiten am 4. Februarius ein und mischt sich moglichst un-
auffallig unter das Volk.

Wenn die Helden ihm begegnen, kann eine Gedachtnisprobe helfen, sich an

. . . AR S } ) Ericus Claudius
ihn zu erinnern; die Schwierigkeit ergibt sich aus der Vergangenheit, hatten die Barde

Helden kaum mit ihm Kontakt, sollte die Probe mindestens mit 16+, 21+ oder gar 31+ gelingen, war einer der
Helden kurzzeitig sogar in Claudius’ Gewalt, reicht bereits eine Probe, die mit 4+ oder 7+ gllickt.

Ericus wird vom Publikum nur ,der Ménch® genannt, weil er sich in eine braune Kutte kleidet und haufig lateini-
sche Texte singt. Diese fangen oft wie ein getragener religioser Gesang an, bevor Ericus dann zu einer frohli-
chen Melodie wechselt, die zum Tanzen ermuntert. Auf eine instrumentale Begleitung verzichtet er. Sobald
seine Zuhorer etwas angetrunken sind, trauen sie sich, mitzusingen, wenngleich die lateinischen Worte nicht
unbedingt treffsicher ausgesprochen werden.

Die Teilnahme am Bardenwettstreit ist nur ein Vorwand. Tatsachlich ist Ericus ein Bote, der eine verschllsselte
Nachricht an Claudius Ubermittelt. Da ein fur den 1. Martius geplanter Anschlagsversuch auf das Leben des
Papstes bereits im Vorfeld vereitelt wurde (méglicherweise sind dafiir sogar die Helden oder Herzog Leopold
verantwortlich), soll nun ein zweites, groferes Attentat folgen. Ericus‘ Auftrag lautet, einem unbekannten Ver-
treter der Bellatores im Rahmen der Feierlichkeiten Anschlagsziel, Tatwaffe und Datum durch codierten Gesang
mitzuteilen. Bellatore Claudius soll diese Information dann innerhalb des Ordens weiterleiten.

Claudius ist und bleibt Ericus unbekannt. Er soll lediglich beim Wettstreit das Lied ,Zephyrus est in via“
anstimmen. Es erzahlt in drei deutschsprachigen Strophen einen alten Mythos: In der ersten Strophe verliebt
sich der Gott Apollon in den schdnen Spartaner Hyakinthos, in der zweiten Strophe wirft Apollon einen Diskus,
den der eiferslichtige Zephyros in der Luft ablenkt und so Hyakinthos totet. In der dritten Strophe trauert Apollon
mit den Klagelauten ,Ai! Ai“ (Oh! Oh!) um den Toten und lasst aus dessen vergossenem Blut eine Blume
(Hyazinthe) wachsen. Auf jede Strophe folgt ein lateinischer Refrain: ,Zephyrus est in via. Discus eius appellatur
Hyscyamus. Discus etiam eius Cardinales feriet. Idibus Aprilis fiet.“ (Zephyrus ist unterwegs. Sein Diskus heifl3t
Hyoscyamus. Sein Diskus wird auch das Kardinalium treffen. An den Iden des Aprilis wird es geschehen.)

Die Botschaft: Zephyrus, der Hyazinth totet, ist unterwegs. Der Geburtsname von Papst Coelestin Ill. lautet
Hyazinth, also ist ein Attentat auf den Papst geplant. Sein Diskus — also die Mordwaffe — heitt Hyoscyamus.
Das ist die lateinische Bezeichnung fur das (schwarze) Bilsenkraut, was demnach als Gift zum Einsatz kommen
soll und auch das Kardinalium, also enge Vertraute des Papstes dahinraffen soll. Dazu zéhlt fiir Claudius auch
der pépstliche Legat Pandulfus, der sich gerade in Passau aufhélt, was ihn fiir Claudius zum direkten
Anschlagsziel macht. Die Iden des Aprilis sind am 13.04.1193. An diesem Tag jahrt sich die nachgeholte
Priesterweihe Coelestins zum zweiten Mal, was den Attentatern ein geeignetes, schicksalstrachtiges Datum fir
einen Anschlag zu sein scheint.

Maximilian von Rabenau wundert sich tUber den Inhalt der lateinischen Verszeilen und wendet sich deshalb an
Ericus, was in einen Streit miindet, den die Helden miterleben sollten.

Falls niemand etwas dagegen unternimmt, wird Claudius schon bald nach Ericus' Vortrag
beim Bardenwettstreit das Fest wieder verlassen und sich — sofern dieser noch lebt — mit
Benjamin von Almeria in Passau treffen. Wahrscheinlich musste ,Duxmajor Corvus* — wie
Almeria auch genannt wird - durch die Helden einige empfindliche Niederlagen einstecken, ist
daher nicht allzu gut auf diese zu sprechen und momentan bemdaht, sein Ansehen im Orden
durch ein erfolgreiches Attentat wiederherzustellen.

Benjamin von
Almeria
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Um das Mordkomplott aufzudecken, bieten sich mehrere Moglichkeiten:

1. Die Helden erkennen Claudius.

Maglicherweise kdnnen sie ihn tberwaltigen und verhoren. Ziehen sie Aimeric von Mouteburc ins Vertrauen,
wird er die Helden hdchstwahrscheinlich dabei unterstitzen. Claudius erweist sich im Verhor als ziemlich z&h,
so dass es durchaus einige Zeit dauern kann, bis er Informationen preis gibt.

2. Die Helden nehmen sich Barde Ericus vor.

Es gibt mehrere Griinde, auf Ericus aufmerksam zu werden: Er konnte in Bezug auf den vergifteten Wein als
Verdachtiger gelten, sein lateinischer Text kdnnte Interesse wecken oder der Streit mit Maximilian Fragen
aufwerfen. Bei einem Verhor wird er den Hyakinthos-Mythos erzahlen, seine lateinischen Verse aber vorerst flr
sich behalten. Mit etwas Druck lasst er sich dazu bewegen, diese zu wiederholen, seine Erklarung erschopft
sich aber zunachst darauf, sie als kurze Zusammenfassung des Mythos zu beschreiben. Hierbei kann
Maximilian von Rabenau mit seinen Lateinkenntnissen eine wertvolle Hilfe sein. Zu beachten ist, dass selbst
wenn Ericus die Hintergriinde gesteht, er Claudius nicht kennt, daher auch nicht weil, fir wen seine Botschaft
bestimmt war und wer sie weitertragen wird.

3. Maximilian von Rabenau wendet sich im Anschluss seines Streits mit Ericus an die Helden
oder die Burgherrschaft. Er hat sich die Verszeilen eingepragt, kann sie wiederholen und
ubersetzen.

Diese Option bietet sich vor allem dann an, wenn weder Claudius noch Ericus Verdacht
erregen oder sie das Fest bereits verlassen haben. Hier konnen die Helden auch einige Zeit
an der Entschliisselung arbeiten; wenn die Heldengruppe daran Gefallen findet, kann dies
ohnehin die beste Wahl sein.

Maximilian von
Rabenau

Der Handlungsstrang um das Attentat kann auf mehreren Wegen beendet werden:

- Der geruhsamste ist es, eine glaubhafte Botschaft an den Bischof von Passau,
Wolfger von Erla zu senden. Bischof Wolfger sollte den Helden bereits aus Abenteuer
13: Der Harte Mann zu Passau und Abenteuer 20: Gebratene Hiihnchen bekannt sein.
Da er als papsttreu gilt, kann ein ausreichend hilfreiches Schreiben dazu flihren, dass
Wolfger von Erla das Nétige veranlasst, um sowohl Pandulfus als auch Papst Coeles-
tin lll. und die anderen Kardinale vor dem Mordkomplott zu schitzen.

Wolfger von Erla

- Eine weitere Moglichkeit besteht darin, selbst nach Passau zu reisen, dort den Bi-
schof in Kenntnis zu setzen und den Bellatores (Claudius und Almeria) erneut gegentberzutreten.

- Schlieflich kdnnen die Helden auch die Nachrichtenkette der Bellatores unterbrechen, bspw. in-
dem Claudius gefasst und eingesperrt oder getdtet wird. Dies bewirkt jedoch lediglich, dass Pandulfus
nichts geschieht, das Attentat auf den Papst findet wie geplant statt — denn auch andere Botensanger
verbreiten das Lied in anderen Regionen.
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2 Das Abcntcucr bcginnt...

...mit der Annaherung an Mouteburc (am 2. Februarius 1193). Wahrscheinlich kommen die Helden von  [# 1
Kirchperg aus Stden, auf der rechten, d.h. westlichen Seite des Mohiles.

lhr folgt dem Uferweg des Mohiles flussaufwarts. Der kleine Fluss flie3t gemtlich zu Eurer Rechten, nach links
erstrecken sich weite Wiesen bis zum entfernten Waldrand am Fufe einer sich nach Nordosten ziehenden
Hulgelkette. Voraus erkennt Ihr mehrere landwirtschaftliche Felder und die flachen Gebaude eines Bauernhofes.
Auf einer mit einem geflochtenen Zaun umgebenen Weide grasen flnf Pferde. Ein sechstes Pferd steht nahe
des Hofes. Ein kleines, etwa achtjahriges Madchen sitzt rittlings im Sattel, halt die Zugel und spricht mit einem
etwa zwolfjahrigen Madchen, das auf dem hélzernen Tor zur Weide sitzt. SchlieRlich schiittelt das Madchen auf
dem Pferd den Kopf, lehnt sich nach vorn und reitet mit zunehmender Geschwindigkeit Uber die Weide. Das
altere Madchen ruft ihm noch etwas hinterher, schiittelt dann den Kopf und blickt Pferd und Reiterin hinterher.

Es handelt sich bei den beiden um die achtjahrige Elisabet (Lili) und ihre zwolfjahrige Schwester Marie. Wie
immer l&sst sich Lili von Marie keine Ratschlage geben, was diese mit leichter Verargerung zur Kenntnis nimmt.
Marie ist der Meinung, dass die junge Stute Frigg noch nicht bereit ist, um schnell geritten zu werden, doch Lili
lasst sich nicht davon abbringen.

Als Lili mit Frigg Uber den Weidenzaun springt, schreit Marie erbost auf und ruft laut: ,Lili' Du dummes Kind!
Frigg verletzt sich noch! Komm sofort zuriick!* Lili reckt jubelnd eine Faust gen Himmel, reitet einen weiten
Bogen und (berspringt erneut den Zaun, zurtick auf die Weide. Dann halt sie auf Marie zu, lasst die Stute
langsamer werden und halt schlieBlich an. Marie springt vom Tor, greift die Zigel und streicht beruhigend tber
den Hals der Stute. Dann funkelt sie Lili an: ,Das hattest du nicht tun dlrfen. Geh und sag Vater, was du getan
hast!*

Pferdebauer Reginald, der Vater von Marie und
Lili, bewirtschaftet den Hof zusammen mit seiner
Frau Deeke. Sie zlichten und handeln Pferde und
bewirtschaften auBerdem noch einige Felder.
Dabei gehen ihnen die Knechte Frieder und Hans
und die Magd Eila zur Hand. Hofhund Lug ist
wachsam und meldet Ankdmmlinge durch lautes
Bellen.

Die Pferde sind ausgezeichnete Tiere. Reginald
und Deeke verkaufen dariiber hinaus weiteren
Reittierbedarf (von durchschnittlicher bis guter
Qualitat) und Nahrungsmittel (Gemuse, Getreide,
selbstgebackenes Brot).

Ein Gespréach kann ergeben, dass sie ihre Pferde > -
meist an den Herrn von Mouteburc verkaufen. Frieder Hans Eila Lug
Mouteburc liegt etwa anderthalb Kilometer flussaufwarts. Ubermorgen wollen sie zur Burg reisen, um das Fest
zu besuchen. Sie wissen, dass Aimeric und Elisa von Mouteburc jedes Jahr in der Woche vor Aschermittwoch
ein Fest mit mehreren Wettbewerben veranstalten, der Bardenwettstreit sei inzwischen ziemlich bekannt. In den
letzten Tagen sei schon einiges Volk in Richtung Mouteburc am Gestit vorbeigezogen.

Maglicherweise Uberbringen die Helden eine Fidel, die von Aimeric und Elisa in Oberdrum in Auftrag gegeben
und kurz vor der Abreise der Helden aus Sankt Wolfgang zur RoRIherberge geliefert wurde. (vgl. auch Abenteuer
23: Amissa fortuna und Abenteuer 24: Flusskobolde.)

i1




Abcntcucr 25: ]\/‘in nesang

% Ankunft in Moutcburc

Die auf einem Bergsattel thronende Burg ist ebenso
mit bunten Fahnen geschmickt, wie die steinerne
Briicke Uber den Mohiles und die beiden kleinen An-
siedlungen, die sich westlich und 6stlich zu FURen der
Burg an den Bergsattel schmiegen. Auch das
schwarz-goldene Wappen derer zu Mouteburc ist auf
zahlreichen Fahnen zu sehen.

Mit Staunen werden die Helden die Lage des hohen
Turms im Felsen oberhalb der eigentlichen Burg be-
merken und die beiden Wasserfélle, von denen der B sl .
westliche einen kleinen Teich der Handwerkersied- Mouteburc aus stidwestlicher Richtung

lung speist; der kleinere, dstliche Fall versorgt die Burggarten und die Burg mit ausreichend Wasser. (Ndheres
zu Mouteburc siehe Anhang bzw. das Dokument ,Mouteburc — Ein Abenteuerschauplatz®)

Hintergrund: Aimeric und Elisa von Mouteburc richten seit nunmehr funf Jahren ein mehrtagiges Fest vor
Aschermittwoch aus. Dabei bieten die Spiele und Wettbewerbe, z.B. im Bogenschiefen und Armdriicken, Un-
terhaltung und Kurzweil und der Ort lockt viele Gaste an, Handwerker bieten ihre Waren feil und reger Handel
findet nicht nur auf dem Marktplatz dstlich der Burg, sondern auch Gberall in den Gassen und der Burg selbst
statt. Im Mittelpunkt steht jedoch der ,Séngerwettstreit’, der vor allem bei Barden sehr bekannt und beliebt ist.
Erstens werden die teilnehmenden Sanger vom Publikum gefeiert und kdnnen sich Uber gute Einnahmen freuen,
zweitens winkt dem Sieger als Gewinn ein kostbares Instrument und die Mdglichkeit einer Anstellung, welche
Kost und Logis gerade flir die anschlieRende eher freudlose Fastenzeit sichert. AuRerdem werden die siegrei-
chen Barden so auch firr das nachste Fest verpflichtet: Aimeric und Elisa feiern jedes Jahr am Sambaztac nach
Ostern den Jahrestag ihrer Heirat am 30. Martius 1185, 1193 fallt dies auf den 3. Aprilis.

3.1 ,Der Werking* ‘ 7

Der Weg zur Burg fuhrt die Helden durch die westlich gelegene Handwerker-
siedlung, wo die ansassigen Handwerker ihre Waren (iber den Laden (einem
zur Gasse geoffneten Fenster mit Verkaufstheke) oder vor ihrer Werkstatt zum
Verkauf anbieten.

Die Handwerkersiedlung wird von den Ortsanséssigen nur ,der Werking“ ge-
nannt; wer dort etwas besorgen muss, ,geht schnell runter zum Werking*.

Auf dem kleinen Platz vor dem groRen Handwerkerhaus sind grobe Tische und
Banke um ein hoch loderndes Feuer aufgestellt, zahlreiche Gaste haben sich
niedergesetzt und genielRen das Bier der ansassigen Brauerei, das von Ade-
lina, der Frau von Brauer Johann ausgeschenkt wird. Andere
Gaste betrachten interessiert die Auslagen der Handwerker.
Barde Roland gibt nahebei ein Tanzlied zum Besten, eine Horde
Kinder tanzt begeistert mit. Am Ende ihrer Reise dlirften die Hel-
den einem kleinen Umtrunk nicht abgeneigt sein, vielleicht ver-
spuren sie auch den Wunsch, selbst das Tanzbein zu schwingen.
Bevor sie die eigentliche Burg betreten, kdnnen sie hier unge-
zwungen erste Bekanntschaften knlpfen. Bierbrauer Johann Brauerin Adelina  Barde Roland

Die Brauersleute Johann und Adelina werden zu spaterer Zeit in einem Folgeabenteuer noch eine tragische
Rolle zu spielen haben. Momentan sind sie guter Dinge, sie freuen sich auf das Fest und die damit einherge-
henden guten Geschafte.

Barde Roland ist vor kurzem angekommen und will am Bardenwettstreit teilnehmen.
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Ein holzerner Kamm, zwei Le-
dergurtel, ein Paar Lederstie-
fel und eine Ledertasche.

Falls die Helden am Handel interessiert sein sollten, kann ihnen der Meister beispielhaft die folgenden ,Schnapp-
Setzen die Helden ihren Weg zur Burg
fort, so werden sie wahrscheinlich den

chen® prasentieren:
Weg durch das grol’e Handwerkerhaus neh- ]

men (natirlich kénnen sie auch daran vorbei gehen).

Direkt dahinter kommen sie an dem westlichen Wasserfall vorbei, der rauschend in den kleinen Teich fallt. Viel-
leicht gesellen sie sich auch zu ein paar Reisenden, die am Rand sitzen und ihre FiRe ins eisig kiihle Wasser
baumeln lassen. (Es ist Anfang Februarius und trotz Sonnenscheins sind die Temperaturen winterlich.)

3.2 Burg Mouteburc

VVom Werking fuhrt ein ansteigender Weg zum kleinen Westtor der Burg. Hier
treffen die Helden auf Wéachterin Sibylla, die gerade mit Stefan, dem Gehilfen
von Brauer Johann spricht. Stefan flhrt einen von zwei Ochsen gezogenen
Karren, mit dem er acht Bierfasser zur Burg liefert. Sibylla unterbricht das Ge-
sprach mit Stefan und heifit die Helden gut gelaunt willkommen. Sie erfragt ihre
Namen und wo sie herkommen, erkundigt sich, ob sie eine gute Reise hatten ,
und empfiehlt einen Besuch der Burgschenke. Dann wiinscht sie ihnen einen Sibylla Stefan
schénen, friedlichen Aufenthalt und viel Vergniigen beim Fest. Wahrend die  //°*"™"

Helden den Vorhof der Burg betreten, wendet Wachterin Sibylla sich wieder Stefan zu und sie sprechen dartiber,
wie es Seiler Ditterich geht, der kirzlich Uber den Durst getrunken habe.

Im Vorhof halten sich eine Menge Leute auf. Die meisten stehen vorm Osttor beieinander und scheinen sich gut
zu kennen; sie flhren lebhafte Gesprache, bei denen viel gelacht wird. Stet|g paSS|eren weitere Personen das
Osttor. Die Ankommenden wer- C

den von Wachter Vinzent ober-
flachlich kontrolliert, die wenigen,
die zur Marktsiedlung wollen, wer-
den durchgewunken.

Vor dem Haupttor warten einige X TIE
Personen. Wahrend Wachter Vinzent Dietleib Balder Matthes Eberhard
Dietleib dafiir s orgt, dass kein Un- Wéchter Wéchter Weéchter Burgvogt Knecht
befugter das Tor passiert, Uberprift Wachter Balder die Wartenden. Mitgeflihrte Waffen handigen diese an
Balder aus, was Burgvogt Matthes in eine Liste eintragt. Knecht Eberhard bringt die Waffen dann in die Vogtei
und kehrt anschlieend wieder zum Tor zuriick.

Auch die Helden werden ihre Waffen am Tor abgeben missen, ansonsten wird ihnen der Zugang verwehrt.
Falls sie mit Aimeric und Elisa bereits bekannt sind (siehe Abenteuer 22: Unschuldig) und es eine sympathische
Bekanntschaft ist, wird Aimeric oder Elisa beim ersten Zusammentreffen mit den Helden veranlassen, dass
diese auch innerhalb der Burg ihre Waffen tragen dirfen.

Wenn die Helden die Umgebung erkunden oder Bewohner und Gaste kennenlernen wollen, ist dies eine gute
Gelegenheit dazu. Die Beschreibungen im Anhang und die Ausfihrungen in: Mouteburc — Ein Abenteuerschau-
platz (https://www.1192mittelalterrollenspiel.de/bibliothek/) bieten zahlreiche Informationen zur Ausgestaltung.
Friher oder spater am Tag ihrer Ankuntft sollten die Helden allerdings die Burgschenke besuchen.
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3.3 Die Burgschenke E
Die Helden kehren irgendwann in der Burgschenke von Mouteburc ein. Dort geht
es hoch her, zahlreiche Barden haben sich eingefunden, um beim Mouteburcer Barden-
wettstreit anzutreten. Zwei Musikanten, Heribert von Gutingi und loanna von Wizroz,
stimmen ihre Instrumente, in den Nischen proben Justus von Guldwazer, Maximilian
von Rabenau und Irina von Hainfeld einige Sangeszeilen und an einem Tisch haben
Sanger Michal und Akro-
bat Anderlin Kleidungs-
sticke ausgebreitet, um
Schenkenschild sie zu Uberprufen, aus-
zubessern oder effektvoll
mit Bandern zu schmicken. Der Barde Han von
Tullwiller sitzt nachdenklich an einem Tisch,

. . . . . Heribert von loanna von Justus von Maximilian von
weil er seine Querflote nicht finden kann. Gutingi Wizroz Giildwazer Rabenau

Selbst wenn die Spielleute ihre besten Darbie-
tungen flr den Wettbewerb aufsparen, unterhal-
ten sie die Géste schon vorab mit einzelnen Auf-
tritten - auch in der Hoffnung, schon friih zu be-
eindrucken, denn wenn das Publikum den eige-
nen Namen skandiert oder feiert, kdnnte dies
vielleicht ein Vorteil fur den Wettbewerb sein.
Die Stimmung ist gut, die Leute feiern jeden Auf-
tritt geblhrend und es wird ausgiebig getanzt
und gelacht.

Irina von Michal Anderlin Han von
Hainfeld Akrobat Tullwiller

Falls die Helden lediglich als feiernde Gaste in Erscheinung treten, kdnnen sie in erster Linie trinken und tanzen.
Beides erfordert entsprechende Proben und bietet Gelegenheit, andere Charaktere kennen zu lernen.
Wollen sie am Wettbewerb teilnehmen, miissen sie sich bei Schenkenwirtin Margarete anmelden und auch hier
erwartet das Publikum selbstverstandlich vorab schon die ein oder andere ,Kostprobe®.

Es ist fUr die Helden offensichtlich (Menschenkenntnis 7+), dass es unter-
schiedliche Rivalitaten zwischen den Klnstlern gibt. Die meisten der anwesen-
den Musiker feiern zwar die Musik und verstehen sich gut mit einigen anderen
Kinstlern, wohnen deren Darbietungen bei und treten manchmal auch spontan
gemeinsam auf. Daneben sind aber auch die eher verbissenen Gesellen mit
grolRem Ego, die sich selbst liberschatzen und kein gutes Wort fir die anderen
Kinstler ibrig haben: Dazu zahlen vor allem Justus und Michal, wahrend Ro- Margares ' leif
land durchaus begabt ist, aber nicht so gut tber seine Konkurrenten spricht. Wirtin Kerzenzieher

Michal putzt sich fiir den Auftritt besonders bunt heraus, doch sein Gesang stof3t auf wenig Begeisterung, wes-
halb ihn das Publikum auch als ,wimmernden Pfingstochsen* schméht.

Justus von Giildwazer ist in Liebe zu Margarete entbrannt. Er spielt das Lied ,In stillen Nachten®, das etwas
zu schwiilstig von (heimlicher) Liebe handelt und vor allem héflichen Applaus erhélt. Er halt sich oft in der Nahe
der Wirtin auf und versucht, sie in ein Gesprach zu verwickeln. Dies gelingt nicht, da sie sich um die Bewirtung
kimmert und daher standig unterwegs ist, lediglich fir eine paar freundliche Worte zwischendurch nimmt sie
sich Zeit. Mdglicherweise (Menschenkenntnis 11+) fallt den Helden auf, dass Justus auf diese knappen Worte
glcklich reagiert, insgesamt aber enttduscht ist, dass seine Versuche, ein langeres Gesprach zu beginnen,
erfolglos bleiben. Geradezu finster reagiert er, als der Auftritt von Maximilian von Rabenau groRRen Beifall erntet
und in ein langeres angeregtes Gesprach mit der Wirtin miindet, bei dem sie haufig laut lachen muss.

Diese Beobachtung in Bezug auf Justus* Gemiitsverfassung kann fir den weiteren Abenteuerverlauf hilfreich
sein, wie immer sollte der Meister achtsam abwagen, wie deutlich er den Helden hier bereits Hinweise gibt.
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4 Die Optioncn der Hcldcn

Méglicherweise werden die Helden bislang lediglich die Fidel Gbergeben wollen und daher auf eine Begegnung
mit Aimeric oder Elisa warten. Sie kdnnen daher nach Lust und Laune agieren, Ort und Bewohner kennenlernen,
sich fir die Wettbewerbe anmelden, Singen und Tanzen lernen oder einfach nur Speis, Trank und Vorfihrungen
genielen. Verschlagt es die Helden zum Markt, zur Wollsiedlung oder gar in die Umlande - z.B. nach Miihlwaz-
zer -, findet der Meister weitere Informationen in der Spielhilfe zum Abenteuerschauplatz Mouteburc.

5 E inkehrund (Jnterkunft

Am Abend des 2. Februarius werden die Helden wahrscheinlich erneut (oder
noch immer) die Burgschenke besuchen. Hier ist einiges los, die Barden geben
gerne und zum groRRen Vergniigen der Zuhérer Vorab-Kostproben ihrer Kiinste.
Auch Aimeric und Elisa von Mouteburc sind zugegen und amusieren sich
prachtig. Falls die Helden die Fidel (ibergeben, werden ihnen Elisa und Aimeric
sehr dankbar sein und sie einladen, ihre Ehrengéste zu sein.

Erwahnenswert sind drei besondere Darbietungen: Elisa von Aimeric von
Maximilian von Rabenau trégt mit stoischer Haltung und beeindruckend kla- ~ Mevebure Moutebure
rer, kraftiger Stimme ein Lied vor, bei dem es darum geht, dass er alles, was er tut, nur wegen ,Dir* tut. Er
wiederholt den Satz dabei sehr gekonnt und eingangig, indem er den Satzbau oft leicht variiert. Das Publikum
ist begeistert. (,Fiir Dich Nur)

Irina von Hainfeld heizt die Stimmung mit ihrem Schmahlied Gber den lendenlahmen Huren-Erich an, der als
erfolgloser Schiirzenjager ein erbarmliches Bild eines Regen-
ten abgibt. Die Gaste singen begeistert mit und fordern laut-
stark Wiederholungen. Noch zweimal wird Irina an diesem
Abend das Lied zum Vortrag bringen. (,Flirst Erich®)

Heribert von Gutingi besingt die Frouwe und auch dieses Lied
findet groflen Anklang. (,Frouwe®)

Die Liedtexte finden sich im Anhang, Interpretationen der Lie-  Maximilian von Irina von Heribert von
der sind im ,Rittersaal” der Webseite verfiigbar. Rabenau Hainfeld Gutingi

Zum Abschluss des Abends wird Margarete zu ihrer Bardenharfe greifen und ihr allseits bekanntes Lied spielen,
das den Gasten die bevorstehende SchlieBung der Schenke anzeigt. Wahrend die ersten Harfentone erklingen,
wird es zunehmend ruhiger in der Schenke, bis auf das Knistern des warmenden Feuers verstummen alle Ge-
rausche. Margarete schlagt die Harfe kraftiger an, Oleif, der musikalische Kerzenzieher, stimmt mit der Flote
ein und Margarete beginnt schlieBlich mit dem Gesang:

Swaz war der Tag, sol niht verdriezen Was auch immer der Tag brachte, soll Euch nicht verdriefen
Swaz bringt die Nacht, sol tue guot Was auch immer die Nacht bringt, soll Euch gut tun
Swaz morgen kumt ih7r muogt geniezen Was auch immer morgen kommt, sollt Ihr genieRen

. i mit Segensgllck™ viel und guter Gesinnung.
mit saelde vil und guotem muot.
(*saelde bedeutet Segen, Gliick, Heil, Seligkeit und guinstiges Schicksal)

Nach dieser Strophe folgt wieder ein instrumentales Zwischenspiel, bevor sie die Strophe erneut singt. Insge-
samt werden die Verse dreimal gesungen, bevor der letzte Vers noch einmal abschlieBend gesungen wird. Beim
ersten Singen stimmen die kundigen, meist einheimischen Zuhdrer verhalten mit ein, beim zweiten und dritten
Mal wird kraftiger mitgesungen - auch von ,fremden® Gésten, die abschlieRende Wiederholung des letzten Ver-
ses wird nur von Margarete gesungen und wer einstimmen will, wird von den Kundigen energisch zum Schwei-
gen gebracht (bspw. durch Rippensto oder Mundzuhalten). Mit dem letzten ,guotem muot” endet das Lied, die
Zuhorer spenden Applaus, erheben und verabschieden sich, wobei die meisten auf eine personliche Verab-
schiedung von Margarete Wert legen.
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Spatestens jetzt wird es auch fiir die
Helden Zeit, sich um ihre Unterkunft
™ zu kimmern. Sie kdnnen selbstver-
o= standlich in einem Gésteschlafsaal
nachtigen, doch falls sie mit Aimeric
und Elisa gut oder gar freundschaft-
lich bekannt sind, werden diese ihnen
anbieten, zusammen mit den regula-
ren Burgbewohnern gemeinschaftlich
im Rittersaal des Palas zu schlafen.

Zur Unterkunft: In der kalten Winterzeit — meist von October bis Ostern — schlafen alle Burgbewohner im Rit-
tersaal. Dazu hangen von der holzernen Galerie schwere Teppiche herab und das Feuer wird nachts durch eine
Feuerwache in Gang gehalten. Hedwig, Elisa, Aimeric, Hedda und Mattis haben Lager in Feuernahe.

Alle Barden und Gaukler sind im nérdlichen Gasteschlafsaal des Osttrakts untergebracht; da es dort keine Fens-
ter gibt, ist es immerhin nicht zugig, dunkel und kalt ist es aber allemal, weshalb die Schlafenden iblicherweise
korperliche Nahe suchen. Eine strenge Unterteilung in Bettenlager, wie es der Plan nahelegt, ist tatsachlich
nicht gegeben, d.h. auch dann, wenn alle Betten belegt zu sein scheinen, kann sich ein weiterer Gast oft noch
dazwischen legen. Je nachdem, wer sich dazulegt, wird dies von den Bettnachbarm mehr oder weniger erfreut
aufgenommen. Lukas und Ericus sind im Plan bereits eingetragen, treffen aber erst am 3.2. ein.

EP

6 Die Nacht auf den 3. Februarius variabel

Wie die Nachtruhe der Helden verlauft, ist mageblich davon abhangig, wo sie sich zum Schlafe betten. Wenn
sie im Rittersaal des Palas nachtigen, kdnnen sie sich der Feuerwache anschlieen, mit anderen Burgbewoh-
nern sprechen oder ruhig schlafen. Falls sie bei den Spielleuten und Gasten schlafen, kdnnen sie vielleicht
erwachen, wenn andere Gaste den Raum verlassen oder wieder betreten.

Hier bieten sich verdeckte — vom Meister durchgefiihrte - Proben auf Wachgabe oder Achtsamkeit an.

Justus von Giildwazer verlasst als erster den Schlafraum und stiehlt drei Giftphiolen aus der Burgapotheke.
Kurz darauf besucht Heribert von Gutingi den Abort im Zeughausturm, er kommt vor Justus zurtick.

Der Meister kann einen Helden (oder mehrere) dadurch bis zu viermal erwachen lassen, wodurch dieser wo-
maoglich enorm genervt ist — ggf. kann ihm der Meister Abziige bei Regeneration, Physis oder Psyche auferlegen
und ihn vielleicht auch eine Probe auf Selbstbeherrschung ablegen lassen, die dariiber entscheidet, wie sehr er
sich Uber die Stérung der Nachtruhe aufregt.

Zu beachten ist, dass erwachte Helden nicht zwingend mitboekommen, wer den Raum verlasst, da es ziemlich
finster ist. Sollten sie eine Lichtquelle (Kienspan, Kerze oder Fackel) entziinden, erwachen vielleicht auch noch
andere Charaktere oder geben ihren Unmut kund: ,Gebt Ruhe!)

Denkbar, dass die Helden der Storung nachgehen oder selbst zum Abort missen (Trinkverhalten am Vorabend).

Wachter Odin befindet sich auf Kontrollgang und bemerkt dabei, dass die Tur
zum Hospital unverschlossen ist, entdeckt drinnen nichts Verdachtiges, ver-
schlieRt die Tir und trifft wenig spater auf Heribert von Gutingi, der vom Abort
kommt. Umhergeisternde Helden kdnnen sowohl auf Odin als auch auf Heribert
treffen, ob sie der Meister mit Justus zusammentreffen lasst, muss wohl iber-
legt sein.

Morgens bemerkt Fenja, dass die Tur zum Hospital unverschlossen ist. Odin Fenja
Burgwéchter Heilerin
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7 Der3. Februarius

Dieser Tag steht den Helden weitgehend zur Erkundung, zum Lernen von Meistern, Einkaufen, Reparieren von
Ausristung und flur Gesprache mit den Bewohnern zur Verfligung — oder was die Helden sonst in ihren ,freien*
Zeiten tun wollen. Die Helden konnen die folgenden Ereignisse miterleben:

7.1 Friihstiick ‘ 17

In der Burgschenke bereiten Katarina, Anna und
Aliena ein Frihsttlick fir Bewohner und Gaste zu,
Backer Lorenz steuert frisches Backwerk bei.
Der Duft nach Backwaren konnte die Helden in
die Burgschenke locken. Dort sitzen Jorik, Ida,
Matthes und Fenja mit Fylisa, Oleif und Isabe-
lla zusammen. Die Barden Roland und Michal Katari , :

. . . ] . atarina Anna Aliena Lorenz
haben sich an einem eigenen Tisch niedergelas- Kéchin Kéchin Kéchin Biicker
sen und lastern Uber die Darbietungen ihrer Kon- ,
kurrenten am Vorabend. Als Odin die Schenke
betritt, erhebt sich Fenja und spricht ihn auf die
offene Hospitaltlr an. Als er berichtet, sie offen
vorgefunden und verschlossen zu haben, fragt
sie nach, ob er sich sicher sei, die Tur verschlos- _
sen zu haben. Odin legt den Kopf zur Seite, 13- , L
chelt sie an, Fenja hebt lachend beide Hande: S,:,?,Zfetz K,éutéffund,-ge M@ggfs H’;?fgﬁn
,ochon gut. Verstehe. Aber es ist
seltsam. Der Herr sollte das wis-
sen.” Odin nickt.

Kurz darauf betritt auch Justus die
Burgschenke und blickt sich um.
Er nimmt sich ein Brotchen und et-
was Wein, steuert zunachst den , ; :

Tisch von Roland und Michal an,  sisern  kemonmener  aionn e Moo
Uberlegt es sich dann aber anders.

Erisst und trinkt im Stehen und verlasst dann wieder den Raum. An der Tur zuckt er zurick, tritt beiseite und
halt die Tur fir Elisa und Hedda gedffnet, die dann die Schenke betreten. Elisa nickt Justus lachelnd zu, Hedda
eilt zur Theke und holt dort Brotchen flr sich und Elisa, die sich bereits zu Burgvogt Matthes gesetzt hat. Fenja
informiert sie umgehend Uber die gedffnete Hospitaltlr und Odins Bericht.

7.2  Ankunft neuer Gaste

Zur Mittagszeit treffen mehrere Gaste ein: Tou-
mis von Strazloc mit seinem Knappen Domini-
kus, Lukas von Debstedt und Ericus.

Alle vier treffen gleichzeitig ein, wobei Toumis
von Strazloc als erster eingelassen wird. Als Bal-
der am Burgtor das Aushandigen seines Schwer-
tes verlangt, greift Toumis zunéchst an seinen . ;
Gurtel, stutzt dann und entgegnet mit leichter Toumis von Dominikus Ericus Lukas von
Entriistung ,Nein. Nein. Sag deinem Herrn, dass Strazloc »der Monch® Debsteat
Toumis von Strazloc eingetroffen ist.“ Balder entsendet Eberhard, der die Nachricht iberbringen soll. Wéhrend
Toumis wartet, erkundigt sich Balder bei Lukas von Debstedt und Ericus nach ihren Anliegen. Beide wollen beim
Bardenwettstreit mitmachen, werden kurz auf Waffen Uberprift und dirfen dann den Burghof betreten, wo sie
nach kurzem Umblicken die Burgschenke ansteuern, aus der Musik von Heribert von Gutingi erklingt.
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,roumis!“ Mit ausgebreiteten Armen und einem breiten Lachen kommt Aimeric von Mouteburc zum Tor. ,Zum
Grule, alter Waldschrat!*, entgegnet Toumis und die beiden nehmen sich Iachend in den Arm. Aus dem Burghof
kommt bellend eine Hundemeute angerannt; ]
schwanzwedelnd umgeben sie den Burgherm, der
sich ihnen kurz zuwendet, Streicheleinheiten verteilt
und sie in den Hof zuriickschickt. Vier der erwachse- g
nen Hunde machen sich auf den Weg, die drei Wel-
pen folgen ihnen, ein schwarzer Hund (Friunt) bleibt
am Boden schniiffelnd in der Nahe. Aimeric wendet
sich wieder Toumis zu und halt ihn an den Schultern:
,Lass dich ansehen.” Friunt steht derweil wie unbeteiligt dabei, hebt das Bein und pinkelt Toumis auf den Stiefel,
der dies zunachst nicht bemerkt, dann aber mit einem lauten ,He!" an sich herunterschaut. Wahrend sich Friunt
davonmacht, bricht Aimeric in Lachen aus. Er klopft seinem Cousin auf die Schulter: ,Komm, das mlssen wir
begiellen.” Er nickt Balder zu und geleitet den gequalt [achelnden Toumis zum Rittersaal. Balder I&sst sich von
Dominikus das weitere Gepack zeigen, bis sich Eberhard mit Stallmeister Friedrich nahert. Friedrich Gbernimmt
die beiden Reit- und das Packpferd von Toumis und fiihrt sie in die Stallungen. Dann macht sich auch Dominikus
auf den Weg zum Rittersaal.

Starkaz, Flike, Wint, Sant, Welpen Vunkel, Folle, Vellig Friunt

7.3 Gesang und Tanz in der Schenke 2

Am Nachmittag fullt sich die Burgschenke und die Barden spielen auf. Falls die Helden anwesend sind und nicht
aus eigenem Antrieb mittanzen, werden sie von anderen Gésten zum Tanze aufgefordert. Je nach Erfolg der
Tanzenproben (oder Singen bzw. Musizieren) fallen die Reaktionen der anderen Charaktere aus.

Die Stimmung ist sehr ausgelassen. Als loanna von Wizroz zusammen mit Oleif ein schnelles
Tanzlied spielt (,Tanz Mein Lieb Tanz"), zeigen die beiden Akrobaten Anderlin und Ana einen
wilden Tanz, bei dem Anderlin Ana zum Salto durch die Luft wirft. Toumis weicht einen Schritt
zurlick und rempelt dabei Margarete an, die gerade Weinkriige verteilt. Sie versucht zwar
noch, das Schlimmste zu verhindern, doch Toumis kriegt eine gehdrige Ladung Wein auf sein
Gewand und wirkt sehr verargert. ,Pass auf, Weib!*, fahrt er Margarete an. Aimeric runzelt die
Stirn, er mustert seinen Cousin einen Moment mit zusammengekniffenen Augen, bevor er e
Margarete mit einem leichten Kopfschiitteln und Schmunzeln beruhigt. Die anderen Gaste Gauklerin
nehmen dies kaum zur Kenntnis, sondern sind begeistert von Musik und Akrobatik. Abermals

wirbelt Ana durch die Luft, das Lied endet und die Besucher der Schenke verlangen nach noch mehr Musik,
Tanz und Wein. Zimmermann Heinrich will sich gerade den Weinkrug flillen, muss aber feststellen, dass das
Fass leer ist. Margarete bemerkt dies im Vorbeigehen und fordert die Helden auf, fiir Nachschub zu sorgen.
Dann verharrt sie in der Bewegung, blickt zuriick zu den Helden und scheint zu vergegenwartigen, dass sie
gerade den Gasten (den Helden) einen Auftrag gegeben hat.

Nach einer erfolgreichen Probe auf Menschenkenntnis oder Hofkunde (7+) kann der Meister den Helden die
Situation naher erlautern und ihnen die peinliche Verunsicherung der Wirtin schildern. Zunéchst wurde Toumis
Gewand mit Wein aus Kriigen getrankt, die von Margarete getragen wurden. Auch wenn sie objektiv keine
Schuld trifft, muss sie sie doch als Rangniedere tragen — zumindest in den Augen von Toumis. Kurz darauf —
vielleicht noch etwas durcheinander — erteilt sie den Helden, die wahrscheinlich ebenfalls Ritter sind — den Auf-
trag, frischen Wein zu besorgen, bevor sie erkennt, wen sie gerade adressiert hat.

Maglicherweise lachen die Helden, winken ab und fragen, wie sie helfen kénnen. Dann wird Margarete ebenfalls
erleichtert lachen und in Richtung der Tir zur Kelterei zeigen. Sollten die Helden die Situation falsch deuten
oder nicht helfen wollen, schittelt Margarete kurz den Kopf, wie um sich zu besinnen und schickt dann Balder
und Andine.
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In der Kelterei wird dann Justus bei den Weinfassern entdeckt. Er schreckt zu-
sammen, als er von den Helden oder Andine angesprochen wird und behauptet,
er habe sich in der Tur geirrt. Er stottert etwas, sagt dann, er wollte Wasser
abschlagen, was ihm kurz darauf eine heftige Strafpredigt von Margarete ein-
bringt: ,Ich werde Dir Dein kleines Zipferlein verknoten, wenn Du mir in die Kel-
terei seichst!* Unter dem Gelachter der Umstehenden senkt Justus den Kopf,
errotet und ist erkennbar beschamt.

Balder Andine

Am spaten Nachmittag ist nahezu die komplette Burg in der Schenke versammelt, auch Aimeric, Elisa, Hedwig,
die Kinder Mattis und Hedda, sowie Toumis und Dominikus haben sich eingefunden. Maglicherweise fallt den
Helden auf (Achtsamkeitsprobe 16+), dass sich Justus nach seiner Schelte in einen Winkel
der Schenke zuriickgezogen hat und sich Uberwiegend still verhalt, sein Blick aber immer wie-
der zu Margarete wandert. Er beobachtet sie, als sie ein langeres Gesprach mit einer jungen
Frau fihrt. Dabei handelt es sich um Kieni, eine Waldhiterin; sie ist besonders mit Margarete
und Sibylla recht gut befreundet und ein stets gern gesehener Gast. Besondere Aufmerksam-
keit findet ein Eichhdrnchen, das sich manchmal neugierig auf Kienis Schulter setzt, um kurz
darauf in den Weiten ihrer Kleidung zu verschwinden. Nach ihrem Gesprach mit Margarete
wird Kieni noch eine Weile an der Theke stehen bleiben, eher schweigsam einen Krug Wein Wa;(df[rjltierin
trinken und sich dann wieder verabschieden. Bevor sie zu ihrem Haus im Wald zurtckkehrt,

will sie sich noch mit ihrem Ziehvater, Heiler Jachim beim Markt treffen, um einige Krauter zu handeln und ein
neues Heilrezept zu besprechen.

Anmerkung: Kieni(n) heil3t eigentlich Catherin und lebt abgeschieden als Waldhiiterin im Wald. Sie sorgt und
kiimmert sich um die Tiere der Umgebung. Im letzten Spédtsommer versorgte sie ein verletztes Eichhérnchen,
das sich daraufhin entschlossen hat, fortan bei ihr zu leben. Wenn Kieni die Schenke besucht, ist ihr kleiner
Gefahrte schon ziemlich miide — zur Winterzeit nutzt es seine etwa zweistiindige Wachphase fast ausschlieSlich
zur Nahrungsaufnahme. Lediglich die laute Umgebung und die Neugier locken das Eichhérnchen nun
gelegentlich hervor. Kieni kann den Helden gerne bekannt werden, sie wird in einem spateren Abenteuer wieder
auftreten und eine gewichtige Rolle spielen.

Was den Helden auffallen sollte: Der Nachmittag geht allmahlich in den Abend tiber, als mehrere Gaste lautstark
das Lied vom lahmen Huren-Erich verlangen und dabei mit ihren Kriigen auf die Tische klopfen. Die Blicke
wenden sich Irina von Hainfeld zu, die sich gerade mit Maximilian von Rabenau, Roland und loanna von Wizroz
unterhéalt. Daneben sitzen Zimmermann Heinrich, dessen Frau Elisa, die Wachter Sibylla und Vinzent. Als diese
in die Forderung miteinstimmen und sich ebenfalls zu ihr umwenden, stolpert Justus vorbei und gerat ins
Schwanken. Da er zwei Weinkrige in Handen halt, kann er sich nicht ausbalancieren. Die Krige knallen auf
den Tisch, etwas Wein schwappt aus den Kriigen und Justus schlagt auf den Boden. Lachend hilft ihm Sibylla
auf die Beine, sein Bardenrock ist mit dunklem Wein getrankt. Wahrend er mit schiefem Mund seine Kleidung
betrachtet, wendet sich die Aufmerksamkeit wieder Irina zu, die jedoch auf ihren Hals zeigt und mit krachzender
Stimme sagt: ,Mein Hals. Das wird heute nichts mehr.“ Dann hebt sie bedauernd Schultern und Hande. loanna
klopft ihr beruhigend auf die Schulter, nimmt dann einen tiefen Schluck Wein und stimmt ein Tanzlied an.

Eine Singen- (7+) oder Menschenkenntnis-Probe (11+) néhrt bei den Helden den Verdacht, dass Irina schwin-
delt und nur vorgibt, ihre Stimme sei angeschlagen. Irina hat Toumis erkannt und fiirchtet um ihre Sicherheit.
Justus* Verhalten diirfte den Helden zu diesem Zeitpunkt noch nicht verdéchtig erscheinen, vielleicht erregt sein
,Missgeschick“auch ihr Mitleid. Tatséchlich ist dies der Moment, indem er zwei mit Gift versetzte Weinkriige auf
dem Tisch abstellt, um seine Konkurrenten aulSer Gefecht zu setzen. Falls der Meister den Helden dennoch
eine Entdeckungschance einrdumen will, kann er dies bspw. mit einer Achtsamkeits- oder Menschenkenntnis-
probe tun, die jedoch meisterlich (21+) oder gar episch (31+) gelingen sollte.

Auch dieser Tag endet damit, dass Margarete ,Swaz War Der Tag* singt. Oleif begleitet sie wieder auf der Flote.
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8 Der4. ]:cbruarius

8.1 Abgesagt 2

Bereits in der Nacht auf Donarsdag, den 4. Februarius, klagt loanna von Wizroz
uber heftiges Leibgrimmen. Am frihen Morgen erwischt es auch Maximilian von
Rabenau, Roland, Sibylla, Zimmermann Heinrich und Bognerin Elisa. Sie wer-
den alle ins Hospital gebracht und von Fenja und Ida versorgt.

Verstandlicherweise ist dies dann auch das beherrschende Thema. Die Leute
sitzen in der Schenke beisammen, die Stimmung ist getriibt. Nachdem sich Ai- T
meric und Elisa von Mouteburc tber den Zustand der Erkrankten informiert und Heinrich Elisa
mit Fenja und Margarete besprochen haben, betreten sie die Schenke, in der ~ Zimmermann Bognerin
sich zum Friihstiick die Helden aufhalten sollten.

Die Tur zur Schenke 6ffnet sich und Aimeric und Elisa treten ein. Alle Blicke wenden sich ihnen zu, teilweise
skeptisch wie bei Heribert, teilweise erwartungsvoll wie bei Justus. Immerhin soll heute der Bardenwettstreit
beginnen. Elisa ergreift das Wort: ,Ihr lieben Leute, leider sind einiger unserer Freunde und Gaste erkrankt und
geschwécht. Sie werden gut versorgt, dirfen aber heute das Lager nicht verlassen. Wir hoffen, dass es ihnen
schon bald wieder besser gehen mdge.“ Aimeric nickt und fahrt fort: ,Da nun leider loanna, Maximilian und
Roland fiir den Wettstreit ausfallen, werden wir diesen bis zu ihrer Genesung verschieben. So beginnen wir
heute am Vormittag mit dem Wettbewerb im BogenschieRen unten am Markt.“ Er blickt noch einmal in die
Runde, dann verlassen sie die Schenke wieder. In die eintretende Stille murrt Justus: ,Das konnen sie doch
nicht machen. Hier sind doch Barden, die singen konnen. Der Wettstreit der Besten kann doch beginnen.“ Zu-
nachst reagiert niemand, dann blickt ihnn Heribert von Gutingi an: ,Ach, sei einfach stille, Juste!* Justus‘ Ge-
sichtszlige erstarren, dann steht er abrupt auf, sein Stuhl kippt klappernd hintiiber. Er wendet sich theatralisch
zur Tlr und verlasst den Raum. Lukas von Debstedt stimmt ein nicht ganz ernst gemeintes Trauerlied an (O wie
izt mir swére), das bei Irina ein leichtes Schmunzeln und bei Heribert eine gehobene Augenbraue hervorruft.
Wahrenddessen richtet Margarete den Stuhl wieder auf, verharrt dann kurz und beugt sich wieder zu Boden.
,Was ist denn das?“ Sie hebt vom Boden eine kleine, dunkle Phiole auf, halt sie kurz gegen das Licht, schuttelt
sie und riecht dann an der Offnung. Sie verzieht das Gesicht.

(Sollte den Helden eine Achtsamkeits- oder Aufsplirenprobe (7+) gelingen:) Euer / Dein Blick bleibt an einem
kleinen Holzstopfen hangen, der ebenfalls unter dem Tisch liegt. Bei genauerer Betrachtung fallt auf, dass der
Stopfen Reste eines Wachsliberzugs aufweist und wohl als Verschluss der Flasche diente.

Den Helden stehen mehrere Optionen offen. Sie kénnen sich aktiv in die ,Ermittlungen® einschalten oder das
Ganze beobachtend verfolgen und ihr Hauptaugenmerk auf die Feierlichkeiten richten. Diese beginnen wie an-
gekulndigt mit dem heutigen Tag, lediglich der Bardenwettstreit findet noch nicht statt.

Sobald Fenja von dem Phiolenfund erfahrt, Gberprift sie die Vorrate in der Apotheke und stellt fest, dass drei
Phiolen eines Sedativums fehlen, das — vor allem in Verbindung mit Alkohol — die Symptome der Erkrankten
bewirken kann. Dies bedeutet einerseits, dass es einen Ubeltater in der Burg gibt, andererseits aber auch, dass
die Vergifteten gezielt behandelt werden kénnen und schon bald wieder munter sein sollten.

8.2 Kleine Pflanzenkunde (optional)

Falls sich die Helden fiir Vergiftung und Heilung interessieren oder gar selbst der Heil-
kunde méachtig sind, kdnnte Folgendes fir sie interessant sein:

Das Sedativum ist eine Mixtur aus Bilsenkrautol, Schlafmohn und Pappelknospen.
Fenja verwendet es zur Schmerzlinderung, bei dulerlicher Anwendung trankt sie einen
Schwamm, um damit die schmerzenden Stellen zu behandeln. Als Gegenmittel erhalten
die Siechen lauwarmen Wein mit Ringelblume und warme Umschlage mit Farn, die
um den Hals gelegt werden, um die Stimme wieder herzustellen.

Fenja bezieht sich dabei auf Hildegard von Bingen, deren Werk ,Physica“in der Bibliothek
vorhanden ist, ebenso wie das ,Macer floridus®, ein Lehrgedicht tber Pflanzen.
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8.3  Welcher Pfeil mag treffen?

Wie angekindigt, findet bald der Wettbewerb im Bogenschiefen statt, an dem die Helden gerne teilnehmen
kénnen. Auf dem freien Feld dstlich des Markts werden Zielscheiben aus Stroh aufgestellt und schon wahrend
sich das Volk sammelt, machen die ersten Gerlchte tber den ,Giftanschlag* die Runde und Verdéachtigungen
werden ausgesprochen, die auch den Helden zu Ohren kommen sollten.

8.3.1 Der Wetthewerb o

Erist fur alle offen und wird Gber drei Runden ausgetragen (vgl. auch Abenteueranhénge 2: Die kleinen
Wettbewerbe). Zehn Zielscheiben erlauben, dass ebenso viele Schitzen gleichzeitig antreten.

Bei jeder Runde dirfen die Schiitzen dreimal schieRen, danach wird die Distanz erhéht (50 m, 100 m, 150 m).
Fur jeden Treffer gibt es Punkte, im AuBenring einen, im Mittelring drei und im Zentrum funf Punkte. Pro Runde
sind mindestens finf Punkte erforderlich, um in die néchste Runde zu gelangen. Bei der Abschlusswertung
werden die Punkte der ersten Runde einfach, der zweiten doppelt und der dritten Runde dreifach gewertet.
Erstaunlicherweise sind die teilnehmenden Schiitzen ungewdhnlich treffsicher, was an den regelmaRigen Ubun-
gen der Mouteburcer liegt, die von den Mouteburcer Wachtern angeleitet werden. Die Zuschauer spenden den
Schtzen begeistert Applaus. Die drei besten Schitzen (je 69 P.) sind Wachter Odin (MZZ-ZZM-ZZf), Schusterin
Fylisa (ZZf-ZMZ-ZZA) und Mara (ZfZ-AZA-Z2ZZ), die Tochter von Heinrich und Elisa. E

8.3.2 Die erste Verdachtigung

Zu Eurer Freude stellen Burgbacker Lorenz, Kiichenbursche Benger, Knecht Ensfried und Magd Agnes in Eurer
Nahe eine ausladende Holzplatte auf zwei Bocke und richten Backwaren und Bier darauf an. In einer kleinen
Verschnaufpause sagt Ensfried zu den anderen: ,Habt |hr das schon gehort? Eberhard hat mir gesagt, die
Barden sind vergiftet worden. Ist das wahr?“ Benger fahrt mit der Zunge Uber die Z&hne, als wollte er dort einen
Essensrest entfernen. ,Wundert Dich das?“, wendet er sich an Ensfried. ,Ist Dir nicht aufgefallen, wie die sich
anschauen? Dieser Lukas ist mir nicht geheuer. Wirde mich nicht wundern, wenn er...“ Benger lasst den Satz
unvollendet. Agnes' Augen werden grof. ,Aber”, (iberlegt sie mit gerunzelter Stirn, ,Sibylla, Elisa und Heinrich
sind doch auch krank. Und keine Sanger. Was ist denn damit?“ Benger rollt mit den Augen, dann stoRt er ver-
achtlich die Luft aus. ,Das kimmert den doch nicht. Glaub mir, mit dem willst Du lieber nichts zu tun haben. Hast
du gehort, wie er die Kranken heute morgen mit seinem Lied verspottet hat? Das macht man nicht, wenn man
ein reines Herz hat.“ ,Genug jetzt!“, fahrt Lorenz dazwischen. ,Haltet eure Lasterzungen im Zaum und kimmert
euch um die Bewirtung!*

8.3.3 Neue Giste E
Wahrend der ersten Runde des BogenschieRens stolRen noch weitere Gaste aus den Umlanden hinzu.
Darunter befindet sich auch ein Mitglied des Ordens der Bellatores Dei, Claudius (sofern er -
noch am Leben ist). Er mischt sich unter das Volk und erkundigt sich nach dem Bardenwett-
streit. Sobald er erfahrt, dass dessen Beginn wegen Erkrankung einiger Sénger verschoben
wurde, verliert er schnell das Interesse an den Feierlichkeiten und quartiert sich in der Her-
berge von Irma ein.

Wenn die Helden Claudius begegnen, kann eine Gedachtnisprobe helfen, sich an ihn zu erin-
nern; die Schwierigkeit ergibt sich aus der Vergangenheit, hatten die Helden kaum mit ihm
Kontakt, sollte die Probe mindestens mit 16+, 21+ oder gar 31+ gelingen, war einer der Helden
kurzzeitig sogar in Claudius' Gewalt, reicht bereits eine Probe, die mit 4+ oder 7+ gllickt.

8.3.4 Die zweite Verdichtigung ‘ 17

Wahrend der zweiten Runde des BogenschielRens werden die Helden Zeuge der nachsten Verdéchtigung:

Claudius

Lautes Lachen erregt Eure Aufmerksamkeit. Eine Frau mit glatten schwarzen Haaren schlendert zusammen mit
Vogt Matthes zwischen den Leuten hindurch. Sie tragt einen Fuchspelzmantel und hakt sich gerade bei Matthes'
linkem Arm ein. ,Das ist nicht dein Ernst®, lacht sie ihn an. ,Was hat Fenja nur gegen meine Pelze einzuwenden?
Mag sie es nicht warm im Winter? Sei’'s drum, Matthes. Du kannst jederzeit zur Pelzschau vorbeikommen. Meine
Tr steht offen.” Matthes lachelt leicht.
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Eine Menschenkenntnisprobe 16+ ergibt, dass Matthes die Situation wohl unangenehm ist, wahrend Anna sie
auszukosten scheint.

Kurz darauf stehen die beiden in Eurer Nahe vor der holzernen Tafel. Matthes I6st sich von
Anna, ergreift mit beiden Handen je einen Bierkrug, einen davon reicht er Anna. Matthes pros-
tet ihr zu: ,Auf Dein Wohl, Anna!* Anna hebt kurz den Krug und fiihrt ihn an die Lippen. Wah-
rend Matthes einen tiefen Schluck nimmt, verfinstert sich ihr Blick. Sie pustet den Schaum vom
Krug, der an Matthes' Wams hangen bleibt. Mit zusammengekniffenen Augen fixiert sie einen
Punkt in der Menschenmenge. ,Was will die denn hier?* Matthes streift sich gedankenverloren | .
den Schaum vom Wams und folgt ihrem Blick. ,Wen meinst...? Kieni?* Anna
In einiger Entfernung seht Ihr Waldlauferin Kieni, die mit Fenja, Ida und einem Mann in ein Kiirschnerin
Gesprach vertieft ist.

,Deine Frau sollte auf inre Gesellschaft achten®, spricht Anna mit gesenkter Stimme, die Verachtung ist nicht zu
uUberhdren. ,Lass das, Anna. Was soll das?“ — ,Ich bitte Dich, Matthes. Kieni. Jachim. Ich will jetzt wirklich nicht
schlecht Uber die Krauterfreunde sprechen, Deine Frau ist ja auch eine. Aber Kieni? Hast Du Dich schon mal
gefragt, wer in Eurer Burg die Leute vergiftet hat? Na, wer kennt sich mit Giften und Krautern aus? Du hast doch
wohl nicht Deine Frau oder Deine Nichte in Verdacht?*“ Matthes schiittelt mit verzogenem Gesicht den Kopf, es
scheint ihm nicht zu gefallen, was Anna sagt. ,Na also®, fahrt diese fort. ,Wer bleibt dann noch Ubrig? Jachim?
Wohl kaum. Aber Kieni. Ich bin sicher, sie war gestern in der Burg. Denk mal nach, mein Lieber.“ Dann stellt sie
den noch vollen Bierkrug auf der Tafel ab, wendet sich ab und bahnt sich ihren Weg durch die Menge. Sie
begegnet Jorik, fallt ihm lachend um den Hals und wirbelt ihn dabei herum. Matthes schaut inr verdrieBlich nach.

Matthes betrachtet Annas Bierkrug, tberlegt wohl, ob er ihn trinken soll, doch
kurz darauf entdeckt er deren Mann, Kirschner Jakob. Matthes schnappt sich
den Krug und bringt ihn Jakob. Die beiden plaudern ein wenig, dann klopft
Matthes Jakob auf die Schulter und geht weiter.

Jachim ist der Heiler am Markt. Da Kieni ihre Eltern sehr friih verlor, nahm
Jachim sie bei sich auf und behandelte sie wie ein eigenes Kind. Kieni besucht
ihn meist, wenn sie ihr Weg zur Burg fiihrt. Dann sprechen die beiden Uber Jachim Jakob
Heilkunde und Kréauterwirkungen und Jachim iibt sich darin, sich keine Sorgen Heiler Kiirschner
dartber zu machen, dass Kieni abgeschieden im Wald lebt.

Wie bereits ausgeflhrt, ist Anna auf Kieni nicht gut zu sprechen, weil sie ihren Mann verd&chtigt, vor ihrer Hoch-
zeit eine Schwache flir Kieni gehabt zu haben. Dass er mit Kieni freundlich umgeht, macht die Sache in Annas
Augen nicht besser.

Falls die Helden Anna auf ihren Verdacht ansprechen, wird sie auch darauf hinweisen, dass Kieni doch angeb-
lich eine so hervorragende Bogenschiitzin sei und man sich dann fragen miisse, warum sie nicht am Wettbewerb
teiinehme. Sie unterstellt, Kieni sei mit inren Gedanken womadglich bei anderen Angelegenheiten oder vom
schlechten Gewissen geplagt. Wahr an der Behauptung ist, dass Kieni tatsachlich sehr prazise den Bogen zu
fuhren versteht. Sie hat das letzte Mal vor drei Jahren teilgenommen (siegreich); sie weilt um ihre Fahigkeiten
und es ist ihr unangenehm, durch eine erfolgreiche Teilnahme im Mittelpunkt zu stehen.

8.3.5 Die dritte Verdachtigung “" 1

Zum Ende der zweiten Wettbewerbsrunde beglickwinscht Aimeric von Mouteburc alle Schiitzen, die
es in die letzte Runde geschafft haben. Der jungen Mara sagt er, dass es ihren Eltern schon besser gehe und
sie ganz besonders stolz sein werden, wenn sie von Maras Schief3kiinsten erfahren. Mara strahlt.

Kurz darauf gesellt sich Elisa zu Aimeric. Die beiden klssen sich, was einige Umstehende lachelnd beobachten.
Dann zeigt Elisa Aimeric eine Flote, worauf dieser nickt und sie sich suchend umschauen. Sie entdecken
schlieRlich Han von Tullwiller (in der Nahe der Helden) und gehen auf ihn zu. Toumis — noch immer mit einem
dunklen Fleck auf dem Gewand - schlief3t sich an und beginnt zu sprechen, doch Aimeric bringt ihn mit erhobe-
ner rechter Hand zum Innehalten.
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Elisa wendet sich an Han von Tullwiller: ,Lieber Han, wir konnten eine Fléte flr
Dich auftreiben. Hoffentlich wird sie Deinem Talent gerecht und Du erfreust uns
heute mit Deiner Musik.“ Han verneigt sich tief und bedankt sich ganz herzlich.

Dann wenden Elisa und Aimeric ihre Aufmerksamkeit Toumis zu. ,Ich habe mir
den gestrigen Abend noch einmal vor Augen gefuhrt*, hebt Toumis an, ,und ich
bin mir sicher, dass es Margarete war.“ — ,Was meinst Du?“ Aimeric schaut ihn
fragend an. ,Na, die Sache mit dem Gift. Ich denke, Deine Schenkenwirtin ver- Mara Han von

. . B Tullwiller
giftet Eure Gaste.
Elisa atmet gerauschvoll durch die Nase ein. ,Das ist eine schwere Anschuldigung®, spricht sie in ruhigem Ton.
,und Du tragst sie hier offentlich vor. Du weilt, was das bedeutet.” — ,Dessen bin ich mir wohl bewusst, Cousin-
chen.” Elisas Blick verfinstert sich fir einen kurzen Moment, dann hebt sie das Kinn. Sie dreht sich zu ihrem
Mann: ,Das ist albern. Aber ich spreche mit Margarete.“ Elisa wendet sich zum Gehen. Aimeric blickt ihr kurz
nach, dann fahrt er Toumis an: ,Was ist denn in Dich gefahren? Du weit, dass Du dummes Zeug redest.” —
,Du bist der Gastgeber, Aimeric. Das Wohl Deiner Gaste liegt in Deiner Verantwortung. Du solltest ihr gerecht
werden.“ Dann wendet sich auch Toumis zum Gehen. Aimeric seufzt. Leise entfahrt ihm ein ,Tumber Tor!*

8.3.6 Die vierte Verdachtigung

Wahrend der finalen Schussrunde wird noch eine weitere Verdachtigung aus-
gesprochen. Diesmal ist es Justus, der sich mit Tuchweberin Barbara unterhalt.

Nahebei spendet Barbara, Tuchweberin der Burg, den Schiitzen Applaus. Als
Ensfried voriibergeht, spricht ihn Barbara an: ,Ensfried! Wenn Du gerade un-
terwegs bist, bring mir doch bitte einen Krug Wein. Danke!* Sie lacht ihn an,
Ensfried deutet eine Verbeugung an. ,Sehr gern.“ Kurz darauf kehrt er mit zwei
Kriigen zuriick, einen Uberreicht er Barbara, den anderen nimmt Justus von
Guldwazer aus Ensfrieds Hand. Ensfried hebt zum Protest an, verzieht dann
aber resigniert den Mund und macht sich ein weiteres Mal zur Tafel auf. ,Nicht
zu fassen das Ganze®, er6ffnet Justus kopfschittelnd. Sein Blick ist auf die Schiitzen gerichtet. Irritiert trinkt
Barbara aus ihrem Krug. Justus fahrt fort: ,Einfach so den Wettbewerb absagen.” — ,Naja“, entgegnet Barbara,
,das war ja nicht einfach so. Es wurden Leute vergiftet.” — ,Genau!”, schaumt Justus. ,Das war bestimmt dieser
Heribert. Wollte sich seine Gegner vom Hals schaffen.” - ,Meinst Du?“ Barbara blickt skeptisch. — Ensfried kehrt
mit einem Bierkrug fur sich zuriick, guckt misstrauisch in die Runde, doch nachdem ihm niemand seinen Krug
streitig zu machen droht, nimmt er einen Schluck, wischt sich Gber den Mund und pflichtet Justus bei: ,Immerhin
ist er nachts umhergeschlichen. Odin hat ihn erwischt. Sehr verdachtig.“ — ,Daran ist gar nichts verdachtig!*,
mischt sich eine kraftige Stimme ein. Odin, der seine drei Pfeile bereits geschossen hat, tritt hinzu: ,Ja, Heribert
von Gutingi ist mir gestern Nacht bei meiner Runde begegnet. Auf dem Abort war er, weiter nichts. Das solltest
Du auch haufiger tun, Ensfried. Dann wirde sich nicht so viel Mist zwischen Deinen Ohren festsetzen.“ Barbara
lacht auf, wahrend Justus den Kopf schiittelt. ,Du kannst sagen, was Du willst. Fir mich bleibt er verdachtig.”
Dann macht sich Justus davon, Odin greift nach Ensfrieds Bierkrug: ,Darfst Du das eigentlich schon trinken?*
Bevor Ensfried protestieren kann, leert Odin seinen Krug in einem Zug und driickt ihn ihm dann wieder in die
Hande. ,Danke. Das hat gut getan.” Er klopft Ensfried auf die Schulter, lachelt Barbara zu und geht wieder zu
den Schiitzen zurtick.

Odin Barbara
Wachter Tuchweberin

8.4 Was nun?

Wenn sich die Helden passiv verhalten, konnen sie auch den weiteren Verlauf des Tages als Beobachter ver-
bringen. Sollten sie den Wettbewerb im Bogenschielen gewonnen haben, so werden sie kraftig gefeiert und
erhalten spater im Rittersaal als Preis ein kleines Messer und einen Schleifstein. Beides ist gedacht, um Pfeile
herzustellen und Pfeilspitzen zu schleifen. )

Sollten die Helden Nachforschungen anstellen, um den wirklichen Ubeltater Uberfihren zu wollen, kann der
Meister nach Belieben weitere Gertlichte und Parteinahmen streuen.
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8.5 Akrobatik, Tanz und Gesang im Rittersaal p—
Nachmittags werden die Zielscheiben weggerdumt und die Festbesucher ziehen zum Rittersaal der

Burg. Dort wurde inzwischen das Kaminfeuer entzlindet und die schweren Teppiche wurden auf die Galerie
gezogen, wo sie zusammengerollt bereitliegen, um flir die Nacht wieder herabgelassen zu werden. Wahrend
der Feier soll moglichst viel Licht in den Rittersaal fallen und die vielen Gaste sorgen allein durch ihre Anwesen-

heit dafiir, dass der Saal nicht ernsthaft kalt wird.

Oleif erdffnet die Feier im Rittersaal, indem er mit mehreren Ballen jongliert, dann erhalt der siegreiche Bogen-
schitze seinen Preis: Da die drei Bestplatzierten identische Punktzahlen (69) erreicht haben, werden auch alle
drei belohnt. Aimeric ruft zuerst Fylisa und Mara als Siegerinnen auf. Diese treten vor und unter dem Applaus
der Gaste Uberreicht ihnen Elisa jeweils eine Lederscheide mit Messer und Schleifstein. Odin habe sich als
Preis zwei freie Tage gewinscht, um mit Kieni im Wald nach dem Rechten zu sehen, um zu prifen, ob bei
Dachs, Fuchs und Bar alles in Ordnung sei. Er brauche aber noch Hilfe, weshalb er hoffe, dass maéglichst viele
Kinder, die geschickt und leise sein konnen, ihn und Kieni begleiten wollen.

Dieser Wunsch hat einen guten und einen ernsten Hintergrund. Einerseits wollen Odin und Kieni den Kindern
zwei lehrreiche und spannende Tage im Wald verschaffen, sie mit Umgebung und Gefahren vertraut machen
und die ersten Frihlingskrauter sammeln. Andererseits sorgt sich Kieni tatsachlich um die Gesundheit einiger
Waldbewohner und hofft auf erhellende Erkenntnisse.

Falls Helden siegreich am Wettbewerb teilgenommen haben, werden sie natlrlich entsprechend ausgezeichnet
und Fylissa, Mara und Odin werden als nachrangige Sieger gefeiert.

Danach sorgen Han von Tullwiller, Heribert von Gutingi und Lukas von Debstedt abwechselnd
fur prachtige Unterhaltung und es wird eifrig getanzt. Justus singt das schwiilstige ,In stillen
Néachten®, wird aber ebenso wie Michal von Elisa und Aimeric zeitig unterbrochen und wieder
weggeschickt. Han von Tullwiller begeistert vor allem, als er auf einem Bein stehend um sich |
selbst wirbelt und dabei auf der Querfléte den ,Erntetanz® spielt.

Zwischen den Darbietungen der Musikanten treten wiederholt Anderlin und Ana auf. Obwohl
sie sich erst seit wenigen Tagen kennen, zeigen sie schon recht gekonnt akrobatische Kunst-

stlicke, bei denen sie sich gegenseitig durch die Luft werfen. Ana jongliert mit brennenden Tj,Z’W,V-,‘,’e”,

Fackeln und spuckt Feuer.

Fur die Helden bietet sich nun abermals die Gelegenheit, ihre Fertigkeiten in Tanzen, Singen und Musizieren zu
uben oder unter Beweis zu stellen, vielleicht auch in Zechen, Redekunst und Verflihren. Hierbei sollten die
Regeln zum Musizieren (vgl. Regelbuch, S.65 ff.) beachtet werden. Wahrend Justus (10) und Michal (9) lediglich
einfache Proben gliicken, erzielen Han (26), Heribert (22) und Lukas (22) jeweils meisterliche Ergebnisse: Die
Zuhorer sind begeistert und wollen tanzen (Psyche steigt um 2 Punkte). Wer nicht tanzen will, verliert 2 Psyche-
punkte und muss eine Selbstbeherrschungsprobe bestehen, deren Ergebnis mindestens so hoch sein muss,
wie das Ergebnis des Kiinstlers. Scheitert dies, kann derjenige nun entweder doch tanzen oder erneut 2 Psy-
chepunkte verlieren und eine weitere Probe ablegen usw.

Falls der Meister die Helden zu aktiven Nachforschungen in Bezug auf die Vergiftung des Weins bewegen will,
kann er einen NSC ins Spiel bringen, der zu den Burgbewohnern z&hlt und im Idealfall bereits mdglichst positive
Bande zu den Helden geknipft hat. Dies konnte neben Aimeric oder Elisa auch z.B. Bognerin Elisa oder Zim-
mermann Heinrich sein, die — noch immer etwas angeschlagen — das Hospital verlassen, um mit Mara die Feier
zu besuchen und ihre Ehrung als Siegerin des WettschieRens zu erleben. Dieser NSC wird die Helden dann um
Unterstlitzung bitten, diese unseligen, dummen Vorwiirfe gegen Margarete und Kieni zu entkraften.

Sollte es den Helden gelingen, Justus noch an diesem Abend zu Uberflihren, wird er kurzerhand in das Verlies
im hohen Turm gesperrt, wo er bis zum nachsten Nachmittag bleiben muss. Zu beachten ist, dass ein Uberfiih-
ren entweder auf ,handhafter Tat“ oder durch Befragung maéglich ist. Die Befragung muss nicht zwingend eine
,peinliche” — also schmerzhafte — Befragung sein, durch geschickte Redekunst konnen die Helden auch Justus'
Zom kitzeln und ihn so zu unbedachten AuBerungen verleiten. Auch Alkohol kann seine Zunge lockern.
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Des Weiteren kommt es noch zu folgenden Ereignissen:

8.5.1 Hochzeitsplane

Jedes Jahr feiern Aimeric und Elisa den Tag ihrer
Hochzeit am Sambaztac nach Ostern. Moute-
burcer, die sich zur Heirat entschlossen haben,
kénnen dies ebenfalls an diesem Tag tun. Wenn
sie bei der Burgherrschaft rechtzeitig vorspre- A
chen, dann wird nicht nur gemeinsam gefeiert, " Fua Adam Ima Stefan
sondern Elisa und Aimeric geben auch die Trau-  Kréuterhéndlerin -~ Papiermacher ~ Herbergsmutter — Brauereigehilfe
zeugen. Im Verlauf des Abends sprechen zunachst zwei junge Mouteburcer vor, Krauterhandlerin Eva vom
Markt und Papiermacher Adam aus Miihlwazzer. Etwas spater tun dies auch Irma, die seit dem frilhen Tod ihres
Mannes Heiner vor zwei Jahren die Herberge am Markt flihrt, und Brauereihelfer Stefan.

8.5.2 Genesung

Da es den Vergifteten wieder deutlich besser geht, diirfen sie das Hospital verlassen und noch die letzten Lieder
und Ténze des Abends miterleben. Elisa verkindet, dass der Bardenwettstreit am kommenden Tage beginnen
wird. Dann spielen mehrere Barden gemeinsam noch ein Tanzlied, bevor Margarete mit ,Swaz War Der Tag*
die Nachtruhe ankundigt.

9 Die Nacht auf den 5. Februarius

Falls Justus nicht bereits tberflhrt ist, geht er erkennbar missgestimmt zu Bette. Er plant, in der Nacht einige
Instrumente seiner Gegner zu beschadigen, doch dieser Plan geht schief.

Als er gegen Mitternacht durch den Schlafsaal schleicht, macht er sich zunachst an loannas Laute zu schaffen.
Doch loanna erwacht, bemerkt, dass jemand an ihrer Laute ist und beschwert sich lautstark, woraufhin alle im
Saal wach werden. Es entsteht ein Handgemenge zwischen Justus, loanna, Heribert und Michal, schlieflich
stlirzt sich auch noch Anderlin ins Gekloppe. Die Wachter Maria und Balder halten Nachtwache, bemerken den
Tumult, eilen in den Schlafsaal und beenden das Ganze. Alle finf Beteiligten haben leichte Blessuren erlitten,
die Lauten von Heribert und loanna sind besch&digt.

Sollten die Helden im Rittersaal schlafen, werden sie von diesem Ereignis wohl erst am Morgen erfahren. Schla-
fen sie hingegen ebenfalls bei den Gasten, konnen sie natlrlich schlagkraftig mitmischen.

10 Der5. Februarius

Der Tag des Bardenwettstreits beginnt mit Vorbereitungen. Die schweren Teppiche im Rittersaal werden wieder
auf die Galerie gezogen und zusammengerollt. Tische und Banke werden gestellt, das Feuer geschiirt. Derweil
wird das Frihsttick in der Burgschenke angerichtet. Dort erscheinen dann auch die ladierten Musikanten. loanna
stutzt den Kopf in beide Hande und wirkt niedergeschmettert. Sie ist um den Zustand ihrer Laute besorgt und
beflirchtet das Schlimmste. Bognerin Elisa hilft ihr bei der Reparatur und als lonna schlielich beruhigt eine
neue Saite aufziehen will, macht Elisa sie auf Blutspuren und eine gesplitterte Stelle aufmerksam.

Den Helden konnte auffallen, dass Justus seinen rechten Zeigefinger seltsam abspreizt, wenn er etwas anfasst.
Bei genauerer Untersuchung — wozu Justus ,lberredet‘ werden muss, findet sich ein Splitter in seinem rechten
Zeigefinger, der zu lonnas Laute passt.

10.1 Ein Fingerzeig (optional) r:mubd

Hier bietet sich den Helden eine weitere Gelegenheit, Justus zu befragen oder ihn unter Druck zu setzen. Tun
sie das nicht, wird loanna ihn sich vornehmen:

(Die folgende Szene ist daher beispielhaft fir Justus‘ Auftreten und seine geschilderten Aussagen kénnte er so
ahnlich auch beim Verhér durch die Helden &uBern. Auch die EP sind davon abhéngig, wie stark die Helden
selbst involviert sind — bspw. 1 EP, wenn sie lediglich Zuschauer sind.)
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loanna kneift die Augen zusammen und nahert sich Justus. Sie wirkt véllig ruhig und fast beilaufig richtet sie
das Wort an ihn: ,Sieh an, Justus. Verletzt? Wie ist das denn geschehen?“ — ,Lass mich in Ruhe und kimmere
Dich um Deine Laute®, entfahrt es ihm. — ,Zeig mal her!®, fahrt loanna unbeirrt fort, greift mit einer schnellen
Bewegung Justus' rechte Hand und besieht sich den Finger. - ,Hor auf damit!“ Justus zieht seine Hand zurtck.
Sein Gesicht ist rot vor Wut und Empdrung. ,Ich habe Deine Laute nicht angefasst. Heribert war es. Ich habe es
gesehen. Wenn ich mich nicht auf ihn geworfen hatte, ware nicht nur eine Saite gerissen.*

Heribert, der am Nebentisch sitzt, schaut auf. Dann schiebt er seinen Krug etwas nach vorn und erhebt sich
langsam. ,Na, Berti?*, stachelt ihn Justus an. ,Plagt Dich das Gewissen? Willst Du endlich gestehen?*

,Woher weil}t Du von der gerissenen Saite?* lonnas Frage bringt Justus durcheinander. ,Wie? Was?
Davon...das weil ich doch gar nicht... hab ich? Was willst Du iberhaupt?*

Da schaltet sich Anderlin ein. ,Du ltugst, Justus. Du warst es. Du bist herumgeschlichen. Heribert hat geschlafen.
Ich habe seinen Atem gehort. Er wurde erst wach, als loanna Dich ertappte.

,Lugner!, schreit Justus. ,Lugner! |hr alle seid Lugner! Ihr wollt mich aus dem Weg haben. |hr wollt nur den
Wettstreit gewinnen.“ Heribert setzt sich wieder und blickt Justus unverwandt, fast mitleidig an.

Elisa, die gerade letzte Hand an loannas Laute legt, mischt sich geradezu beilaufig ein, ohne den Blick von der
Laute zu wenden: ,Es hat keinen Zweck, Justus. Gib es einfach zu.”

Justus fahrt sich mit der Zunge uber die Lippen, seine Beine wippen nervos. ,JA!“ Er verschluckt sich fast. ,Ja,
ich war es. Und es war recht getan.” Er atmet heftig, fasst sich mit der Rechten ans Herz. ,Ihr habt das Geklimper
doch auch gehért. Wer soll das ertragen?” Sein Blick fixiert sich auf Margarete. ,Fir Dich muss es schlimm
gewesen sein, meine Holde. Ich weil3, Du verstehst mich!“ Margarete wendet unsicher den Kopf, ob jemand
hinter ihr steht, vergegenwartigt sich dann, dass wohl sie gemeint ist. Sie hustet, klopft sich beruhigend ans
Schllsselbein und schiittelt den Kopf. ,Du weilt es doch.” Justus® Stimme wird schrill. ,Ich konnte es nicht mehr
ertragen, dass Du durch dieses Gejaule herabgewtrdigt wirst. Ich habe es gesehen, ich habe dich gesehen. O
Schonste! Ich sehe Dich. Ich verstehe Dich. Ich sehe Dein Verlangen. Und nur meine Musik kann Dir und Deiner
Schénheit gerecht werden!*

Margaretes Blick scheint Blitze zu schleudern, sie zeigt auf Justus, doch geht ihre Rede in ihrem zunehmend
heftiger werdenden Hustenanfall unter, einzig die Worte ,das milchgesichtige Kuhmaul* und ,aus den Augen*
sind klar verstandlich.

Hauptmann Heinrich, der die letzten Wortwechsel mitbekommen hat, tritt zu Justus und fasst ihn am Arm: ,Du
kommst mal mit mir.* Gegen diese Kraft ist Justus machtlos. Heinrich flhrt ihn nach draulen und wahrend
Justus’ FuURe versuchen, Schritt zu halten, ruft er noch klaglich: ,Wirtin, ich liebe Dich!*, was bei Margarete
abermals einen heftigen Hustenreiz auslost.

Heinrich schleift Justus direkt in den Rittersaal zu Aimeric und Elisa. Diese lassen ihn bis zum Mittag ins Verlies
im hohen Turm sperren und er wird vom Wettbewerb ausgeschlossen. Aus seinem Vermogen von 37 Silber-
pfennigen erhalten die sechs ,Vergifteten* loanna, Maximilian, Roland, Sibylla, Heinrich und Elisa jeweils 5
Pfennige als Entschadigung. Auferdem soll er noch von jedem Geschadigten zwei Backenstreiche erhalten,
was nach dem Mittagessen im Burghof erfolgen wird.

EP
varnabel

10.2 Der Bardenwettstreit

Wahrscheinlich werden die Helden nicht zwingend zu den Hauptakteuren des Wettstreits zahlen. Geruhsam
wird es fir sie jedoch deswegen noch lange nicht. Bei jedem Vortrag wird getanzt und die Helden sollten sich
dem nicht entziehen kénnen. Auch hier sind die EP vom Einsatz der Helden abhéngig.

Konkret: Sofern sich mindestens ein Held am Bardenwettstreit beteiligt, wird ihm der Meister zu geeigneter Zeit
die Blhne bereiten und die Reaktionen des Publikums angemessen beschreiben. (vgl. Regelbuch, S. 65 ff.)
Sind die Helden lediglich Géste, so kann der Meister den Ablauf schildern und bei jeder Musikdarbietung von
den Helden eine Tanzenprobe verlangen. Sofern die Musik den Geschmack von Meister und Spielrunde trifft,
kénnen die Lieder der Webseite zur Untermalung verwendet werden. Wenn Meister und Spielrunde gerne Kon-
takt zu vielen NSC knipfen und ausspielen, konnen die Helden bei jedem Tanz andere Tanzpartner haben.
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10.2.1 Der Vormittag

Zahlreiche Gaste sammeln sich in der Ritterhalle, unter ande-
rem auch Reginald und Deeke mit den Kindern Marie und Lili,
Heiler Jachim und Waldhuterin Kieni.

Nach der Begrufiung durch Aimeric von Mouteburc treten An-
derlin, Ana und Oleif auf. Oleif spielt ein Tanzlied, Anderlin und
Ana begeistern mit akrobatischen Spriingen und Ana jongliert #¥ - gy /4
abermals mit Fackeln und spuckt Feuer. Anderlin Ana Oleif
Danach treten die ersten Wettstreiter an (in Klammern das Ergebnis der Musizieren-Probe):

Roland spielt und singt den ,Friihlingstanz® (14 - eindrucksvoll).

Han von Tullwiller spielt den ,Windflotentanz*, wobei er wieder einbeinig flotet und dafir gefeiert wird
(20 — kunstfertig).

Michal tragt ein Tanzlied vor, das wenig Begeisterung hervorruft, weil seine haufigen Rhythmuswechsel
die tanzenden Gaste aus dem Takt bringen (7 — gelungen).

Irina von Hainfeld singt ,First Erich“, was von den Gasten begeistert aufgenommen wird, bei Aimeric,
Elisa und Hedwig fir Belustigung und bei Toumis flr Schnappatmung sorgt (18 — kunstfertig).

10.2.2 Bei Tische

Das Mittagessen wird im Rittersaal serviert, Tische und Banke werden aus dem Wohnturm herbeigeschafft. Irina
ist etwas beunruhigt und beobachtet wahrend des Essens nervos das Gesprach zwischen Toumis und der
Burgherrschaft. Zunachst redet Toumis ziemlich viel und gestikuliert recht wild, Aimeric und Elisa miissen haufig
auflachen und auch Hedwig kann das Lacheln nicht unterdriicken. Als Elisa Toumis fragt: ,Und woriiber genau
regt sich Dein Schwiegervater nun auf?‘, erstarrt dieser kurz und Aimeric kann sich vor Lachen kaum noch
halten. Toumis lasst den Holzloffel in die Schale fallen, so dass die Suppe uberschwappt, erhebt sich abrupt
und kindigt seine Abreise fir den kommenden Tag an. Jetzt misse er einen Ausritt machen. Knappe Dominikus
macht sich sogleich zu den Stallungen auf. Wahrend Toumis tatsachlich einen Ausritt macht und vorerst von
der Bildflache verschwindet, taucht Knappe Dominikus schon bald wieder in der Ritterhalle auf.

Mit entsprechender Achtsamkeit (16+, Einzelwurf durch den Meister) kann dies den Helden auffallen. Er sollte
es aber nur dann erwahnen, wenn Dominikus oder Toumis den Helden verdachtig ist oder eine sich direkt an-
schlieRende Menschenkenntnis-Probe dem achtsamen Helden ebenfalls mindestens anspruchsvoll gelingt (er-
neut Einzelwurf durch Meister). Dann bemerkt der erfolgreiche Held, dass Dominikus sich sonderbar verhélt: Er
steht am Rand der Halle in der Nahe der Aborterker und beobachtet Irina. Als ein Gast aus einem Aborterker
tritt, weist er Dominikus darauf hin, dass jetzt frei ist, doch dieser schittelt nur den Kopf und bleibt stehen.
Hintergrund: Er hat von Toumis den Auftrag erhalten, Irina nicht aus den Augen zu lassen. Sollte sie sich von
der Gesellschaft entfernen, soll er sie Uberwaltigen und aus der Burg schaffen.

Die Helden konnen beim Mittagessen auch be-
obachten, wie Zimmermann und Figurenschnitzer
lonys Alexander, dem Sohn von Aliena und Lorenz,
eine kleine geschnitzte und bemalte Josefsfigur |
schenkt. (Alexander wird seit einiger Zeit von schlim-
men Trdumen geplagt, die Figur soll ihn nachts schiit-
zen und Trost spenden.) lonys Alexander " Frohmut
Burgpriester Frohmut gesellt sich kurz darauf zu lonys und fragt ~ Zimmermann Burgpriester
nach ,den Statuen®. lonys versichert, dass er gut vorankomme und beide Statuen rechtzeitig fertig sein werden.
(Frohmut will Burgkirche und Hospital mit Statuen versehen. Fiir die Burgkirche schwebt ihm eine Statue des
Heiligen Josef vor, im Hospital soll eine Statue der Hildegard von Bingen den Kranken Hoffnung spenden. Elisa
unterstiitzt diese Idee und lasst ihm freie Hand. Frohmut hat daraufhin die beiden Statuen bei lonys in Auftrag
gegeben, sie sollen rechtzeitig zum Beginn des Martius, der dem Heiligen Josef geweiht ist, fertig sein.)
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10.2.3 Ein schnelles Gericht

Nach dem Mittagessen begeben sich die Gaste in den Burghof. Justus wird vorgefiihrt und Burgvogt Matthes
verklndet das Urteil: Die Vergifteten loanna, Maximilian, Roland, Sibylla, Heinrich und Elisa erhalten jeweils finf
Silberpfennige aus Justus‘ Vermdgen. Zudem erhalt er von jedem in Ansehen und Gesundheit Geschadigten
zwei Backenstreiche. Es beginnt Aimeric von Mouteburc, gefolgt von den Vergifteten und Heribert, Anderlin und
Margarete. Margaretes ,Ohrfeigen* scheinen Justus besonders zu schmerzen, was nicht unbedingt allein daran
liegt, dass sie mit lautem Klatschen ihr Ziel finden. Burgvogt Matthes verkiindet dann seine Verbannung aus
Burg und Umland, woraufhin Hauptmann Heinrich Justus seine verbliebenen sieben Pfennige hinwirft und ihn
dann vor das Burgtor bringt. Wahrenddessen kiimmert sich das Gesinde darum, den Rittersaal flir die weiteren
Vorflihrungen umzuraumen.

10.2.4 Der Nachmittag

SchlieBlich versammeln sich alle Gaste wieder im Rittersaal und der Bardenwettstreit geht in die zweite Runde.
Nun treten folgende Kiinstler auf (in Klammern wieder das Probenergebnis):

Heribert von Gutingi singt ,Frouwe® (48 — episch).

loanna von Wizroz tragt das ,Grafenlied” vor (26 - meisterlich). Dies
amusiert Lukas von Debstedt, den Urheber. Er lobt sie direkt im An-
schluss fiir ihre eigene Interpretation des Liedes.

Maximilian von Rabenau erfreut mit ,Fir Dich Nur® (28 — meisterlich).
Ericus Uberrascht mit ,Zephirus est in via“ (19 — kunstfertig).

Den fulminanten Schlusspunkt setzt Lukas von Debstedt mit ,Das
Geschenk® (48 — episch).

Wahrend loanna das Grafenlied singt, gelingt es Dominikus, mit Irina von Hainfeld zu tanzen. Dabei droht er ihr
die Rache seines Herrn Erik (Toumis' Schwiegervater) an: ,Du kannst Dich nicht verstecken. Herr Erik wird Dich
verfolgen. An Deiner Stelle wlrde ich im Staub kriechen oder auf der Stelle fliehen, bevor mein Herr zurCck-
kommt.“ Sein Plan ist es, Irina zur Flucht zu verleiten, um sie aulerhalb der Burgmauern schnappen zu kénnen.
Vielleicht schnappen die Helden einen Gesprachsfetzen auf — was moglicherweise fiir Verwechslung mit Ericus,
dem Manch, sorgen kann — oder sie kdnnen beobachten, wie Dominikus mit Irina spricht, diese dann erblasst
und aus dem Takt gerat, bevor sie sich wieder ,fangt*, dann den Tanz beendet und sich zu den anderen Musi-
kern setzt.

Toumis kehrt wahrend Ericus’ Lied in die Halle zurlck, bedient sich bei Speis und Trank und verfolgt den Rest
der Feier mit finsterer Miene. Dominikus erstattet ihm fllisternd Bericht.

EP

10.3 Der Ausklang ‘m

Elisa beendet den Bardenwettstreit und verkiindet, dass nach Beratung mit Margarete und Oleif die Gewinner
am nachsten Tag bekannt gegeben werden. Anschliefend tragt jeder Musikus nach Belieben und aulerhalb
des Wettstreits zur Unterhaltung bei. Die Gaste tanzen, singen und lassen sich Wein, Bier und Speisen munden.
Hierbei konnen die Helden — am besten zwischen ihren Tanzproben - mehrere Ereignisse erleben:

10.3.1 Stiller Abgang

Claudius, Mitglied der Bellatores Dei und Adressat der geheimen Botschaft im Lied von Ericus, verlasst den
Rittersaal, um seine Unterkuntft in Irmas Herberge aufzusuchen.

Dieses Ereignis ist malgeblich davon abhangig, ob die Helden Claudius erkannt haben, ob sie ihn verfolgen
oder bereits gestellt haben oder ob er vollkommen unentdeckt bleibt. Alternativ — falls er schon im Abenteuer
Unschuldig ein frihes Ende gefunden hat — bemerken die Helden den Bellatore auch gar nicht, da er durch
einen ihnen unbekannten Krieger ersetzt wurde.

28




,41\370,:";{7@%1 ler 25: 1’\’11:'&;'3@5;%:"{:

10.3.2 Lauter Abgang

Maximilian von Rabenau setzt sich zu Ericus: ,Ein interessantes Lied habt Ihr zum Vortrag gebracht, Ericus.
Ericus nickt lachelnd und prostet Maximilian zu. Beide nehmen einen Schluck. ,Doch nun verratet mir“, fahrt
Maximilian fort, ,was hat Zephyrus noch vor?“ Ericus blickt ihn unverwandt an: ,Wovon sprichst Du?* — Maximi-
lian zuckt kurz, dann wechselt auch er ins Du: ,Nun, Du schilderst Apollons tragische Liebe, aber was ist mit
Zephyrus* Schicksal? Immerhin scheint er in Deinen lateinischen Versen duRerst umtriebig zu sein.“ — Ericus
fixiert Maximilian und mustert ihn eine Weile schweigend. Als Maximilian erneut anhebt: ,Also, was...“, unter-
bricht ihn Ericus: ,Wenn Du es nicht verstehst, lass es. Lass es!* Er umfasst beide Hande von Maximilian, schaut
ihn eindringlich an und wiederholt: ,Lass es!* Dann wendet er sich ab. Maximilian stutzt kurz, dann spricht er
Ericus erneut an: ,Aber ich frage mich wirklich...“ - ,LASST ES!¥, entfahrt es Ericus. Er springt auf, fegt energisch
mit der Rechten (iber den Tisch und wirft dabei zwei Kriige um. Wein ergieflt sich und tropft zu Boden. Wahrend
sich die Blicke auf ihn richten, wendet sich Ericus zum Gehen: ,Gute Nacht allseits“. Dann stapft er hinaus.

Dies ist die Gelegenheit, um auf die Geheimbotschaft aufmerksam zu werden. Falls die Helden mit Maximilian
von Rabenau sprechen, teilt er innen seine Verwunderung mit. Einerseits wundert er sich natirlich tber Ericus’
heftige Reaktion, andererseits sind ihm dessen Verse ein Ratsel. Konkret irritiert ihn, dass Zephyrus in den
lateinischen Versen unterwegs sein solle und dass fiir den Aprilis etwas angekiindigt wird. Wenn die Helden
hier nachfragen, konnen sie gemeinsam die Verse durchgehen und Maximilian kann das Latein Ubersetzen.

10.3.3 Ein Ubergriff

In einem Aborterker bricht Tumult aus. Man hort zwei erstickte Schreie und Gepolter. Einige Gaste in der Nahe
sind kurz irritiert, doch als jemand anfeuernd ruft: ,Beeilt Euch! Die Fastenzeit kummt!®, bricht zotiges Gelachter
aus. Man ist sich einig, dass sich zwei Feiernde ihren Gellsten hingeben, bevor die nahende Fastenzeit Ent-
haltsamkeit verlangt.

Tatsachlich wird hier gerade Dominikus Ubergriffig. Er ist Irina auf den Abort gefolgt und will sie in seine Gewalt
bringen, um sie dann unbemerkt und verhllt mit Kapuze (iber die Burgschenke nach drauBen zu bringen. Doch
Irina wehrt sich und die beiden kdmpfen miteinander. Falls die Helden eingreifen, konnen sie Dominikus ertap-
pen und es sieht nach versuchter Vergewaltigung aus. Toumis wird dann die Angelegenheit fir seinen Knappen
,retten®, indem er ihm einen Schlag ins Gesicht versetzt und ihn dann zur Abklihlung an die frische Luft schickt.
Greifen die Helden nicht ein, fliegt die Aborttir auf. Irina stolpert heraus, wendet sich um und schlagt die Tur zu.
Dominikus, der gerade nachsetzen will, wird von der Tir am Kopf getroffen und taumelt zurtick. Irina fllichtet zu
den anderen Barden, wo sie vor allem von Heribert, Lukas und loanna ,geschutzt* wird. Dominikus offnet kurz
darauf die Tur, Blut flieRt ihm Gber die Stirn und er wirkt etwas benommen. Die meisten Géste sind der Meinung,
dass die ,Liebe wohl einseitig“ war und Dominikus erntet spottische Bemerkungen.

10.3.4 Zur Ruhe

SchlieRlich geht der Tag zu Ende und die meisten Gaste suchen ihr Nachtlager auf. Diejenigen, die aullerhalb
der Burg wohnen, brechen entsprechend friiher auf. Toumis scheint sich etwas beruhigt zu haben und sucht
noch einmal das Gesprach mit Aimeric und Elisa. Hier konnen die Helden mdglicherweise mithéren:

,Du solltest vernlinftig sein, Cousin®, hort ihr Toumis sagen. ,Die Forderungen meines Schwiegervaters sind
berechtigt. Wenn sie nicht bereit ist, offentlich Abbitte zu leisten, ein Lied zur Wiederherstellung der Ehre zu
spielen und um Vergebung zu bitten, musst Du sie mir ausliefern.” — ,So? Muss ich das?“ Aimeric wirkt nicht
uberzeugt. ,Es sei denn*, fahrt Toumis fort, ,Du willst, dass Dich Eriks Zorn trifft. Dann trifft Dich allerdings auch
meiner.“ Aimeric blickt seinen Cousin einen Augenblick an. ,Ich denke, das werde ich aushalten. Und was Irina
von Hainfeld betrifft: Ich kann nicht erkennen, dass sie einen Fehler gemacht hat. Und solange sie sich in Mou-
teburc aufhalt, ist sie mein Gast und steht unter meinem Schutz.“ — ,Dann haben wir uns nichts mehr zu sagen®,
beendet Toumis die Unterredung und wendet sich ab.

Margarete und Oleif beenden kurz darauf die Feier mit ,Swaz war der Tag".
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11 Die Nacht auf den 6. Februarius (Neumond)

Der Meister kann die Nacht geruhsam verstreichen lassen, sie mit Zwischenfallen unterbrechen oder gar turbu-
lent gestalten. Dazu konnen zwei Hauptakteure in Erscheinung treten — oder eben im Hintergrund bleiben:
Justus von Guldwazer hat sich ein Seil mit Wurfanker besorgt und will iber den 6stlichen Wehrgang in die Burg
eindringen, um Margarete zu entfilhren. Als Waffe fiihrt er einen alten, angerosteten Dolch mit sich.

Dominikus soll in Toumis' Auftrag Irina verprugeln oder sie entfiihren. Er entfernt sich aus dem Rittersaal und
lauert Irina in der Nahe des Géastetrakts auf, in der Hoffnung, dass sie nachts den Abort aufsucht.

11.1 Die geruhsame Nacht (Variante 1) “‘ 1

Justus scheitert beim Klettern und stirzt in die Tiefe, wo sein zerschmetterter Leichnam am nachsten
Morgen gefunden wird. Das Seil mit Wurfanker hangt an den Wehrgangzinnen dariiber.

Dominikus wird ebenfalls morgens entdeckt; er liegt leise schnarchend im Erdgeschol} des Zeughausturms, wo
ihn der Schlaf ibermannte. lhn plagen Riickenschmerzen und eine beginnende Erkaltung.

11.2 Die unterbrochene Nachtruhe (Variante 2) “‘

Justus’ Versuche, das Seil am Wehrgang zu verankern, scheitern haufig und das dabei entstehende,
wiederkehrende Gerausch, wenn der Wurfanker gegen die Burgmauer schl&gt und an ihr herabrutscht, wird von
Wachter Balder bemerkt. Er geht der Sache nach, gelangt so zum Wehrgang und entdeckt den Einbruchsver-
such. Balder kann in der Dunkelheit den Eindringlich zwar nicht sehen, doch sind seine vergeblichen Wurfver-
suche und seine Fllche klar zu héren. Als der Wurfanker schlieflich doch noch an der Wehrmauer hangen
bleibt, muss Balder eine Entscheidung fallen. Da er nicht weil3, mit wie vielen Gegnern er es womdglich zu tun
bekommt, wartet er einige Zeit, bis er sicher ist, dass mindestens eine Person am Klettern ist, dann kappt er das
Seil mit seinem Dolch. Ein Schrei, ein Aufschlag, ein Korper, der iber Fels und Gestrlipp rutscht. Nun alarmiert
Balder Heinrich. Dieser schickt Odin und Andine auf den Wehrgang und begibt sich mit Balder, Vinzent und
Sibylla nach draufen, um mit Fackeln die Lage zu erkunden. Dort finden sie das gekappte Seilende, Blutspuren
und schlieflich den toten Justus.

Diese Aufregungen bleiben im Gastetrakt nicht unbemerkt und weckt die meisten der dort Schlafenden. Die
Neugier treibt Heribert nach drauBen, doch wird er umgehend von Andine wieder zurlickgeschickt. Die Gaste
mutmalen, was wohl vor sich geht und Maximilian, Heribert, Han, Ana und Irina nutzen die gestorte Nachtruhe,
um den Aborterker (in dieser Reihenfolge) aufzusuchen. Dominikus halt Ana irrtiimlich fiir Irina und Gberfallt sie,
als sie aus dem Erker tritt. Ana wehrt sich, Andine und Odin kommen hinzu und Dominikus wird Gberwaltigt. Er
entschuldigt sich mehrfach, bezeichnet alles als ein Missverstandnis und wird schlieSlich zu Aimeric in den
Rittersaal gebracht. Dieser teilt Toumis mit, dass dessen Knappe nun bereits zum zweiten Male Géste der Burg
angegriffen hat und erwartet, dass Toumis die Angelegenheit bereinigt. Toumis verprigelt seinen Knappen und
lasst ihn die Nacht in den Stallungen bei den Pferden schlafen.

11.3 Die turbulente Nacht (Variante 3) “

variabel

Der Unterschied zur zweiten Variante liegt hier einzig darin, dass die Helden involviert sind. Das heift,
die Helden sollten zunachst auf Justus aufmerksam werden, bspw. wenn sie selbst den Abort aufsuchen. Es ist
auch denkbar, dass es Justus gelingt, in die Burg einzudringen und die Helden ihn bemerken, wenn er als
verhiillte Gestalt bereits bei Margarete im Rittersaal ist, dieser den Mund zuhélt und mit seinem Dolch bedroht.
Zu bedenken ist, dass die Helden umso aktiver ins Geschehen eingreifen kénnen, je weniger NSC (vor allem
Wachen) involviert sind. Insofern kdnnte auch eine reizvolle Alternative sein, dass die Helden Justus und Mar-
garete erst bemerken, wenn diese bereits den Treppenabgang zur Schenke nehmen.

Hier bieten sich vor allem Proben auf Wachgabe oder Achtsamkeit an.

Wird Justus lebendig gefasst, fallt seine Bestrafung diesmal weitaus harter aus.

Um auf Dominikus' Angriff aufmerksam zu werden, missen sich die Helden plausibel in der Nahe des Zeug-
hausturms aufhalten. Bestehen begriindete Zweifel, dass sie sich von sich aus dorthin begeben, kann dies
bspw. geschehen, wenn sie Justus und Margarete folgen und ihn im Burghof stellen.
Auch kénnte den Helden auffallen, dass Dominikus‘ Nachtlager im Rittersaal leer ist.
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12 Deré.Februarius

121 Friihstiicksgespriche
Am frilhen Morgen finden sich alle Bewohner und Gaste der Burg zum Friihstlick im Rittersaal ein.

Aufgrund der nachtlichen Ereignisse sind einige in aufgekratzter Stimmung und ein unbedachtes Wort mag eine
scharfe Entgegnung provozieren. Auch Toumis ist (ibel gelaunt und trotzig, isst schweigend, beobachtet aber
das Geschehen um ihn herum. Bevor er sich zum Aufbruch bereit macht, spricht er zunachst Elisa, dann Aimeric
an. Er appelliert an Vernunft und Familienbande, um Irinas Auslieferung zu erreichen. Elisa zuckt die Achseln
und verweist darauf, dass Toumis die Entscheidung Aimerics doch gehort habe und dieser wiederum bekraftigt,
dass Irina Gast in Mouteburc sei und er ihr Lied gutheiBe. Daraufhin nickt Toumis grimmig, lasst Dominikus die
Pferde satteln, lehnt den von Aimeric angebotenen Weinkelch ab und wendet sich stattdessen der Tafel zu. Dort
versorgt er sich selbst mit Wein und reichlich Backwerk.

Falls noch nicht geschehen, wollen sich die Helden madglicherweise um die Entschlisselung des lateinischen
Ratsels kimmern. Hier konnte Maximilian von Rabenau erneut an die Helden herantreten und interessiert nach-
fragen, ob sie mittlerweile wissten, was Ericus’ Lied bedeute.

Die Entschliisselung:

Um den lateinischen Text mindestens in groben Ziigen tibersetzen zu kdnnen, ist ein Sprachwert in Latein von
6+ erforderlich.

Dann konnte der sonderbare Umstand ins Auge fallen, dass ein Diskus einen Namen hat. Um zu erkennen,
dass es sich bei ,Hyoscyamus* um eine Pflanze handelt, muss der Sprachwert in Latein entweder 11+ betragen
oder eine Pflanzenkunde-Probe muss mit 16+ gelingen. Gelingt die Probe gar mit 21+, kann Hyoscyamus direkt
als (schwarzes) Bilsenkraut identifiziert werden. Andernfalls hilft womdglich das Macer floridus weiter, ein um-
fassendes Lehrgedicht iber Pflanzen, das in etwa jeder zweiten Bibliothek verfiigbar ist und von dem sich auch
ein Exemplar in der Mouteburcer Burg befindet.

Mittels Probe auf Rechts- oder Hofkunde (11+) konnen die Iden des Aprils als 13. April erkannt werden.

Eine heikle Sache ist der Geburtsname des Papstes. Hier muss der Meister Fingerspitzengefiihl zeigen, damit
er den Helden nicht das Denken abnimmt. Idealerweise vermuten sie bereits einen Anschlag und ratseln tber
das Opfer. Der Meister kann heimlich eine Religions- oder Hofkunde-Probe (11+ oder 16+) fiir sie ablegen;
wenn diese gelingt, erinnert sich der entsprechende Held, dass Hyazinth Coelestins Geburtsname ist.

Auch hinsichtlich der Frage, wer zum Kardinalium zahlt, kann eine Probe auf Hof- oder Religionskunde (11+)
weiterhelfen. Eine gelungene Probe lasst die Helden auf Kardinale und Legaten schlieRen, gelingt die Probe
mindestens mit 16, so sind ihnen drei Namen gelaufig: Johannes Agnanius, Gratianus und Pandulfus. AuRerdem
wissen sie dann auch, dass Pandulfus derzeit als Legat in der Region unterwegs ist — vielleicht weilt Burgpriester
Frohmut sogar, dass er sich gerade in Passau aufhalt.

Denkbar ist auch, dass die Helden zuerst tber das Kardinalium sinnieren und tber diesen Gedanken auf den
Geburtsnamen des Papstes kommen.

Hintergrund: Schwarzes Bilsenkraut (Hyoscyamus niger)

Vom schwarzen Bilsenkraut sind alle Pflanzenteile giftig, ganz besonders die Samen und die
unterirdischen Teile. Verwendet wird es zur Behandlung von Geschwiren und Rheuma, als
Schmerzmittel, Rauschmittel, Zutat fiir Hexensalben und Gift. Bereits bei niedrigen Dosierun- |
gen kann es zum Tod durch Atemlahmung kommen. Andere Vergiftungssymptome sind
Hautr6tung, trockener Mund, Unruhe, Schiafrigkeit, Halluzinationen, Verwirrung, Pupillener-
weiterung, Herzrhythmusstorungen, Koma und Bewusstlosigkeit.

12.2 Ein Zwischenfall am Tor

r

Im Verlauf des Vormittags fllllt sich der Rittersaal erneut auch mit Gasten aus Markt, Werking und den
Umlanden und schon bald scheint der Zeitpunkt gegeben, die Sieger des Bardenwettstreits zu verkinden. Als
sich Elisa erhebt, um das Wort zu ergreifen, senkt sich gespannte Stille iber den Saal. Plétzlich hlstelt Toumis
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deutlich vernehmbar, die Aufmerksamkeit richtet sich auf ihn: ,Nun®, hebt er an, ,dies ist der Moment, mich zu
verabschieden. lhr geleitet mich doch zum Tor, Cousin und Cousine?*

Eine Menschenkenntnis-Probe 16+ |asst die Helden die Verargerung bei Aimeric erkennen. Er neigt den Kopf
leicht zur Seite, fixiert Toumis und nickt. Elisa legt ihre linke Hand : PG 1

auf Aimerics Arm und blickt ihn kurz an. Hedwig, die zu Aimerics
Linken sitzt, atmet tief ein und schttelt leicht den Kopf. Aimeric
nimmt einen kleinen Schluck Wein, wahrend er Toumis unver-
wandt anschaut, dann spricht er: ,Alsdann, Toumis. Gerne ver-
abschieden wir dich.”

Daraufhin setzen sich Aimeric, Elisa, Hedwig, die Kinder Hedda RN :

und Mattis sowie die Wachter Heinrich und Odin in Bewegung. ",\’jﬂfbﬁc” Hedoa (7) Mattis (€)
Zahlreiche Burgbewohner begleiten sie ebenfalls zum Tor.

Balder wacht am Haupttor, Sibylla ist im Vorhof unterwegs. Toumis und Dominikus reiten aus der Burg in den
Vorhof und stof3en dort auf Claudius, der von Osten kommend den Vorhof passiert, um dann weiter nach Passau
zu reiten.

Dieses Ereignis kann nattrlich nur dann stattfinden, wenn der Bellatore noch nicht geschnappt wurde. Sind die
Helden zugegen, haben sie abermals die Gelegenheit, Claudius zu erkennen. Falls nicht, wird Toumis dies
ubernehmen, denn er erinnert sich an den Bellatore: Vor etwa zwei Jahren tauchte er kurz vor Toumis‘ Heirat
mit Annegret am Hof seines Schwiegervaters auf und versuchte, diesen fir die Sache des Ordens zu gewinnen.
Auch wenn Erik von Strazloc letztlich das Ansinnen Claudius‘ zurlickwies, verbrachte er dennoch einen feucht-
frohlichen Abend mit dem Bellatore. Dieser Abend ist Toumis noch gut in Erinnerung, weil er ihn als tiefe Demu-
tigung empfand. Toumis musste Erik aufwarten und je weiter der Abend fortschritt, desto derber wurden die
Spale, die Erik und Claudius auf Toumis* Kosten machten.

Plotzlich fallt Toumis die Farbe aus dem Gesicht. Starr sitzt er im Sattel, den Mund gedffnet und den Blick auf
einen Reiter gerichtet, der gerade vom Markt kommend den Vorhof durchreitet. ,Ihr?“, entfahrt es Toumis. Er
wendet sich an Aimeric: ,Was macht dieser Mensch hier? Auch ein Gast?“ Aimeric runzelt die Stirn, mustert
dann den Reiter, der aufrecht und entspannt auf seinem Ross sitzt. Ein schwarzer Kapuzenumhang hdllt ihn ein
und verdeckt auch das Gesicht zu einem groRen Teil. Ein Langschwert ist an seinem Gdrtel, eine Armbrust am
Sattel befestigt. Er mustert wachsam die Gesellschaft am Burgtor, kurz blickt er auch Dir direkt in die Augen.

Dies ist ein geeigneter Moment fiir eine Gedachtnisprobe, die je nach bisheriger Bekanntschaft mit 4+, 7+, 16+,
21+ oder 31+ gelingen muss.

Wenn die Helden die Situation Uberblicken, sollte ihnen spatestens jetzt klar werden, dass sie hier den Adres-
saten von Ericus* ,Attentatslied“ vor sich haben und dass sie ihn Gberwaltigen missen, wenn sie die Plane der
Bellatores Dei verhindern wollen. Dementsprechend kann es hier zu einem Kampf kommen. Claudius wird an-
gesichts der Uberzahl der Gegner sein Heil in der Flucht suchen. Sibylla kann ihn fiir einen kurzen Moment
aufhalten, weil sie sich ihm beherzt in den Weg stellt und die Zlgel ergreift. Claudius kann als geschickter Reiter
und Kampfer schnell die Kontrolle zurtickerlangen und wird versuchen, nach Westen aus der Burg zu fliehen.
Kommt es zum Kampf, kdmpft Claudius mindestens mit Kampfwerten von 21. Ein Indiz seiner Zugehdrigkeit
zum Orden der Bellators Dei ist das Ordenskreuz-Amulett in seinem Besitz. Es stellt eine Mischung aus Kreuz
und Schwert dar und ist kunstvoll aus Weilgold geschmiedet.

Je nach Reaktion der Helden, ergreifen sie die Initiative oder konnen die Burgmannen unterstitzen.
Toumis und Aimeric werden hier gemeinsam gegen den Bellatore kdmpfen. Kann Claudius Uberwal-
tigt werden, lasst ihn Aimeric zunachst ins Turmverlies sperren. g
Gelingt ihm hingegen die Flucht, werden zumindest Toumis und Dominikus nachsetzen, da sie be-

reits auf Pferden sitzen. Aimeric, Heinrich und Odin eilen zu den Stallungen und nehmen dann eben-

falls die Verfolgung auf. Der Ausgang ist vollig offen. Toumis und Dominikus kdnnen Claudius méglicherweise
zum Kampf stellen, werden dabei aber verletzt — was ihnen einen langeren Heilaufenthalt in Mouteburc beschert.
Ein gefangener Claudius kann verhort werden. Falls er entkommt, werden Aimeric und Elisa mit den Helden
umgehend das weitere Vorgehen beraten.
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12.3 Wer geht nach Passau?

Wann sich die Bedrohungslage ganzlich erschlielt, ist abhangig von den bisherigen Erkenntnissen und der
Dauer und Ergiebigkeit des Verhdrs, denn selbstverstandlich wird ein gefangener Bellatore grindlich befragt
werden. Ein geflohener Bellatore erhoht die Dringlichkeit, Nachricht nach Passau zu senden.

Aimeric will einen Boten mit einer Nachricht zu Wolfger von Erla, dem Bischof von Passau, senden. Sollten die
Helden anbieten, selbst nach Passau reiten zu wollen, wird er dies gerne annehmen und sie einladen, spates-
tens zur Feier seines Hochzeitstages mit Elisa am 3. Aprilis wieder Gaste auf Mouteburc zu sein.

Wenn der Meister sich plétzlich in der Notwendigkeit sieht, die Helden nach Passau reisen zu lassen, kann sich
ein erneuter Blick in Abenteuer 13: Der Harte Mann zu Passau lohnen.

13 Das Endc des Abcntcucrs

Die Festgemeinschaft findet sich schlieRlich wieder im Rittersaal ein und Elisa verkindet die Sieger des Bar-
denwettstreits: Heribert von Gutingi, Lukas von Debstedt und loanna von Wizroz erhalten das Angebot einer
Anstellung bis zum nachstjahrigen Bardenwettstreit, was alle drei annehmen. Dariber hinaus gewinnt
loanna von Wizroz eine kostbare Fidel (wahrscheinlich von den Helden (berbracht, andernfalls im
Verlauf der Handlung durch einen fremden Boten geliefert), Heribert und Lukas gewinnen
jeweils eine ebenfalls kostbare Schalmei. Irina von Hainfeld erhalt ein befristetes An- y o
gebot bis Ende Aprilis. Insofern scheint die Unterhaltung fur die diesjahrige Hoch- ?</
zeitsfeier vielversprechend zu sein. i
Der restliche Tag wird ausgiebig gefeiert, die Barden treten gemeinsam auf (Lukas
und loanna spielen das Grafenlied als Duett), die Darbietungen gehen fast nahtlos
ineinander Uber und es wird wieder eifrig getanzt bis in den Abend hinein.

£

Am 7.2. bittet Gaukler Anderlin morgens bei Aimeric und Elisa erfolgreich um eine Anstellung als Unterhalter
oder Wéchter. Er beginnt dann umgehend mit seiner Ausbildung bei Heinrich — und zu seiner Freude auch bei
Maria — was in der Zukunft wohl noch problematisch werden kann.

Ana und die Barden (Han, Roland, Maximilian, Michal, Ericus — falls er nicht verhort wird) verlassen die Burg,
Toumis und Dominikus miissen womaglich noch einige Tage medizinisch betreut werden. Konnte Claudius noch
im Burghof Giberwaltigt werden, sind Toumis und Dominikus sehr wahrscheinlich unverletzt geblieben; dann fiihrt
Toumis mit Aimeric und Elisa am 6.2. ein langes Gesprach und wohnt dem Verhér von Claudius bei. Er reist
dann erstam 7.2. ab.

Fur die Helden sollte der Meister bei den Gratislernwirfen vor allem ihren Einsatz bei Tanz und Gesang bertck-
sichtigen.
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Hintcrgrunc]: Mouteburc

Lage
Mouteburc liegt etwa 40 km 6stlich von Passau auf einem Bergsattel am Ufer des Mohiles, der fiinf Kilometer
stdlich in die Donau mindet.
Wappen

Das Wappen von Mouteburc zeigt in gespaltenem Schild rechts in Gold zwei nach rechts aufstei-
gende rot gezungte Hunde, links in Schwarz ein goldenes Tatzenkreuz Uber einem goldenen drei-
blattrigen Buchenzweig.
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Bauliches

West- und Osttor (1, 2) sind die auBeren Tore, die meist flr den ,,Durchgangsverkehr gedffnet sind. Der Wehr-
gang uber dem Westtor kann von der Vogtei (14) betreten werden. Das Uberdachte Osttor besitzt ein ,Mann-
loch* und eine Wachstube. Neben dem Osttor sind holzerne Stallungen und Lager (3). Hier finden bei schlech-
tem Wetter auch Handelsgeschafte statt.

Das Haupttor (4) wird stets bewacht und kann durch Fallgitter und Holztiir verschlossen werden.

Im Wohnturm (5) wohnen Aimeric und Elisa von Mouteburc mit ihren Kindern Hedda und Mattis und GroBmutter
Hedwig. Im Erdgeschof ist die von Burghof und Burgschenke zugangliche Kelterei, dariiber liegen ein Lager-
raum, eine Wachstube und ein Waffenlager. Im zweiten Stock sind die Quartiere der Wachleute, im dritten Stock
befinden sich Kemenate und Schlafrdume der Familie des Burgherrn. Im vierten Stock sind Schatzkammer und
Bibliothek untergebracht. Unter der Uberdachung auf der Turmspitze werden Wurfsteine und Pfeile aufbewahrt.
Das Palasgebaude (6) beherbergt den hohen Festsaal, der sich tber zwei Stockwerke erstreckt und mit den
groRen Fenstern atemberaubende Aussichten nach Osten und Suden bietet. Eine Galerie verlauft entlang der

1 Westtor

2 Osttor

3 Lagerscheune

4 Haupttor

5 Wohnturm

6 Palas

7 Ostpalas

8 Kapelle

9 Badhaus, Hospital

10 Zeughausturm

11 Kleintierstalle

ya's | 12 Stallungen

AN SEE Werkstattent |

Sl 17 Krautergarten _
o 18 Obstbdume

B 19 Gipfelkapelle
ol 20 Hoher Turm

35



,A\bcn’muer 25: f\mm";csang ~ /\m ang

West-, Nord- und Ostwand. Im Winter wird der Festsaal als Schlafsaal genutzt und von der Galerie héangen dann
prachtige, dicke Teppiche herab, um den Raum warm zu halten. In der Westwand befindet sich ein grofer
Kamin. Im Erdgeschol unter dem Festsaal und dem Gastetrakt liegen Backerei, Burgschenke und Kiiche.

Der Ostpalas (7) verfiigt im zweiten Stockwerk (ber Gastraume fiir gehobene Gaste. Im ersten Stock sind die
Schlafraume flr die Burgbewohner: ein Familienschlafsaal, ein groier und ein kleiner Schlafsaal.

Die zwei Stockwerke hohe Burgkapelle (8) besitzt verzierte bunte Fenster nach Osten und kann entweder im
ersten Stockwerk vom Ostpalas oder vom Burghof im Erdgeschol betreten werden.

Das Badhaus (9) schlieBt direkt an die Kapelle an und bietet Platz fir mehrere Holzzuber. Nordlich davon ist
die Apotheke, an die sich das Hospital fur die Kranken und Verletzten anschliet. Das ErdgeschoB besitzt eine
steinerne Gewdlbedecke. Im Obergeschol? befinden sich mehrere Gemeinschaftsschlafsale fir Gaste der Burg
und ein Wehrgang, der tiber den Zeughausturm zuganglich ist.

Vor den Ostgebauden verlauft ein Arkadengang tber den man trockenen Fules von
der Burgschenke im Palas bis zum Zeughausturm gelangt. Hier befindet sich in Hohe
des Badhauses eine Treppe hinab zur darunterliegenden Zisterne. Diese unterkellert
fast den kompletten Osttrakt und wird vom Wasser des Ostlichen Wasserfalls ge-
speist. Auf seinem Weg durch das Gestein wird es gefiltert. Der Uberlauf der Zisterne
wurde so geschickt weitergeleitet, dass er die Grube unter dem Abort im Wohnturm
spult.

Im Zeughausturm (10) befinden sich im Erdgeschol’ zwei groRe Vorratskammern fur
Nahrungsmittel, Bier und Saatgut. Im Keller werden Obst, WurzelgemUse und einge-
legtes Kraut gelagert. Im ersten Stockwerk gibt es eine kleine Wachstube und die Zeug-
hausraume flr Waffen, Rustungen und Werkzeuge. Im zweiten Stockwerk ist Platz fur weitere Waren wie Felle,
Stoffe, Leder, Talg, Kerzen usw.

In den Kleintierstallen (11) sind Hihner, Ganse, Schweine und Schafe untergebracht, in den groRen Stallun-
gen (12) werden die Pferde versorgt.

An die Stallungen schlieBen sich die Werkstatten (13) an flir Zimmermann, Steinmetz und Schmied. In der
Schmiede werden Waffen, Riistungen und Werkzeuge hergestellt. Drechsler, Schuster und Schneider haben
ihre Werkstatten im ObergeschoR.

Der Eingang zur Vogtei (14) liegt direkt hinter dem Haupttor. Hier befinden sich im Erdgeschol eine kleine
Schreib- und Verwaltungsstube fir die taglichen Geschafte, ein Lagerraum fiir einbehaltene Gegenstande
(bspw. Waffen, deren Tragen den Gasten der Burg verboten ist) und ein separater Wachraum fiir die Torwa-
chen. Im ersten Stock ist das Hauptkontor mit einer gréReren Schreibstube (besseres Licht von Stidwest). Uber
den Wachraum flhrt eine Treppe zum Wehrgang Uber dem Westtor. Im Obergeschol’ befinden sich die Tuch-
weberei und das Quartier des Vogts.

Eine lange in den Felsen gehauene Treppe fiihrt hinter den Kleintierstallungen zum Weingarten (15), dem
Gemiisegarten (16), dem Krautergarten (17) und den Obstbaumen (18). Mehrere Bienenkdrbe sind hier auf-
gestellt. Zwischen den Obstbadumen und dem natiirlichen Wasserbecken befindet sich eine Offnung in der Fels-
wand. Dahinter liegt ein natirlicher Hohlengang, der zum Hochplateau fiihrt. Der Hohlengang ist ,nachbearbei-
tet*, die Wande wurden begradigt und abgestutzt, Stufen in den Felsen gehauen.

Eine kleine Kapelle (19) steht am Wegesrand auf dem Berggipfel.

Der Hohe Turm (20) ist Zufluchtsort und Verlies, es existieren daher vor allem Schlaf- und Lagerraume. Aktuell
wird er selten genutzt. Der einzige Zugang liegt etwa in der Turmmitte. Das Verlies ist im dritten UntergeschoB.
Das Jagdhaus (21) wird tatsachlich nicht fur die Jagd, sondern als zusatzliche Werkstatt genutzt. Hier kdnnen
Bogen hergestellt und Kerzen gezogen werden. Auf dem Hochplateau sind mehrere Zielscheiben aufgestellt.

Zisterne
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Der Werking

Westlich der Burg befindet sich eine kleine Ansiedlung
von Handwerkern, die von den Einheimischen ,der
Werking“ genannt wird. Ein breiter Weg fiihrt durch
das grofle Handwerkshaus und ermdglicht das wet-
tergeschutzte Be- und Entladen von Fuhrwerken.

Im Ratssaal des Handwerkshauses finden die Treffen
der Handwerker statt. Ein groBer Schlafraum steht
durchreisenden Handwerkern zur Verfligung. In den
Lagerraumen werden Rohmaterialien und von Allen
nutzbare Werkzeuge gelagert. Aullerdem kann jeder
Handwerker auch seine Endprodukte einlagern,
bspw. wenn er groRere Auftrage flr die Burg oder den
(Fern-)Handel produziert.

Der Markt

Die kleine Siedlung westlich der Burg wird von den
Leuten nur ,der Markt genannt, was schlicht daran
liegt, dass hier ein Markt abgehalten wird. Um den zentralen Platz sudlich der Dorfkirche haben
sich die Bewohner der Siedlung niedergelassen: Backer, Goldschmied, Kirschner, Schneider,
Buchbinder, Heiler, Weber, Tépfer, Zimmermann, Werkzeugmacher, Wagenbauer, Krauter-
handler und Kramer. Norddstlich der Kirche liegt ein kleiner Friedhof.

In der Mitte des Marktplatzes be-
finden sich der Marktbrunnen
und die Statue eines knieenden
Handwerkers mit einem Ham-
'@ merin der rechten Hand. Dabei
| handelt es sich um Heinrich

& von Peschau, den verstorbe-
nen Mann von Hedwig, GroR-
vater von Aimeric von Mouteburc und Erbauer der
Burg. Am Saulensockel sind neben den Langenma-
Ren fur Elle (etwa 60 cm), FuB (etwa 30 cm) und
Zoll (etwa 2,5 cm) auch die EichgroRen fiir Brotchen und Brote eingeritzt.

Sudwestlich der Kirche ist ein Bauplatz eingerichtet. Hier entsteht eine Schule. Auf Anregung von Zimmermann
und Holzschnitzer lonys und Heiler Jachim sollen die Kinder in Lesen, Rechnen, Singen, Bogenschielen, Pflan-
zen- und Tierkunde unterrichtet werden, damit sie verstandiger ihren spateren Beruf lernen knnen.

Aktuell findet bereits Unterricht in der Lagerscheune statt, die provisorisch mit Tischen und Banken ausgestattet
wurde. Am Bau beteiligen sich viele Freiwillige, auch die Handwerker aus der Burg und vom Werking helfen
regelmafig.

Der Markt brummt vor emsiger Betriebsamkeit. Gut gelaunte Menschen treiben Handel, geniel3en kdstliche Le-
ckereien, beklatschen die Vorflihrungen der Gaukler, Kinder spielen Fangen, Hunde streunen schnuppernd
durch die Menge.

Das Briickenhaus kontrolliert den Verkehr tiber die Briicke nach Stidosten. Hier haben sich Wollscherer, Weber,
Schneider, Beutler, Gerber und Farber niedergelassen.

Die nachste Siedlung ,Miihiwazzer im Nordosten ist eine Mihlensiedlung, mit Papiermachern und einem Ba-
dehaus.
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Region Mouteburc




o
O

nhan
K

1

Abcmtcuer 25: f\/\irmcszmg ~ f

Region Mouteburc mit Legende

Jaqeibuajo] ¢}
ajynwabes ¢z}
SNNH siuaiy L}
BI4eM 0}
13][8§Z|OH 6
Jayopuwise|o g
Jozzemiyniy /
ajoyuisneg g
Bunipaisijom G
PiiepN y
ainqaynopy bing ¢
Bunyispm ¢
inssY |




Abenteuer 25: Minnesang ~ Anhang

Palas und Wohnturm, Erdgeschof

1 Kelterei und Lagerraum

2 Béackerei
3 Burgschenke

4 Kiiche
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Palas und Wohnturm, 1. ObergeschoR

Die Schlafplatze gelten flr die Sommerzeit von Ostern bis October.
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Palas und Wohnturm, 2. ObergeschoR

Die Schlafplatze gelten fiir die Sommerzeit von Ostern bis October.
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Osttrakt, ErdgeschoR
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Osttrakt, 1. ObergeschoR, Schlafplatze der Gaste

B g o et 3

Zeughausturm, ErdgeschoR

1 Vorratskammer
2 Bierlager

J Treppe abwarts
4 Vorraum

5 Treppe aufwérts
6 Abort
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Liedtexte

Fur Dich nur
(Maximilian von Rabenau)

Du, holdez Licht, fiir dich strif ich umher,

Fiir dich pfluck’ ich Bluomen, die bliihen so rihn,
Fr dich sing’ ich Lyeder, so hold und so schwer,
Fr dich geb’ ich alles, min Herz soll din sin.

Alles vertrag' ich, fir dich nur alleyn,

Alles erleyd' ich, fiir dich nur alleyn.

Din Lacheln, es flihrt mich, so sanft und so fin,
Fr dich, mine Frouwe, mocht' ich ewic sin.

Fir die abe, die fern sin, da streyf’ ich niht weyt,
Fir jene, die klage, da bleyb’ ich niht stehn,
Fir die, die niht liaben, da fehlt mir die Zeyt,
Fir dich alleyn lebe ich, dich mac ich sehn.

Alles vertrag'ich...

Du, mine Liebe, ich trag' alle Last,

Trag Schmerzen, trag Leyden und allgroze Not,
Fir dich, mine Frouwe, da halte ich Rast,

Fir dich, mine Frouwe, fiir Dich nur und got.

Alles vertrag'ich...
Fiirst Erich
(Irina von Hainfeld)

Fiirste Erich, so stolz und so kiihn,

Mag oft mit Frouwelin im Schatten blihn.

Doch wenn die Nacht kommt, so finster und still,
Versagt er im Bette, das ist nicht sein Will.

Oh, armer Erich, du Narrenheld,

Deyn Wil ist groz, doch die Lust verweht.
traumest von Lieb und Macht so schwer,
Bleybst du alleyn, und das Herz ist leer.

Die Frouwe, sie wiz, waz ir Gatte tuot,
Waret ir ere unde ouch iren muot.

Si spottet den Bocke, wenn er es versuocht,
Denn sine Taten sinde nur eyn Betrug.

Oh, armer Erich...

Die Frouwen, sie kumen, die Nacht ist nah,
Doch Erich, der Fiirst, bleybt eyn armer Narr.
Mit Worten so siif3, doch die Taten so kalt,
Verlasst ihn die Kraft des Mannes so balt.

Oh, armer Erich...

So lebt er im Schlosse, in Eynsamkeit,

Die Frouwe, sie lacht, ist ihm niemals bereit.
Die Liebe, die flieht, wie der Wind im Wald,
Und Erich, der Fiirst, bleibt einsam und kalt.

Oh, armer Erich...

Frouwe
(Heribert von Gutingi)

Ich sing nun von der Frouwe hold,
Der Frouwe, minem Ougenstern,

In minem Herzen, das Verlangen sollt,
Nicht lodern, sondern treu und fern
Soll mein Lied kiinden, ruhig und fein,
Wann wird die Frouwe Frouwe sein?

Die Frouwe weint, die Frouwe lacht,
Die Frouw ist tapfer, wenn sie muss
Die Frouwe schilt und gebet acht,
Min Lib ersehnet iren Kuss.

Und frage leis im Herzen rein,

Wann wird die Frouwe Frouwe sein?

So sing ich, liute, rein und Klar,

Der Frouwen Ere dieses Lid

Ich mac nicht leiden, das ist wahr,
Dass sie meinen Anblick flieht.

Das Ratsel bleibet ewig Dein

Wann wirst Du, Frouwe Frouwe sein?

Die Frouwe weint...

Zephyrus est in via
(Ericus)

In Sparta bllihte, so schén und so rein,

Der edle Hyakinthos, ein strahlender Schein.
Apollon, der Gott, entflammet schon,
Verliebt in den Krieger, den Kénigssohn.

Zephyrus est in via.

Discus eius appellatur Hyscyamus.
Discus etiam eius Cardinales feriet.
Idibus Aprilis fiet.

Mit Kraft und Geschick, den Diskus er warf,
Doch Zephyros den neidvollen Grolle traf.

Er lenkte den Flug, und der Diskus fiel schwer,
Hyakinthos sank nieder, sein Leben nicht mehr.

Zephyrus est in via...

LAl Ail* rief Apollon, die Trauer so tief,

Um den schénen Geliebten, um den, der nun schlief.
Wo sein Blut vergossen, die Blume erbliiht,

In Erinnerung stets, wo die Liebe vergliht.

Zephyrus est in via...

Swaz war der Tag
(Margarete)

Swaz war der Tag, sol niht verdriezen
Swaz bringt die Nacht, sol tue guot
Swaz morgen kumt, ihr muogt geniezen
mit saelde vil und guotem muot.
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Tanz, mein Lieb, tanz
(loanna von Wizroz, Oleif)

Komm, mein Lieb, komm, lass frohlich uns sein,
Die Nacht ist so jung, und der Wein mundet fein.
Die Feuer, sie lodern, wir woll'n uns betrinken,
Komm, tanz mit mir, tanz, bis wir niedersinken!

Tanz, tanz, mein Lieb tanz, so wild und so frei,

Die Freude des Lebens, die teilen wir zweil

Komm, schwing dich zu mir, lass die Sorgen verweh’n,
Im Reigen des Lebens, da kann’s lustig geh'n!

Die Wangen so rot, und der Atem so heil3,
Komm, lass uns drehen, das ist unser Kreis.
Die Hande so zart, und die Blicke so klar,
Komm, tanz mit mir, tanz, es wird wunderbar!

Tanz, tanz, mein Lieb...

Die Nacht ist voll Glanz, und die Sterne so nah,
Komm, lass uns geniellen, was Freude uns war.
Die Hiiften sie wippen, im Einklang so schon,
Komm, tanz mit mir, tanz, lass die Welt stille stehn!

Tanz, tanz, mein Lieb...

Dein Mund, Deine Lippen, sie fordern den Kuss.
Komm, lass uns verfallen dem heiflen Genuss.
Die Nacht ist zum Feiern, wir feiern uns wild,
Komm, tanz mit mir, tanz, bis die Liste gestillt!

Tanz, tanz, mein Lieb...

O wie izt mir swére
(Lukas von Debstedt)

0 wie izt mir swére
daz ich niht wolle hére
kein sange niht

und auch keine wort
mein witz erlischt
mein seel muoz fort

0 wie izt mir swére

SO swére, so swére

wer ich nur ine amselin

dann muogt ich frei und frélich sin

Das Geschenk
(Lukas von Debstedt)

Liebe frouwe min, ir kent min seit jaren.
Ir muost niht gesagen.

Ich will iuch fragen:

Welt ir min gift hén?

Ich mac es rbsen geregnen.

Ich vuere iuch den buoch hinap.
Ich gebe iuch vil vréide.

Welt ir min gift han?

Das Grafenlied
(Lukas von Debstedt, loanna von Wizroz)

Niemen sol gesehen an waz ich gedenke.
Niemen sol gesehen din rouwelager.

Mir schouwen lieber ze buode

unde tragen ein vigenblat vor dem munt.

Ich enwil niht sagen, waz ich gedenke.

Ich enwil niht sagen, waz ich enwil.

Ich enwil, daz du gedenkest, waz ich gedenke,
unde daz du mir sagest, waz ich will.

Friihlingstanz
(Roland)

Bluomelin spriezet und Vogelin singet,
Lentze erwachet, unz Frohmuot bringet.
Waz lachet die Sonne am Himel so blau,
All liute tanzet im Morgentau.

Hére und frouwe und all ir kinder
tanzet wol und vertreibet den Winter,
Lachet und singet, frolich und heiter,
tanzet wol und weiter und weiter!

Swaz Wiesen so griin, swaz Dufte vil,
Springet Kinder, zu gotes wil.

Swaz lied spielet, swaz lied klinget
die fueze wirbeln, und alle singet:

Hére und frouwe...

Hére und frouwe...

In stillen Nachten
(Justus von Guldwazer)

In stillen Nachten, da seufz’ ich allein,

Die Liebe verzehrt mich, oh Herrin, so fein.

Dein L&cheln, so siR, wie der Wein in dem Krug,
In meinem Herzen, da brennt die lodernde Glut.

O Liebe, so grof3, doch verborgen im Schatten,
Ich schweige und hoffe, daz Got dir wole raten.
Die Sehnsucht, sie bllihet, in der Dunkelheit still,
Gott mdge dir zeigen, was mein Herze dir will.

Du schenkst den Trunkenen, die dich nicht versteh'n,
Die Worte der Ehre, sie fliegen im Weh'n.

Sie drangen und drangen, doch du nicht siehest zu mir,
In der Menge verloren, verzehr’ ich mich hier.

O Liebe, so groR...

Doch eines Tages, da blickst du zu mir,

In deinen Augen, da bluht die Zier.

Ein Anstand, ein Lacheln, das Herz schldgt so schnell,
Die Liebe erwacht, wie ein siier Gesell.

O Liebe, so groR...
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Aufzeichnungen zum Bilsenkraut
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Ubersetzung

Die Griechen nennen es Jusquiamum, wir Caniculata. Dieses Kraut hat eine sehr kalte Wirkung. Es gibt drei
Arten davon: Die erste bringt weille Samen hervor, die zweite rote, die dritte schwarze; Edler als die iibrigen
ist der Samen, der WeiR tragt, zu dem man, wenn es fehlt, Rot hinzufiigen muss, die meisten Arzte aber leh-
nen Schwarz ab.

Verwende einen Essloffel zerstofener Jusquiam-Blatter. Mit diesen kannst du jede Art von Schwellung behan-
deln, eine Gicht wunderbar kiihlen, der in die Ohren gegebene Saft totet Wirmer ab und es wird zur Linderung
verschiedener Schmerzen eingesetzt.

Essig, gemischt mit den abgekochten Wurzeln des Krauts, sollst du Uber langere Zeit im Mund warm halten,
es lindert UberméaRige Zahnschmerzen.

Der aus den zerkleinerten Samen herausgepresste, zahflissige und heille Saft kann Rheuma bekampfen,
wenn dem Patienten wiederholt in die Augen gegeben werde. Etwas vom Samen, gemischt mit dem Samen
von Myconus, und zusammen mit der Kénigskerze, wird diejenigen heilen, die an der Gebarmutterentziindung
leiden. Mit Wein, den zerstoRenen Samen und einem angefertigten Umschlag heilen Schwellungen; Es wird in
vielen Pflastern und Gegenmitteln eingesetzt. Wenn dieses Kraut gegessen wird, 16st es Manie aus wie ein
Gemdise. Der gleiche Saft, der in jede Wunde gegossen wird, ist gut.
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Informationen zum Hyakinthos-Mythos: https://de.wikipedia.org/wiki/Hyakinthos
Vorlage fiir Bilsenkraut: Von H. Zell - Eigenes Werk, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=10404537
Informationen zum Bilsenkraut: https://de.wikipedia.org/wiki/Schwarzes_Bilsenkraut
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