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Name:
Haarﬁarbe Geburtstag: Grofe:
Augenfarbe: Geburtsort/Herkunft: Gewicht:
Personliche Begabung: |Gabe.‘ Beruf:
EzgenscéAﬁen
Achtsamkeit (AS) Gehor (GH) Mystik (MY) Sensibilitit (SE) Gliickszahl
Empathie (EM) Gewandtheit (GE) Reaktion (RE)
Fingerfertickeit (FF) Konstitution (KS) Ehre
Geddchtnis (GD) Respekt
Proben auf Eigenschaften: 1-5: 3Wé, 6-7: 3W8, 8-l: 3WILZ, 12-14: W20, I5-17: 4 W20, ab 18: 5W20
Physis | O |0 0] Pyche |0 0|0 Leéenséreise
A A PN PN A
E '; \/ \/ \/ \/ \\/ \/ \\/ \/ \\/ \/
5 ER EwP Mytth)‘spuni(te u. -stufe Regeneration 2\ « 2\ « 2\ /& 2\ /& 2\ «
Femg)éeiren
Fertigkeit (Figenschaft) | FKW | K | Basiswiirfel | Bonuswiirfel Fertigkeit (Figenschaft) | FKW| K | Basiswiirfel | Bonuswiirfel
(| Akrobatik (GE) *| o0 |O @ @ @ ®|20|Redekunst (wz) Y=o |00 @6
2| Aufspiiren 5V) w|mt o0 |0 @6 @ 6| 2 Reiten WL) ¥ | HIOXORONONO)
3| Einschiichtern — (wi) | 2 |® @ ® @ ®|22|Religionskunde  (Gp) | O3 ®06
4| Erdkunde (GD) | 1 |® @ ® @ ®|23|Schieichen (GE) | O3 ®06
5| Erste Hilfe (FF) W] o0 |0 @ O @ ®|24|Schibsser 6ffnen (R ¥ | O3 @06
6| Fallenkunde [VS) K| o0 |0 @ @ 6| 25|Schwimmen (KR) | o @6
7| Feilschen W2) Klwo o0 |0 @0 @ 6|2 Seikunst [FF) | D@0 @6
8|Gefahrensinn ~ [sg) K| o0 |O @ ® @ O 27|Selbstbeherrschung  (wi) | 0@ @6
9| Gelindelauf 5L w|meon |0 O @ 6|28 Singen (GH) e | O3 ®06
10, Geschichtskunde  (GDp) w|meon |0 ® @ 6|22 Tanzen (GE) | O3 ®06
11| Hofkunde (GD) Yoo | @ O @ ©|30| Taschendiebstahl  (rF) | D@0 @6
12| Klettern (GE) Yl o0 | @ O @ 6| 3 Taschenspielerei (FF) | LO@3 @06
13| Lesen, Schreiben [vs) K| o0 |0 @ @ 6|32 Terkunde (EM) | D@0 @6
/14| Malen, Zeichnen (FF) | = 2| O @ @ @ ©|33| Verbergen (AS] | LO@3@06
15| Menschenkenntnis (EM) | | @ @ G @ O©|34| Verfiihren wz) ¥ | LD ®6
16| Musizieren (GH) | = | O @ @ ® ®©| 35| Wachgabe (AS) | LO@3 @06
17| Pflanzenkunde  [As) | | @ @ @ @ ®|35| Wildnisleben [SE) ¥ | HIONONONONO)
18| Rechnen (Vs *|we o0 |0 @O @ 6|37| Zauberkunde (MY) | 0@ ®06
19| Rechtskunde  (Gp) Wm0 |0 @6 @ 6| 38|Zechen (KS) ETEE o)eJolo)o)
K: Kénnerstufe: Kaskadenwurf freigeschaltet (ab FKW 12 méglich, Lernwurf mit mind. 3xi2) IDrO b enan fO rde run g@ n
| Berufsfertigkeit | FkW | Basiswiirfel | Bonuswiirfel | Meistergrad | | Anfinger #+_|Gelibte 7+
Lo | @@ @G| || | | | Fortgeschrittene ll+ | Meister 16+
e | @@ @G| 1| I | | | GroBmeister 3+ |Elite 80+
HO@@®| I | I |l
Deutsch Angelsichsisch Arabisch Dinisch Franzosisch Gaolainn Griechisch
Hebriisch Kastilisch Latein Magyar Norront mal Sizilianisch Slawisch
Schriften | OO Latein | OO Arabisch | 0O Glagolitisch
Giirtelraschen Schmuck
Werkzeug, Trank Glite Wirkung, Bemerkung Schmuckstiick Wirkung, Bemerkung
/ /
2. 2.
3 3
4. 4.
Miinsbeurel 5.
Gulden: | Pfennig: 6
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3 ‘? Kamp/wcrtc A
Kampftechnik (Eigenschaft)| FkW | TS | Basiswiirfel | Bonuswiirfel Legendire Manover ) AR
Basis-Kampfkunst ~ (RE) -1 Lo | OB @O (Tria: Initiative+1 (Gegner darf beim 1. Wurf der néchsten KR nicht wiirfeln)
Dolch [5L) s o | O@B @O (Tessera: Initiative+1 und entwaffnen (Gegner waffenlos)

Hiebwaftfe (KR) v sen | OB @O |Pente: Zu Fall bringen; doppelter Schaden und Initiative+2

Schwert [RE] s2 | we i [O@ B @ ® [Exi: Sechsfacher Schaden auf bis zu sechs Gegner aufteilbar und Initiative+3
Stangenwaffe (KR) v e | OO @O [Flucht méglich nach erfolgreichem Angriff, bei dem auf Treffer verzichtet wird
Reitkampf (& aus Reiten + Schwert od. Hiebw.)

Fernkampftechnik FkW | TS | Basiswiirfel | Bonuswiirfel |Gleiche erhthen Angriffsergebnis der Gleichen um Gleichenanzahl;

Armbrust [5V) s | i | O @B @O |Gleiche diirfen bei Verteidigung addiert werden

Bogen [5V) S RN (0] 161016 Probenanforderungen fiir Fernkampf
Riistungsgeschick | (GE) = PO OQODO| riesig | sehrgrof groff klein sehr klein | winzig
Riistungsgeschick Il (GE) A@“;;g PRV OXBD®| 3+IW3 | 5+IW6 | 7+IW6 | 10+IW8 | 15+IW8 | 30+IWI2
Schildgeschick (KR) 2 | @OQD® O@OB@B| proOm: +1 | langsam/schnell: Schitze: -1/2 Wiirfel; Ziel: +1Wx/+2Wx

FkW: Fertigkeitswert; TS: Trefferstirke: Standardtrefferstirke: Schadensart (I=leicht, s=schwer) und Anzahl betroffener Segmente, ggf. ersetzen oder modifizieren durch Waffen- und/oder Munitions-TS;
Wx-Abzltige): Wiirfel-Abziige durch Tragen von Rilstung; werden um je I reduziert bei 6, 8, 12, 20; Maximalwert fiir Riistungsgeschick I: 12; Bonuswiirfel bei Riistungs- / Schildgeschick nur relevant fiir Lernwiirfe

Waffen
Wafte Giite | TS
Pfeil /Bolzen Giite | Zahl | TS | Wx 55' Besonderheit Preis
Giite: Max. Hohe zur Bildung von Gleichen und Folgen; TS: Trefferstirke; Wx: Bonuswiirfel; WFr: Freiwurf; W2c: Zweitchance; FkWx: Bonus auf Fertigkeitswert; Joker: Jokerwiirfel in Hohe akt. FkW
R[iswng
Riistungsteil Klasse Schilde gut | kunstf | meisterl. ? Sonstiges Prels
O Eisenhut O Nasalhelm | 11 |% & & & & oY |o% 0" @O
O Topfhelm I o o ol ol oY |o% 0" @O
O Gambeson | ¥ ¥¢¥TTY o9 |o¥ |0 |O
O Lederrock, verstirkt | ¥ TYT o9 |o¥ oY |O
O Ringpanzerhemd I F ¥ ¥ F¥FFEFEEE o o o | O
O Schuppenpanzerhemd | 1 | % % & % & & o9 |o¥ |o¥|O
0 Schild I F Y oY |o% [0 @O
Kleidung Giite Modifikation (Wirkung und betroffener Wert)] :f Sonstiges Prels
O Unterkleidung m|
O Handschuhe m|
O Stiefel O Schuhe |
O Beinkleider m|
O Umhang O
O
O
O
O
O
O
O
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A usrus tungslé ogen

Rucksack / Beutel / Satteltasche

O A (+1 LaP) oder O ®F Klein O A (+2 LaP) oder O ®F GroR 01 (+3 LaP)
BL. RI. RIO.
B2. R2. RIL
B3. R3. RI2.
B4. R4. RI3.
O A (+1 LaP) oder O ®F RS. RI4.
BS. R6. RIS.
BS. R7. RI6.
B7. R8. RIZ.
BS. RY. RIS.
O & (+1 LaP) oder O ™ O & (+1 LaP) oder O ™ RI9.
B9. BI3. R20.
BIO. Bl4. R2L
BIl. BIS. R22.
BI2. BI4. R23.
Sonstiges Dokumententasche O A (+1 LaP) O »F R24.
Facker A O ¥ Trinkschlauch O A O ™ | (DL, R25.
Sei/01 A (ILaP) O ™ |Decken A (1 LaP) O ® | |D2. R26.

Gelesene Biicher

Buch (+Fertigkeit) Besitz Buch (+Fertigkeit) Besitz
I oho»| 7. oho»
2. oho»| s oho»
3. oho»| s oho»
4. oho*| o oho»
5. oho»| i oho»
6. oho»| | oho»
Falls in Besitz: * [Biicherbeutel) = (1 LaP) / Buch oder »r [Satteltasche) Rucksdcke, Beutel, Taschen und Biicher > G"PXC/( -LaP:
Kleine Krautertasche O 4 (2 LaP) oder O »r
Pflanze (wundheilend) |Anzahl| Pflanze [schmerzstillend) |Anzahl| Pflanze (immunstirkend) | Anzah. Pflanze (sonstige) Anzah
\Ackerschachtelhalm |Aloe vera Borretsch
Alraune Beinwell Eberwurzel
Beifuls [Fspe Fibisch
Beinwell Hahnenfull Eisenkraut
Eisenkraut Kamille Ginseng
Fingerhut Melisse Knoblauch
Frauenmantel Schierling Mistel
lohanniskraut Schilafmohn Nachtkerze
Pestwiirz Schollkraut Sanddorn
Schollkraut Steinklee Schlehdorn
Sonnenhut Thymian Sonnenhut
Wermut Tollkirsche Stikholz
Pferde

Name: Name: Name: Name:
e @ @ @@ oY o000 o @000 e 0 | 000 {0 {0
O RS-Gew. | O Hufgeschick (+1 Wx) | |O RS—Gew.| O Hufgeschick (+1 Wx) O RS-Gew. ‘ O Hufgeschick (+1 Wx) | |O RS—Gew.‘ O Hufgeschick (+1 Wx)
KRS: | ‘Wert: ‘ KRS: | |Wert: ‘ KRS: | ‘Wert: ‘ KRS: ‘ |Wert: ‘

Ausriistung Ausriistung Ausriistung Ausriistung
O Pferdedecke O Schabracke O Pferdedecke O Schabracke O Pferdedecke O Schabracke O Pferdedecke O Schabracke
O Reitsattel O Packsattel O Reitsattel O Packsattel O Reitsattel O Packsattel O Reitsattel O Packsattel
O Geschirr O Rustung O Geschirr O Rustung O Geschirr O Rustung O Geschirr O Rustung

KRS: Kampfross-Stufe

Reitsattel: bis zu 3 kleine Satteltaschen oder Biicher; Packsattel: alle Satteltaschen u. Biicher méglich; dafiir aber Reiten-Proben -1 Wiirfel



