ﬁundca/o;éumcnt

Name:

_

Geschlecht: .\

Grofe: O klein O mittel O gro‘/?

4 Sitzen / Niederlegen

L6 E4 viow

Geburtsort: l Gefihrte:

Dominanz Selbststandigkeit Erfahrungspunkte j"':/

Empathie Spielfreude Entwicklungspunkte ( J8 @1
Jagdfreude Witz Regeneration o @
Proben auf Eigenschaften: I-7: 3W8, 8-ll: SWL2, 12-14: W20, I5-17: 4WZ20, 18-20: 5W20, ab 2I+: 6W20

Fertigkeit FKW | Basiswiirfel | Bonuswiirfel Gemiit

1| Gefihrtenkraft G | O @ @ G| Atmosphire ist... Verhalten

2| Einschiichtern s (O @ B @ ®|...entspannt gemiitlich O|0O| 0| O |aktiv
3|Kdmpfen (TS: S | @0 @ B||...fremd vorsichtig | O | O | O | O |wagemutig
4| Wachgabe ces | @ @G @ B|...bedroflich vergngstigt | O | O | O | O |aggressiv

Pfotenkunst

m Bleiben / Warten

- Kommen / Folgen

LeNEd  ow

[:8 E5 O

el Sichern (Bewachen u. O melden)

Schiitzen (O Angreifen)]

-

L2 E7 @@

-

L5 Ell @S

e Wachen (O melden)

[:8 E5 @S

m 2 Stille Wache (Q stiller Alarm)

L2 E7 LS

Apportieren (Ggst. bekannt)

[:8 E5 @@

- Finden und bringen (Ggst. bekannt)

L2 E7 e

Aufspiiren
L8 E5 e

Transportieren (Zielort od. -person bekannt]

L2 E7 LS

AH Finden und O melden

A® Finden und vereinen

o Melden [Laut geben)

Le B4 iow

L IR

115 E 1l @

A Fihrte folgen

' Verfolgen u. O melden

Ablegen (Ggst.]
L6 E4 e

-

LIGNESN s L 15 E 1l @@
“s Stiller Alarm
L Ez7 e
»=_Angreifen
18 E5 by ;‘\,":.a?::
Distanzsignale befolgen Pfote geben Totstellen
LENESY L ews L& E4 LD LgEST e
L E A \' et L E A :“qf L E i \:’::

L (Lernwert): Dieser Wert muss bei Lernproben erreicht werden, um das Talent zu erlernen.

E (Erfolgswert): Dieser Wert muss mit einer Gefdhrtenkraft-Probe mindestens erreicht werden, um das jeweilige Talent erfolereich anzuwenden.

Bemerkungen, Ausser’;en, Fcl[Zeicl)nung,,,




