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Kénnensarad ,Normaler* FkKW|  Berufs-FkW Eiqenschaft|PTS |PTS-B schwere Ristung leichte Riistung
98 I Wiirfel | FKW | Wiirfel | FkW [MG| =2 Tel __ |Schutz|Last/Preis| _ Teil _|Schutz]Last[Preis
unfahig 1-2|W8 | 0-4 |2 |[W8]| 6-7 | - 1-5 Helmbriinne 1-3 | Il | 50 |Gugelhaube| 1-2 | | | 4
schwach 2 |W8| 25 |3 [WI12|711] - 6-8 W6| 0 Nasal-/Visierhelm | 1-3 | Ill | 30 | Gambeson | 4-3 | Il | 20
gewodhnlich  |2-3| W8 | 6-7 |3-4|W20[12-15| 1 9-11 Ringpanzerhemd| 4-3 | IV [ 400 |Handschuhe| 1-2 | | | 3
solide 3-4|W12| 8-11 | 4 |W20[14-16]1-2] 12-14 |3W6| +1 [|Ringhandschuhe| 1-2 | Ill | 50 Stiefel 1-3 | | 20
beeindruckend|4-5|W20]|12-15| 4 |W20[16-18| 2 15-17  |3W8| +2 Kettenschuhe | 1-3 | Il | 50 |Waffenglrtel| - -1 3
herausragend [4-6|W20]16-20| 5 |W20{18-20| 3 18-20 |4W8| +3 Schild (klein) 1-:3 | Il ]| 4
legendar 5-6|W20| 21+ | 6 |(W20| 21+ | 3 21+ 4W8| +3 Schild (groR) 2-3 || 7
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Standard-Beute: fester Mantel (als Decke nutzbar), Umhéngetasche (Proviant, Wertsachen), Wasserbehilter (Leder, Kurbis, Stein, Tierblase), Messer (Essbesteck),
Wanderstab, Feuerzeug (Stein, Stahl, Zunder), leichtes Netz (fir Vogel- oder Fischfang)
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Standard-Beute: fester Mantel (als Decke nutzbar), Umhéngetasche (Proviant, Wertsachen), Wasserbehilter (Leder, Kurbis, Stein, Tierblase), Messer (Essbesteck),
Wanderstab, Feuerzeug (Stein, Stahl, Zunder), leichtes Netz (fur Vogel- oder Fischfang)




